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INTRODUZIONE

Questo libro nasce dall'esigenza di dare sistematicita a quell’insieme di problemi che
si presentano nel momento in cui si deve progettare una procedura gestionale automa-
tizzata:

come analizzarne la struttura e le sue relazioni con il sistema di rilevazione di cuiandra
a far parte?

quale ordine dare ai problemi da risolvere?
quali strumenti utilizzare nella loro soluzione?

Messi in rilievo i caratteri di sistematicita e le esigenze diintegrazione delle procedu-
re aziendali, ho cercato di illustrarne i fondamentali criteri di progettazione (lafunziona-
lita, la modificabilita, la facilita di uso), le fasi, le tecniche di rappresentazione, le
caratteristiche del colloquio macchina-operatore e le modalita di controllo della esecu-
zione dei programmi.

Ho quindi descritto le strutture dati pit comunemente impiegate nelle nostre proce-
dure con i loro vincoli ed i principali metodi di elaborazione.

Convinto che esistano in commercio programmi di grandi potenzialita e facilita d'uso
per la soluzione di problemi gestionali specifici caratterizzati dalla prevalenza della
gestione dati, o del calcolo e della simulazione, o della rappresentazione video-grafica,
ho ritenuto di dare risalto, oltre che al BASIC, linguaggio tipico dei microcomputer, agli
strumenti per la gestione di banche dati e di tabelle elettroniche.

Degli strumenti utilizzati sono descritte, oltre alle caratteristiche funzionali e alle
concrete possibilita di applicazione, anche istruzioni e funzioni elementari; dei problemi
economico-contabili sono illustrati i concetti fondamentali, non con l'intento di sostitui-
re i tanti esaurienti manuali in circolazione, ma per dare, a coloro che avessero qualche
dubbio sull'uno o I'altro argomento, la possibilita di trovare una spiegazione sufficiente-
mente completa.
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CAPITOLO 1

IL SISTEMA INFORMATIVO AZIENDALE

1. 1 Il sistema aziendale

1. 2 Il sistema informativo

1. 3 La integrazione del sistema informativo

1. 4 La automatizzazione del sistema informativo.

1.1 Il sistema aziendale.

Si dice che la azienda per la sua attivita, le persone che la realizzano, i beni di cui &
composta, € un sistema.

Per sistema si intende un insieme di parti, legate da vincoli di complementarita e di
connessione, volte ad un. fine generale comune.

Un sistema & composto di parti con fini particolari, ma complementari rispetto al fine
generale.

In un sistema teorico le parti mettono in relazione idee e concetti per spiegare e
capire un fenomeno complesso.

In un sistema pratico le parti sono volte piu o meno direttamente ad un fare.

La parte, il sottosistema, si denomina anche processo. Un processo ha input su cui
esegue elaborazioni per produrre output; ogni fase ha feedback di controllo.

L'azienda persegue i suoi fini mediante I'attivita ordinata e coerente di organi con
funzioni particolari e complementari. Possiamo dire pertanto che I'azienda & un si-
stema, ma dobbiamo riconoscere che si tratta di un sisterna complesso. Nell'azienda
infatti si possono individuare diversi tipi di sistemi:
un sistema organizzativo, se la osserviamo negli organi che ne realizzano I'attivita, un
sistema operativo se la osserviamo nelle operazioni effettuate, un sistema delle decisio-
ni se la consideriamo nelle decisioni prese per realizzare la attivita aziendale. Infine,
dato che le decisioni e le operazioni si realizzano sulla base di conoscenze, possiamo
individuare un sistema informativo che dette conoscenze produce.

Possiamo immaginare che il sistema aziendale sia costituito di parti come si vede
dalla figura 1.1 :



sistema aziendale

|  SISTEHA 1
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[ | 1 1
I [ ............. o v | |
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i e | I
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1 " - - I
Figura 1.1

In un sistema organizzativo sono strutturati gli organi dell’azienda, le persone che con
diverse competenze e funzioni vi operano con vincoli di dipendenza e di complementa-
ritd e che ne guidano l'attivita verso comuni fini aziendali.

In un sistema di decisioni si compongono, appunto, le decisioni per la realizzazione
dei fini dei soggetti aziendali, perche le singole decisioni sono o dovrebbero essere tra
di loro coordinate e volte ad un fine comune.

Notiamo che decidere vuol dire scegliere per raggiungere degli obiettivi, perseguibili
con diverse modalita di cui, in qualche modo, & possibile prevedere gli sviluppi futuri,
coerentemente con dati principi di orientamento.

In un sistema operativo sono composte le operazioni aziendali, gli scambi, le
operazioni di trasformazione interna, I'impiego dei fattori per la realizzazione dei pro-
cessi e delle combinazioni produttive.

1.2 Il sistema informativo

| dati, espressione immediata dei fenomeni aziendali, i programmi di elaborazione, le
informazioni prodotte, costituiscono il sistema informativo .

Il suo valore dipende dal valore delle informazioni prodotte e cioé dalle loro caratteri-
stiche di tempestivita, utilizzabilita, leggibilita, fondatezza.

In astratto si puo dire che un sistema informativo prende dei dati in input, li elabora,
crea degli output.

I dati in input possono essere dati numerici o alfabetici, comunicati da terminale o da
tastiera, oppure dati analogici, trasmessi da strumenti di misura impiegati in processi
industriali.



In un sistema aziendale i dati spesso originano da documenti quali gli ordini di
acquisto, gli ordini di vendita, i cartellini di lavoro, le bolle di consegna, le fatture, le
ricevute, etc.

L'elaborazione consiste prevalentemente di un lavoro di classificazione e di ordina-
mento, pit raramente di calcolo.

L'output & dato dalle informazioni prodotte per il sistema organizzativo ,le decisioni
che deve prendere e le operazioni che deve documentare.

Un sistema informativo non puo pero essere costituito soltanto delle funzionidi input,
output ed elaborazione, mancano infatti alcune importanti funzioni di controllo di
validita dei dati raccolti e delle informazioni prodotte.

Alcuni controlli sulla integritd e correttezza delle informazioni debbono essere
interni agli stessi processi di elaborazione e di input: si parla di processi di feedback.

Altri controlli, questa volta esterni al sistema di elaborazione delle informazioni
debbono pure essere predisposti per accertare regolarmente la validita delle informa-
zioni stesse.

Un sistema informativo pud allora essere rappresentato mediante la seguente figura.

sistens informativo

Y |
| CONTROLLI |
|  ESTERNT |
| |

| |
=1 INFUT I==1 ELABORAZIONT ==
| | | |
|

|

|
OUTFUT |-

|

|

Figura 1.2

Un sistema informativo pud essere considerato anche per le metodologie con cui
vengono prodotte le informazioni. Allora nella unita del sistema il primo livello di
osservazione consente di individuare quei sottosistemi che prendono il nome di proce-
dure.

Con le procedure si perseguono fini particolari complessi, si pensi alla procedura
PAGHE, CONTABILITA’ GENERALE, CLIENTI, FORNITORI etc..

A sua volta una procedura & composta di programmi, di subroutine (procedura in

senso stretto), di funzioni. Pit programmi linkati costituiscono una procedura.



1.3 La integrazione del sistema informativo

Il sistema informativo aziendale ha il compito di provvedere alla raccolta delle infor-
mazioni e alla loro elaborazione per un efficiente controllo della gestione e una consa-
pevole formazione delle decisioni. Il sistema & complesso, unitario il fine generale,
parziali gli scopi delle sue parti.

Se in una azienda assumono peso rilevante i compiti di rilevazione contabile, altri
compiti di controllo dei rapporti con la cliemela e con i fornitori, di controllo dei
magazzini e dei processi produttivi, di controllo e rilevazione del lavoro dei dipendenti,
di analisi economiche e finanziarie, concorrono a definire gli scopi di un sistema
informativo e dei suoi sottosistemi. Ciascuno di questi richiede input, provwede ad
elaborazioni, produce informazioni e rapporti .

Spesso i dati prodotti in output da un sottosistema sono utilizzati come input dagli altri.
Deve essere predisposto un collegamento, una interfaccia, tra il sottosistema e le altre
parti con cui il sottosistema si trova collegato.

Se la comunicazione dei dati tra le diverse procedure avviene manualmente si dice
che il sistema informativo & composto di procedure separate.

Se la comunicazione dei dati tra una procedura e l'altra avviene invece in modo
automatico si dice che il sistema informativo & un sistema integrato.

Evidentemente la contabilita generale richiede dati da tutte le altre procedure, mentre
a sua volta alle altre comunica dati. Esiste tra di esse un sistema di interfacce.
Infatti la contabilita generale produce gli estratti conto, le situazioni contabili, i prospetti
dei conti Profitti e Perdite e di Stato Patrimoniale e altri dati che trasmette in particolare
alle procedure di analisi economica e finanziaria per la formazione delle decisioni
aziendali. Richiede dati riassuntivi dalle procedure di contabilita clienti, da quelle di
magazzino, di paghe e stipendi. Cosi il controllo clienti fonda il suo funzionamento sui
dati raccolti dagli ordini dei clienti, sulle fatture emesse, sui documenti di incasso che gli
sono propri, ma deve ricevere dei dati sulle consegne di merci ordinate dalle procedure
di controllo del magazzino.

Similmente operano le procedure di controllo dei fornitori.

La procedura di controllo di magazzino solitamente non si occupa soltanto delle
rilevazioni di inventario, per la individuazione dei collocamenti della merce negli stocks,
per la determinazione dei movimenti di merce e della loro disponibilita.

A volte deve dare indicazioni suilivelli di riordino e sui lotti piu economici di acquisto,
e sempre deve dare avviso della avvenuta esecuzione delle consegne.

Evidentemente una procedura di magazzino deve essere interfacciata direttamente
con le procedure clienti e fornitori e, in misura piu limitata, con la contabilita generale
per la comunicazione, tra I'altro, degli scarti, sfridi etc.

Spesso un altro sottosistema inportante € quello rivolto alla analisi finanziaria ed
economica della attivita aziendale, volto a consentire la formazione delle decisioni con
applicazioni specifiche che riguardano il controllo dei costi e dei ricavi, le previsioni e i
budget aziendali.

Evidenti sono le necessita di interfaccia di questo particolare sottosistema con le altre
procedure.

Il sistema, nel suo insieme e nelle sue relazioni puod essere rappresentato ricorrendo
al diagramma seguente in cui i sottosistemi sono rappresentati da rettangoli, le applica-
zioni particolari da ovali, le relazioni tra le parti da linee continue:
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Figura 1.3

Analisi
economica
finanziaria.

Clienti

La creazione di un sistema informativo, o di alcune procedurerichiede laconoscenza
del sistema aziendale in particolare per la parte dei problemi che si debbono risolvere.
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L'analisi consiste nella scomposizione della struttura aziendale nella definizione
delle funzioni svolte dalle parti, individuando quei programmi e quelle procedure che
possono soddisfarne le esigenze informative.

Piu in particolare si pud dire che & necessario analizzare il sistema delle decisioni i
cui problemi informativi si debbono risolvere, definire il flusso delle informazioni che
potrebbero soddisfare tali esigenze, definire i dati necessari a produrre tali flussi
informativi, determinare i costi del sistema e della parte creata.

Nel suo insieme il sistema deve risolvere i problemi informativi della azienda, fornen-
do con tempestivita ed efficienza le informazioni necessarie alla formazione delle
decisioni e alla esecuzione delle operazioni aziendali.

Le qualita che fanno efficiente un sistema e le sue parti debbono evidentemente
essere tenute in considerazione nei momenti in cui il sistema o anche le singole
procedure vengono progettate.

In sintesi si dovrebbe tener conto del fatto che la qualita delle procedure prodotte &
valutabile sulla base dei costi sostenuti e dei prodotti ottenuti, per cui hanno peso tutte
guelle caratteristiche che fanno i programmi piu economici, piu affidabili e facili da
usare.

Ha quindi valore particolare la facilita d'uso, la manutenibilita, la portabilita, la
modificabilita delle procedure progettate.

1.4 L’automatizzazione del sistema informativo.

L'automatizzazione del sistema informativo si serve di elaboratori e puo riguardare
sia I'elaborazione, la comunicazione e la stampa delle informazioni, che I'acquisizione e
la registrazione dei dati. In modo automatizzato possono essere emessi i documenti di
prova delle operazioni compiute, registrati ed elaborati i dati relativi.

Solitamente la automatizzazione di un sistema informativo procede per gradi e non
con continuita.

I manager spesso sentono la necessita di risolvere alcuni problemi informativi partico-
lari e ne chiedono la automatizzazione. Coprono aree sempre piu vaste del sistema
informativo.

Presto nascono esigenze di integrazione e se le singole parti del sistema informativo

non sono state progettate tenendo conto delle loro relazioni, della unita cui appartengo-
no, del loro edel suo sviluppo, il sistema informativo deve essere ricreato tenendo conto
delle nuove esigenze di integrazione e funzionalitd. Necessariamente lo sviluppo del
sistema informativo concorre a modificare la stessa struttura organizzativa dellaazien-
da.
In genere viene richiesta in primo luogo la automatizzazione delle paghe, poi vengono
affrontati i problemi del magazzino, della fatturazione del controllo clienti e fornitori. Si
deve tener conto del fatto che la procedura di magazzino non € volta soltanto alla
registrazione dei movimenti, ma deve dare indicazioni di convenienza cosi come la
procedura clienti e quella fornitori debbono, oltre alle piu usuali situazione della cliente-
la e dei fornitori, dare evidenza ai dati che possono suggerire il modo pilu conveniente di
operare con loro.

Si ripete: se la automatizzazione non € pensata con riferimento alla unita del sistema e
al suo sviluppo si raggiunge presto il momento in cui tutte le sue parti debbono essere
ricostruite e integrate.



CAPITOLO 2

LA PROGETTAZIONE DI UN PROGRAMMA

2.1. | criteri di progettazione: funzionalita, modificabilita, usabilita.

2.2. Le fasi della progettazione di programmi funzionali e modificabili.

2.3. La strutturazione e la rappresentazione simbolica della struttura di programmi
funzionali e modificabili.

2.1.Criteri di progettazione: funzionalita, modificabilita, usabilita

Le qualita che fanno il valore di un sistema informativo danno valore anche al singolo
programma.
Ogni programma pertanto deve avere le qualita seguenti:

deve essere funzionale;

deve essere adattabile e modificabile;

deve essere facile da usare;

deve essere economico nell'acquisto e nella manutenibilita.

Un programma é funzionale se & in grado di soddisfare le esigenze dirette per cui pud
venire impiegato, senza errori, interruzioni per manovre sbagliate o altro.

Almeno per quanto riguarda I'accesso agli archivigeneralila funzionalita implica che
vi sia compatibilita con gli altri programmi del sistema.

La adattabilita e modificabilita & richiesta dal modificarsi delle situazioni in cui il
sistema opera. Diventa facile se & prevista da programma la modifica di alcuni paramen-
tri da parte dell’operatore (si pensi alla modifica delle aliquote I.V.A.o degli scaglioni dei
redditi .R.P.E.F.). Pud essere possibile la stessa modifica del programma se questo &
costruito per moduli ben documentati e non come un unico insieme.

La facilita d'uso dovrebbe essere un carattere della stessa funzionalita. Nel concreto
si esplica attraverso la semplicita del colloquio tra elaboratore ed operatore utente, la
semplificazione e riduzione al minimo delle operazioni richieste allo stesso, la possibili-
ta di guidare, almeno in parte, la successione delle operazioni da eseguire.



2.2.Le fasi della progettazione di programmi funzionali e modificabili.

Un programma & uno strumento di soluzione di un problema e prima di essere definito
richiede una chiara definizione e rappresentazione dello scopo da raggiungere.

Detto scopo pud essere desunto dagli output richiesti dal proponente.

Lo scopo proposto e solitamente complesso e composto di scopi piu semplici, il
problema proposto non & un problema, ma un problema costituito di tanti problemi pit
semplici, composti di problemi elementari.

La stesura di un progetto di soluzione richiede quindi in primo luogo la definizione
dello scopo generale da perseguire, quindi la sua scomposizione in scopi pil semplici.
E’ necessaria una strutturazione del problema e probabilmente una rappresentazione
simbolica della struttura.

Definiti gli scopi devono essere definiti i dati, gli input di cui si dispone. A questo
punto e possibile definire quali operazioni si debbono fare per risolvere il problema
proposto nelle sue parti e nell'insieme.

Possiamo dire quindi che I'analisi di un problema deve essere affrontato seguendole
seguenti fasi:

1) descrizione dell'output richiesto (costruzione di un diagramma di struttura dell’'out-
put);

2) descrizione dell'input disponibile;

3) determinazione della corrispondenza tra input ed output (costruzione del diagram-
ma di struttura finale);

4) determinazione delle azioni da far eseguire al programma;

5) pseudocodifica e codifica con definizione dei nomi e dei tipi di variabili da usare.

2.3.La strutturazione e la rappresentazione simbolica della struttura di
programmi funzionali e modificabili.

Sidebba preparare un programma per la soluzione di un problema; non un program-
ma qualsiasi che funzioni e risponda solo alle esigenze esplicitamente dichiarate dal
problema stesso, ma un programma corretto, il che é diverso e piu completo.

E importante riconoscere la differenza che esiste tra un programma che funziona e un
programma corretto. Se un programma che non funziona e indubbiamente un cattivo
programma, non édetto che un programma che funzioni sia, al contrario, un programma
corretto. In effetti il programma puo presentare i seguenti difetti:

puo essere difficile da capire

puo essere difficile da mantenere
pud essere difficile da modificare.
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Tali difetti sono difetti gravi che & necessario evitare proprio per non compromettere
la funzionalita dei programmi e cio & possibile se si seguono le norme di progettazione
dettate dalle tecniche di programmazione strutturata.

Le idee su cui si fonda nascono dal fatto che i problemi sono scomponibili in parti e
che ivincoli di struttura tra le parti possono essere rappresentati ricorrendo a tre soli tipi
di vincolo: la sequenza, |a ripetizione e la selezione.

La strutturazione di un programma richiede si proceda nel modo seguente:

1) Ciascun problema deve essere scomposto in strutture gerarchiche di parti, cosi
come il relativo programma;

2) ogni parte o blocco logico deve essere legata ai blocchi di scomposizione da vincoli
dello stesso tipo;

3) i vincoli tra blocco superiore e blocchi di scomposizione debbono essere limitati ai
tipi sequenza, ripetizione, selezione;

4) si debbono evitare il piu possibile le istruzioni di GO TO.

La rappresentazione del problema generale e dei blocchi di scomposizione viene
effettuata mediante rettangoli:

Figura 2.1

Nella rappresentazione di un problema si parte dall’alto con il primo blocco al centro
indicante il problema generale.

Si passa al primo livello di scomposizione del problema in parti indicandone la
successione logica mediante la distribuzione dei blocchi da sinistra a destra. | vincolidi
sequenza tra blocco superiore e blocchi di scomposizione vengono indicati mediante
linee continue:
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sequenzra - st

| mmm et e |

Figura 2.2

La ripetizione viene indicata unendo il blocco superiore a quelli o a quello di ripetizio-
ne con una linea ed un asterisco:

ripetizione |

Figura 2.3

La selezione viene indicata unendo il blocco superiore a quelli inferiori, con cui &in

[TPaTN

vincolo di selezione, mediante una linea ed una “o0":
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selezione o _-

Figura 2.4

Si ricordi che ciascun blocco superiore pu¢ essere legato a quelli inferiori che ne
sono la scomposizione solo da una delle tre forme di struttura citate.
Si fa osservare inoltre che talvolta & necessario inserire nella struttura blocchi fittizi per
evitare che i blocchi superiori siano legati a quelli inferiori da legami non omogenei.

e e

~

Figura 2.5

Si deve allora impiegare il diagramma di cui alla figura 2.6
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e e e e

| *

Figura 2.6
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CAPITOLO 3

LA PROGETTAZIONE DI PROGRAMMI
INTERATTIVI

3.1 Il colloguio macchina operatore realizzato mediante maschere di visualizzazione
3.2 La costruzione delle maschere:

3.2.1 la scelta e assegnazione delle scritte;

3.2.2 la tabulazione delle scritte;

3.2.3 la predisposizione dei controlli di input;

3.2.4 la visualizzazione delle scritte.

3.1.1l colloquio macchina operatore realizzato mediante maschere di
visualizzazione.

Un programma che consente un colloquio con I'operatore, gli espone le necessita del
momento e ne ascolta le richieste, & solitamente un programma piu facile da usare di
quei programmi in cui il colloquio non esiste e la successione e i tempi delle operazioni
sono definiti rigidamente.

Il colloquio tra operatore e computer si svolge, in genere, mediante un video che
visualizza i messaggi dell'elaboratore e la tastiera che raccoglie le risposte dell'opera-
tore. )

I messaggi non vengono di solito visualizzati utilizzando in sequenza la successione
degli spazi liberi dello schermo, ma predisponendolo appositamente per il tipo di
colioquio cui deve servire. Si parla di format-video o di maschere di visualizzazione.

Essendo diversi gli oggetti dei collogui possiamo distinguere tra diversi tipi di ma-
schere, ad esempio per la consultazione degli archivi, per i menu di scelta delle opzioni
di esecuzione, per la raccolta dati, per lo scambio interattivo di informazioni.

Programmi predisposti per consentire simili tipi di colloquio si dicono interattivi
perché consentono una interazione tra macchina e operatore.

E’ evidentemente necessario per tutti i tipi di colloquio, ma in particolare in quelli per
la raccolta dati, che da un lato il programma definisca con chiarezza i dati che richiede,
dall'altro che provveda al loro controllo per impedire vengano immessi dati non coerenti
con quelli richiesti. La richiesta di dati avviene solitamente attraverso video-terminali,
mentre I'immissione viene effettuata di solito da tastiera e da dischi, o, via cavo, da altri
terminali. E' pertanto sul video che i dati richiesti debbono essere definiti ed all’atto del
loro ricevimento in memoria che possono essere controllati.
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La definizione delle caratteristiche dei datiininputavviene allora mediante maschere
di input in cui lo schermo video viene utilizzato per la formulazione delle domande e la
visualizzazione delle risposte.

Il controllo dei dati immessi viene effettuato da programma con apposite routine di
controllo dei dati ricevuti in memoria. Detto controllo riguarda in primo luogo la loro
ortografia, in secondo la loro coerenza e logicita.

Il controllo ortografico viene in genere rivolto ad impedire la immissione di dati
numerici al posto di dati alfabetici e viceversa.

Il controllo di coerenza riguarda in genere la correttezza delle date immesse delle
partite L.V.A., del codice fiscale etc..

Un menu € costituito di solito da una successione di scritte indicanti opzioni di
esecuzione e di una riga per la risposta dell'operazione.

1 - Bolle

3 - Fine lavaro

|

|

|

|

|

|

|

| 2 = Fatture
|

|

|

|

| Dammi l2 tua opzione
|

Figura 3.1

Una maschera di input riguarda di solito un insieme omogeneo e limitato di operazio-
ni. E’ costituita di una serie di brevissime scritte'di richiesta di input ordinatamente
disposte sullo schermo, in una successione spaziale che corrisponde, di solito, alle
operazioni da fare. Talvolta un cursore lampeggiante indica, nell'insieme delle opera-
zioni richieste, quella che nel momento deve essere effettuata.

Le risposte dell’operatore vengono visualizzate accanto alle scritte di richiesta dati.
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LISTA FORNTTORT
CODICE 101/3

DESCFIZIONE HMaxibox da 30 in PYUC con chiusu
ra automatica 30x30x20

FOFNLTARL
ICAM S.F.A VIA EBONOMY 3 FPAVIA TEL 35809
REGGEM S.F.A. VIA RANDI 25 REGGIOLO 36045
RUBEER S.F.A. VIA SOLLI 54 GAUSTALLA 34580

Figura 3.2

Di solito case di software forniscono appositi sofisticati programmi per la costruzione
di maschere.Talvolta si deve provvedere direttamente a preparare apposite routine per
la loro costruzione e visualizzazione.

3.2 La costruzione delle maschere

Individuato un insieme omogeneo e limitato di operazioni da svolgere in modo
interattivo la costruzione delle maschere richiede:

a) che venga definito quali messaggi € utile far apparire per ogni videata;
b) che venga definita la posizione in cui ciascuna scritta deve apparire;
c) che siano approntate le necessarie routine di controllo ortografico;

d) che siano approntate le necessarie routine di controllo logico.

e) che siano approntate le routine di visualizzazione delle scritte di maschera e
degli input dell’'operatore.

3.2.1 La scelta e assegnazione delle scritte.
Individuato un insieme omogeneo e limitato di operazioni da far svolgere all'operato-

re devono essere visualizzate le informazioni essenziali e necessarie alla loro esecu-
_zione. Dette informazioni costituiscono dei messaggi per I'operatore che debbono
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essere concisi, di immediata utilizzazione e inequivoci. Detti messaggi possono essere
assegnati a delle variabili da visualizzare. La assegnazione pud essere effettuata in
BASIC mediante le istruzioni READ.... DATA, quando sia definito con precisione il
numero delle scritte da assegnare e il loro contenuto.

Si utilizzi per definire il numero delle scritte della maschera la variabile NINPUT% e
per la assegnazione delle scritte la variabile multipla TMS$().

Se la subroutine inizia da riga 16500, questa puo iniziare con le istruzioni seguenti:

16500 REM MASCHERA N.1 MENU'

16510 FOR I=1 TO NINPUT%:READ TMS$(I):NEXT |

16520 DATA “ TITOLO MENU”,“"SECONDA SCRITTA"“TERZA SCRITTA",
“QUARTA SCRITTA CON RICHIESTA DI OPZIONE"

3.2.2 La tabulazione delle scritte.

Si deve ora decidere dove far apparire le scritte. Esistono norme pratiche di distribu-
zione delle scritte che e opportuno seguire per rendere efficienti i format-video.

Ad esempio si dice che & bene fissare in alto a sinistra il punto di partenza della
maschera. Che € opportuno realizzare un equilibrio simmetrico tra le parti dello scher-
mo, centrando i titoli in alto e distribuendo le informazioni similari sui due lati dell'asse
verticale centrale; inoltre che é preferibile dare una informazione su una sola linea
senza spezzarla in due linee successive.

| valori di tabulazione orizzontali e verticali, determinati eventualmente con appositi
prospetti quadrettati ( vedasi fig.3.3), debbono essere assegnati ad apposite variabili
multiple che nel nostro caso definiamo con V%() e H%().

Figura 3.3



Ancora possiamo utilizzare le istruzioni READ... DATA.
Avremo le seguenti righe :

16530 FOR I= 1 TO NINPUT%:READ V%(I):NEXT I.DATA 4,8,12,16
16540 FOR I=1 TO NINPUT9%:READ H%(l):NEXT I:DATA 10,7,7,7

Il contenuto e la funzione delle variabili necessarie per la costruzione di unamasche-
ra viene in sintesi descritta dalla seguente figura:

Vettore VX ( ) per i valori Vettore THS$( ) per i

di tabuwlazione verticale messaggl da programma
Yx(13=3 | THS$(1)="1 - Eolle"

VL (2)=4 | THS$(2)="2 - Fatture"
Yx(3)=9 1 - Eolle | THS$(3)="3 - Fine lavoro"
VE(4)=11 | THS$(4)=" Dammi la tua op

2 - Fatture

|
|
|
|
|
!
|
|
| 3 - Fine lavoro
|

|

|

Dammi la tua opzione

Vettore HX( )per i wvalori

di tabulazione orizzontale ! HA(1)=4I1HX(Z2)=4I1HZL(3)=41HX(4)=8
Vettore TIFOX ( ) per il tipo di Vettore NCARXZ( ) per il numero massimo di
caratteri accettabili in inputi caratteri accettati in risposta!l

TIPO%(1)=0 NCARX(1)=0

TIFOX(2)=0 NCARX(Z2)=0

TIFO%Z(3)=0 NCARX(3)=0

TIFO%(4)=1 NCARZ(4) =1

Figura 3.4

3.2.3 La predisposizione dei controlli.

La predisposizione dei controlli di input viene effettuata definendo itipi e il numero dei
caratteri che verranno accettati in input dalle apposite routine di controllo.
Si utilizzino le variabili TIPO%() per la assegnazione del tipo numerico o alfabetico dei
caratteri da immettere e le variabili NCAR%() per la definizione del numero dei caratteri
accettati in ciascuna risposta dell’'operatore.
Si assegni quindi alla variabile TIPO%(2) il valore 0, se il messaggio 2 vuole una risposta
alfabetica, il valore 1, se vuole una risposta numerica.
Si hanno allora le seguenti righe:

16550 FOR I= 1 TO NINPUT%:READ TIPO%(I):NEXT I:DATA 0,0,0,1
16560 FOR I=1 TO NINPUT%:READ NCAR%(I):NEXT I:DATA 0,0,0,2
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3.2.4 La visualizzazione delle scritte.

Per lavisualizzazione dei messaggi del calcolatore siricorre ad una apposita subrou-
tine. Detta subroutine deve provvedere a pulire lo schermo dalle scritte precedenti, a
visualizzare i nuovi messaggi nelle posizioni definite dai valori di tabulazione di ciascu-
no di essi, a calcolare la posizione di visualizzazione dei messaggi di risposta. Per la
cancellazione dello schermo in Basic MS DOS si utilizza la istruzione CLS, in Applesoft
si utilizza la istruzione HOME.

Per la tabulazione in Basic MS DOS siimpiega la istruzione LOCATE, con i parametri di
tabulazione verticale e orizzontale e un terzo valore per la visualizzaione del cursore.
Detti parametri sono nel nostro caso assegnati rispettivamente alle variabili V%() e H%().

Alla istruzione LOCATE,, corrispondono in Basic Applesoft le istruzioni VTAB() e
HTAB(). Nel nostro caso avremo VTAB(V%()) e HTAB(H%()).

Si deve ricordare che alcuni tipi di APPLE hanno uno schermo standard di 24 righe per
40 colonne.

Il calcolo delle posizioni dei messaggi di risposta deve essere fatto calcolando la
lunghezza dei messaggi del calcolatore per consentire di collocare vicino ad essi le
risposte dell'operatore. Per detto calcolo si impiega la istruzione LEN applicata alle
variabili cui & assegnato il messaggio.

Le istruzioni di richiamo della subroutine di visualizzaione e di conclusione della
subroutine di costruzione della maschera sono:

16570 GOSUB 11000'VISUALIZZAZIONE
16580 RETURN

Le istruzioni di visualizzazione sono:

11000 REM VISUALIZZAZIONE MASCHERE

11005 REM IN INPUT V%(),H%(), TMS$().IN OUTPUT NUOVA POSIZIONE ORIZ-
ZONTALE.

11010 CLS' PER PULIRE LO SCHERMO

11020 FOR I=1 TO NINPUT%

11030 LOCATE V%(1),H%(I),0:PRINT TMS$(1)

11040 H%(l)=H%(l)+LEN(TMS$(I)) +2

11050 NEXT |

11060 RETURN
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CAPITOLO 4

IL CONTROLLO DELL’INPUT

4.1 1l controllo dell'input dell'operatore.
4.2l controllo ortografico.
4.3 Il controllo logico:
4.3.1 il controllo della data.
4.3.2 il controllo della partita L.V.A.
4.3.3 il controllo del codice fiscale.,

4.1 |l controllo dell’input dell’operatore.

Sugli input dell’operatore & possibile effettuare sia un controllo ortografico che un
controllo di coerenza e logicita. Sempre deve essere effettuato il controllo ortografico,
meno frequentemente viene effettuato quello di coerenza.

Il controllo ortografico viene effettuato automaticamente sui singoli caratteriimmessi
dall’operatore, il controllo logico della risposta riguarda la coerenza con la domanda
posta dall’elaboratore e con le altre risposte precedentemente date; talvolta viene fatto
automaticamente, talaltra viene lasciato alla attenzione dell’operatore.

4.2 |l controllo ortografico.

Il controllo ortografico riguarda la corrispondenza tra tipi di caratteri immessi e tipidi
caratteri richiesti, tra numero massimo di caratteri richiesti € numero massimo di
caratteri immessi.

Il controllo ortografico si realizza, di solito, nelle fasi seguenti:

a) controllo di corrispondenza tra tipo di caratteri richiesti e tipo di caratteri
immessi. Viene effettuato carattere per carattere, ove manchi la necessaria
corrispondenza, 'immissione viene respinta e viene richiesta I'immissione di
un carattere corretto;

b) visualizzazione carattere per carattere dei datiimmessi e controllo del numero
dei caratteri di inputin modo che il loro numero corrisponda a quellorichiesto;

c) accettazione o rifiuto dei dati immessi con correzione
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a) Controllo del Tipo

Sia definito il tipo dei caratteri che vogliamo immettere, assegnando il valore 0 0 1 ad
una variabile (nel nostro caso TIPO%()). Si decida per la immissione di caratteri numerici
assegnando a TIPO%() il valore 1.

Si prenda in input un carattere alla volta mediante la istruzione INPUT$(1), o INKEY$,
o, per I'Applesoft, GET.

Siassegni il caratterein inputad una variabile di controllo. Nel nostro caso prendiamo
IN$(4).

Si confronti il contenuto della variabile con l'insieme dei caratteri ASCIl che ci
interessano e cioé quelli minori di 9" e maggiori di “0", e se il carattere appartiene al
nostro insieme lo si sommi al contenuto di una variabile di accumulo dei caratteri
richiesti dalla nostra risposta. Se invece il nostro carattere non appartiene all'insieme
desiderato lo si respinga e si chieda un nuovo carattere.

Le istruzioni fondamentali sono le seguenti:

11250......IN$(4)=INPUT$(1)

11260

11270....

11280 IF TIPO%(C)=1 AND (IN$(4)<"0")OR(IN$(4)>"9")THEN 11250
11290 IN$(5) = IN$ (5) + IN$ (4)

b) Visualizzazione carattere per carattere dei dati immessi e controllo del loro
numero massimo

Si assegni ad una variabile (NCAR%(C)) il numero massimo dei caratteri da accettare
in input per la risposta C.

Si predisponga un ciclo di richiamo dei caratteri di input con una variabile di controllo
(J) che vari da uno al numero massimo dei caratteri da immettere.

Sia definito nel tredicesimo carattere ASCIl il carattere che segnala alla macchinala
fine di un input.

Sia definito nell’'ottavo carattere ASCII il carattere che segnala alla macchina I'inten-
zione di riimmettere un carattere errato.

Se il carattere da visualizzare & in IN$(4) la sua posizione orizzontale nello schermo &
pari al valore di tabulazione orizzontale (H%()) piu il valore della variabile di controllo del
ciclo di immissione (J).

Se il carattere di risposta € CHR$(13) la immissione & finita e si deve restituire il
controllo al programma che ha richiesto I'input per la sua continuazione.

Se il carattere di risposta in IN$(4) & uguale a CHR$(8) allora si deve cancellare il
carattere precedentemente visualizzato e visualizzare un nuovo carattere di input.
Questa operazione richiede che il valore della variabile di controllo del numero dei
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caratteri finora immessi sia diminuito di 2 (uno per il carattere errato piu uno per il
segnale di bakspace) e che della variabile di accumulo dei caratteri di risposta (IN$(5)
siano presi solo i caratteri validi.

Le istruzioni fondamentali potranno essere le seguenti:

11200 REM INPUT SU VIDEO

11210

11220 IN$(5)="":IN$(4)="":J1=1

11230 FOR J=J1 TO NCAR%(C)

11240

11250 .....:IN$(4)=INPUTS$(1)

11260 IF IN$(4)=CHR$(13) THEN RETURN
11270 IF IN$(4)=CHR$(8) AND J>=2 THEN J=J-2:IN$(5)=LEFT $(IN$(5).J)...
11275....

11280....

11285 IN$(5)=IN$(5):IN$(4)

11290 LOCATE V%(C),H%(C),1:PRINT IN$(4)
11300 NEXT J:BEEP

11310

11350 RETURN

Nell'esempio completo si fara vedere piu in dettaglio anche la tecnica di visualizza-
zione e cancellazione dei caratteri numerici che, per ragioni di allineamento, debbono
essere visualizzati da destra a sinistra e non da sinistra a destra.

c) Accettazione o rifiuto dell'operatore dell'insieme dei dati immessi.

Alla fine dell'input pud essere consentita all'operatore una verifica sulla validita
dellinsieme dei caratteri immessi per una data risposta.

Le istruzioni per la richiesta di accettazione sono le seguenti:

11310 LOCATE 23,67,1:PRINT“O (Y/N)"; IN$(4)=INPUT$(1):IF IN$(4)="N" THEN
11210

Infine si restituisce il controllo al programma chiamante con la istruzione RETURN.

4.3 Il controllo logico:

4.3.1 Il controllo della data.
Un controllo logico si realizza mediante definizione a priori delle possibili risposte e

accertamento della appartenenza della risposta data all'insieme previsto. Oltre ad una
coerenza interna di ciascuna risposta si puo talvolta accertare anche la coerenza e
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logicita di due o piu risposte tra di loro. Un caso comune & dato dai controlli effettuati
sulle date immesse dall'operatore in cui la risposta alla domanda: “anno?"” deve essere
data, all'interno di un insieme definito, la risposta alla domanda: “mese?” non pud
essere superiore a 12 o minore di 1, la risposta alla domanda: “giorni?"” non pud essere
inferiore ad 1 e superiore al numero dei giorni del mese, definito mediante la risposta
precedente. Inoltre si fa osservare che il numero dei giorni di febbraio dipende dall’es-
sere |'anno bisestile o no.

Si debbono quindi predisporre dei controlli interni alle singole risposte e dei controlli
collegati alle risposte date a domande precedenti.

Per consentire un ordinamento immediato delle date ed effettuarne i controlli senza
attendere input successivi, conviene in primo luogo disporre le domande nell'ordine
anno,mese,giorno; quindi si debbono predisporre i controlli sull'anno, sul mese, sul
giorno immessi dall'operatore per impedirgli di immettere un anno oltre il rango degli
anni accettabili, o per impedirgli di immettere un mese o un giorno inesistenti.

Un programma (una subroutine) di controllo della data pud realizzarsi nelle fasi
seguenti:

a) richiesta di input dell’anno e accettazione all'interno di un insieme definito dal
programmatore;

b) calcolo dei giorni del mese di febbraio in relazione allo anno dato in input;
c) assegnazione ad una variabile multipla G%() dei giorni di ogni mese;
d) richiesta del mese e accettazione all'interno dell'insieme 1..12

e) richiesta del giorno e accettazione all'interno degli insiemi 1..numero massi-
mo dei giorni di ciascun mese.

Spesso si pongono dei problemi di ordinamento delle date e di calcolo dei giorniche
intercorrono tra due date. Dette operazioni sono facilitate da procedure di conversione
delle date in numeri ordinali che, per differenze, danno immediatamente la lunghezza
del periodo intercorrente tra due date.

Si aggiungono pertanto talvolta delle routine di conversione. Per una interessante
tecnica di conversione si veda oltre alle routine in BASIC la formula impiegata nei conti
correnti realizzati con il MULTIPLAN.

Si utilizzi la seguente tavola di variabili:

Variabili impiegate nella subroutine di controllo data

| NOME | TIFD | CONTENUTO | CARATTERI

| ANNDY |INTERD
| GZO) | INTEFD
| GIORD I1S.FREC
|
|

ANND THMMESS0 |
NIUMERO DEI GIORNI DI UN MESE |
DATA CONVERTITA IN ORDINALE |
GIORNOZ |INTEFO GIORNO TMMESSOD |
MESEX | INTERD MESE TMMESSO0 |

LS IR

Figura 4.1
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Il programma richiede le seguenti istruzioni:

10100 REM SUBROUTINE DI CONTROLLO DATA

10110 NCAR%(C)=2:TIPO%(C)=1:H%(C)=H%(C)+2 LOCATE

V%(C), H%(C), O:PRINT “ANNO™H%(C) = H%(C) +4 : GOSUB 11200:
H%(C)=H%(C)-+4

Con queste istruzioni si visualizza la richiesta della data e sirichiama la subroutine di
input che inizia da riga 11200.

10120 IF IN$(5)="" AND GIORD>0 THEN RETURN ELSE ANNO=VAL(IN$(5))

Con la riga precedente, se I'operatore schiaccia il tasto di RETURN ed esiste nella
variabile GIORD una data gia convertita in numero ordinale, il programma accetta
questa data, altrimenti prende come data l'input dell’'operatore.

10130 IF ANNO>>89 OR ANNO<50 THEN H%(C)=H%(C)-8: GOTO 10110
10140 IF ANNO MOD 4=0 THEN G%(2)=29 ELSE G%(2)=28

Con queste istruzioni il programma definisce il range di validita dell'anno che pud
dare in input I'operatore; quindi stabilisce se I'anno dato € un anno bisestile oppure no,
calcolando il resto della divisione per quattro del valore di ANNO e assegna di conse-
guenza il valore massimo di 28 o 29 al mese di febbraio.

4.3.2 Il controllo della PARTITA IVA.

Il numero di partita IVA & costituito da un’espressione numerica di 11 cifre, di cui le
prime 7 rappresentano il numero di matricola assegnato nella provincia, le successive 3
rappresentano il codice identificativo dell'ufficio IVA provinciale e I'undicesima ha
funzione di flag di regolarita.

Detto flag di regolarita ha valore 0 se corrisponde al risultato della seguente verifica:

“Si moltiplicano per due le cifre di posizione pari (2, 4', 6', 8', 10"

a partire da sinistra del campo IVA.

Tutte le singole cifre cosi ottenute vanno poi sommate tra loro e con le cifre di ordine
dispari (1, 3", 5, 7', 9') del numero di partita.

Nel caso che I'ultima cifra del risultato ottenuto sia zero, il codice di controllo del
numero di partita IVA deve essere zero, altrimenti deve essere uguale al complemento a
10 della suddetta ultima cifra.

Va ulteriormente impostato ad 1 se i primi sette caratteri della partita IVA sono 0 e se
dal quart'ultimo al penultimo carattere non € indicato un numero compreso tra 001 e
095". Gazzetta Ufficiale n. 37 8 Febbraio 1982.

I listato della subroutine per il controllo della IVA e presentato a pag. 55.

4.3.3 Il controllo del codice fiscale.

Il codice fiscale delle persone fisiche é costituito da un'espressione alfanumerica di
cui i primi 15 caratteri costituiscono la codifica dei dati anagrafici della persona ed il
sedicesimo ha funzione di controllio.

Il codice fiscale degli altri soggetti coincide con il numero di partita IVA.

Il codice fiscale € imposto dal decreto ministeriale del 23/12/1976 che stabilisce
quanto segue:
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Supplemento ordinario alla GAZZETTA UFFICIALE n. 345 del 29 dicembre 1976

LEGGI E DECRETI

DECRETO MINISTERIALE 23 dicembre 1976.
Sistemi di codificazione del soggettl da Iscrivere all'anagrafe tributaria.

IL MINISTRO PER LE FINANZE

Visto il decreto del Presidente della Repubblica 29 settembre 1973, n. 605, concernente dispo-
sizioni relative all'anagrafe tributaria ed al codice fiscale dei contribuenti;

Visto I'art. 2, comma primo, del decreto del Presidente della Repubblica 2 novembre 1976,
n. 784, recante modificazioni ed integrazioni al citato decreto del Presidente della Repubblica
29 settembre 1973, n. 605;

Considerato che si rende necessario stabilire i sistemi di codificazione da adottare per la
iscrizione all'anagrafe tributaria delle persone fisiche e dei soggetti diversi dalle persone fisiche;

Decreta:

Art. 1.
Sistemi di codificazione

Le persone fisiche, le persone giuri&iche e le societd, associazioni ed altre organizzazioni di
persone o di beni prive di personalita giuridica sono iscritte all'anagrafe tributaria secondo
appositi sistemi di codificazione.

Art. 2.
Numero di codice fiscale delle persone fisiche

Il numero di codice fiscale delle persone fisiche & costituito da una espressione alfanumerica
di sedici caratteri.
I primi quindici caratteri sono indicativi dei dati anagrafici di ciascun soggetto secondo l'or-
dine seguente:
tre caratteri alfabetici per il cognome;
tre caratteri alfabetici per il nome;
due caratteri numerici per 1'anno di nascita;
un carattere alfabetico per il mese di nascita;
due caratteri numerici per il giorno di nascita ed il sesso;
P quattro caratteri (uno alfabetico e tre numerici) per il comune italiano o per lo Stato cstero
i nascita.

Il sedicesimo carattere, alfabetico, ha funzione di controllo.

Art. 3.
Caratteri indicativi del cognome

I cognomi che risultano composti da pili parti o comunque scparati od interrotti, vengono
considerati come se fossero scritti secondo un'unica ed ininterrotta successione di caratteri.

Per i soggetti di sesso femminile conivgati si prende in considerazione soltanto il cegnome
da nubile.

Se il cognome contiene tre o pill consonanti, i tre caratieri da rilevare sono, nell'ordine, la
prima, la seconda ¢ la terza consonante.

Se il cognome conticne due consonanti, i tre caratteri da rilevare sono, nell’ordine, la prima
e la seconda consonante e la prima vocale.

Se il cognome conticne una consonante e due vocali, si rilevano, ncli'ordine, quella conso-
nante e quindi la prima e la seconda vocale,
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Se il cognome contiene una ccnsonante € una vocale, si rilevano la conscnante e la vecale,
nell'ordine, e si assume come terzo carattere la lettera x (ics).

Sec il cognome & costituito da due sole vocali, esse si rilevano, nell'ordine, e si assume come
terzo carattere la lettera x (ics).

Art. 4.
Caratlteri indicativi del nome
I nomi doppi, multipli 0 comunque composti, vengono considerati come scritti per esteso in
ogni loro parke e secondo un’unica ed ininterrotta successione di caratteri.

Se il nome contiene quattro o pilt consonanti i tre caratteri da rilevare sono, nell’'ordine, la
prima, la terza e la quarta consonante.

Se il nome contiene tre consonanti, i tre caratteri da rilevare sono, nell'ordine, la prima, la
seconda e la terza consonante.

Se il nome contiene due consonanti, i tre caratteri da rilevare sono, nell'ordine, la prima ¢ la
scconda consonante e la prima vocale.

Se il nome contiene una consonante e due vocali, i tre caratteri da rilevare sono, nell'ordine,
quella consonante e quindi la prima e la seconda vocale.

Se il nome contiene una consonante e una vocale, si rilevano la consonante ¢ la vocale, nell'or-
dine, e si assume come terzo caratiere la lettera x (ics).

Se il nome & costituito da due sole vocali, esse si rilevano nell'ordine, e si assume come tcrzo
carallere la lettera x (ics).

Art. 5.
Data, sesso e luogo di nascita

1 due caratteri numerici indicativi dell'anno di nascita sono, nell'ordine, la cifra delle decine

e la cifra delle unita dell'anno stesso.

11 carattere alfabetico corrispondente al mese di nascita & quello stabilito per ciascun mese
nclla seguente tabella:

Gennaio = A Maggio = E Settembre = P
Febbraio = B Giugno = H Ottobre =R
Marzo =C Luglio =L Novembre = S
Aprile =D Agosto =M Dicembre =T

I due caratteri numerici indicativi del giorno di nascita e del sesso vengono determinatj nel

modo seguente:

per i soggetti maschili il giorno di nascita figura invariato, con i numeri da uno a trentuno,
facendo precedere dalla cifra zero i giornj del mese dall'uno al nove. Per i soggetti femmunili il
giorno di nascila vicne aumentato di quaranta unitd, per cui esso figura con i numeri da quaran-
tuno a secttantuno.

I quattro caratteri alfanumerici indicativi del comune italiano o dello Stato estero di nascita,
costituiti da un carattere alfabetico seguito da tre caratteri numerici, si rilevano rispettivamente
dal volume « Codice dei comuni d'Italia » o dal volume « Codice degli Stati esteri », redatti a cura
della Direzione generale del catasto e dei scrvizi tecnici crariali.

All'aggiornamento dei volumi di cui al precedente comma provvede la Direzione generale del
catasto e dei scrvizi tecnici erariali.

Art. 6.
Persone fisiche con identica espressione alfanumerica

Quando l'espressione alfanumerica relativa ai primi quindici caratteri del codice risulta comune
a due o pilt soggetti, si provvede a differenziarla per ciascuno dei soggetti successivi al primo
soggetto codificato. A tal fine, si effettuano, nell’'ambito dei sette caratteri numerici contenuti nel
codice, sistematiche sostituzioni di una o piu cifre a partire da quella di destra, con corrispon-
denti caratteri alfabetici secondo la seguente tabella:

0=L 5=R
1=M 6=5
2=N 7=T
i=P 8§=U
4=0Q 9=V
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Art. 7.
Caraitere clfabetico di controllo

11 sedicesimo caratiere ha funzione di controllo deila esatta trascrizione dei primi quindici
caratteri. Esso viene determinato nel modo seguente: cicscuno degli anzidetti quindici carat-
teri, a scconda che occupi posizione di ordine pari o pesizione di ordine dispari, viene convertito
in un valore numerico in base alle corrispoindenze indicate rispatiivamcite ai successivi punti
1) e 2).

1) Per 1a conversione dei sette caratteri con posizione di ordine pari:

A o zero = zero 0 =11
Bol = 1 P=15
Co2 = 2 Q=16
Do3 = 3 R=17
Eo4 = 4 5 =18
Fos = 5 T=19
Goé = 6 U=2
Ho? = 7T V=12
Io8 = § W =22
Jo?9 = 9 X=23
K = 10 Y =24
L =11 Z=125
M = 12 —_ -
N =13 -
2) Per la conversione degli otto caratteri con posizicne di ordine dispari:
Aozro = 1 o=1
Bol = 0 P= 3
Co2 = 5 Q= 6
Do3l = 7 R= 8
Eo 4 = 9 S=12
Fos =13 T=14
Gob6 =15 U=16
Ho7 = 17 v=10
Io8 =19 W =22
Jo9 =21 X =25
K = 2 Y =24
L = 4 Z=2
M = 18 _ -
N =20 —_ -

I valori numerici cosi detcrminati vengono addizionati e la scmma si divide per il numero 26.
I1 carattere di controllo si ottiene convertendo il resto di tale divisione nel carattere allabetico
ad esso corrisponclente nella soticindicata tabella:

zeio = A 14 =0
1=18 iI5=P
2=C 16 =0Q
3=D 17 =R
4 = E 18 =35
5=F 19=T
6 =G 20=U
7=H 21 =V
8 =1 2 =W
9 =73 23 =X
10 = K 24 =Y
11 =1L 5 =1Z
12=M — -
13=N — s
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Art. 8.
Numero di codice fiscaele dei soggetii diversi dalle persone fisiche

Il numero di codice fiscale dei soggetti diversi dalle persone fisiche & costituito da una
espressione numerica di undici cifre. Le prime sette cifre rappresentano il numero di matricola
del soggetto nell'ambito della provincia in cui ha sede l'ufficio che attribuisce il numero di codi-
ce fiscale; esso si ottiene, per ciascun soggetto, incrementando di una unitd il numero di matri-
cola stabilito per il soggetito che immediatamente lo precede.

Le tre cifre dall'ottava alla decima rappresentano il codice identificativo della provincia in cui
ha sede l'ufficio che attribuisce il numero di codice fiscale.

L'undicesimo carattere ha funzione di controllo dell’esatta trascrizione delle prime dieci
cifre.

Art. 9.
Caratiere nunierico di cenirollo

Il carattere di controllo viene determinato nel modo scguente:
si sommano i valori di ciascuna delle cinque cifre di ordine dispari, partendo da sinistra;

si raddoppia ogni cifra di ordine pari e, se il risultato & un numero di due cifre, esso si
riduce ad una sola sommando la cifra relativa alle decine e quella relativa alle unith; si som-
mano quindi tutti i precedenti risultati;

si determina il totale delle due somme di cui sopra;

si sottrae da dieci la cifra relativa alle unita del precedente totale. Il carattere di controlloe
& Ja cifra relativa alle unita del risultato.

Art. 10.
Numero di codice fiscale provvisorio

L’Amministrazione finanziaria pud attribuire un numero di codice fiscale provvisorio.

Il numero di codice fiscale provvisorio delle persone fisiche ha struttura e composizione
uguali a quelle di cui al precedente art. 8. Le prime sette cifre rappresentano il numero di ma-
tricola de! soggetto; le cifre dall'ottava alla decima identificano 1'ufficio che attribuisce il nume-
ro di codice fiscale provvisorio e l'undicesima & il carattere di controllo, che viene determinato
con le modalita di cui all'art. 9.

Ha inoltre validita di numero di codice fiscale provvisorio il numero di codice fiscale attri-
buito a soggetti persone fisiche, avente struttura e composizione conformi agli articoli da 2 a 7
del presente decreto, in corrispondenza del quale siano errati uno o pil dati anagrafici che con-
corrono alla formazione del numero di codice fiscale stesso. Si applicano in tal caso le disposizio-
ni di cui agli articoli 5, secondo comma, e 19 del decreto del Presidente della Repubblica 2 novem-
bre 1976, n. 784.

Il numero di cedice fiscale provviscrio dei soggetti diversi dalle persone fisicke ha strui-
tura ugusle a quella del numero di codice fiscale definitivo.

I1 presente decreto sara pubblicato nella Gazzetta Ufficiale della Repubblica italizna.
Roma, addi 23 diccinbie 1976
Il Ministro: PANBOLFI
(13£13)

Il listato della subroutine per il controllo del codice fiscale & presentato a pag. 54.
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CAPITOLO 5

LA ESECUZIONE DI MODULI
DI PROGRAMMA GESTITA DA MENU’

5.1. La esecuzione di moduli di programma gestita da menu:
5.1.1 la costruzione di menu generali;
5.1.2 la costruzione di menu specifici;
5.1.3 i menu di un programma di contabilitd generale.

5.1 La esecuzione di moduli di programma gestita da menu

Un programma facile da usare deve avere caratteristiche di elasticita di funzionamen-
to tali da consentirgli di adattarsi il piu possibile alle esigenze dell’'operatore.

Il sistema informativo generale & composto di sottosistemi che corrispondono alle
funzioni aziendali fondamentali, ad esempio le seguenti:

1) Gestione vendite

2) Clienti

3) Gestione magazzino

4) Gestione acquisti

5) Fornitori

6) Contabilita generale

7) Paghe

8) Gestione della produzione
9) Statistiche.

Dette funzioni siano realizzate mediante programmi scomposti in moduli a esecuzio-
ne in successione non vincolata.

Disponga l'azienda di una rete di calcolatori con funzioni definite; ad esempio ad un
terminale siano assegnate le registrazioni degli ordini, la fatturazione e la contabilita
clienti.

Si sostiene che un programma €& di facile e comodo impiego se |'operatore pud
chiedere la esecuzione di una delle tre procedure e, all'interno di queste, di un modulo
particolare piuttosto che di un altro.

Per detto scopo deve essere costruito un sistema di menu che faccia conoscere
all'operatore su quali opzioni pud contare e che gli consenta di metterle facilmente in
esecuzione con le limitazioni connesse alle funzioni specifiche assegnate ad un singo-
lo terminale.
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5.1.1 La costruzione di menu generall.

I menu generale deve offrire all'operatore sia la possibilita di mettere in esecuzione
tutti i moduli di sistema, che quella di mettere in esecuzione delle utility generaliqualila
copia dei dischi o dei dischetti, la copia di file, il controllo dei dati e le opportune
correzioni. Detto menu offre in sostanza una serie di opzioni numerate che e possibile
mettere in esecuzione dandone da tastiera il numero corrispondente.

Costruito un video che visualizzi il menu, secondo le gia viste istruzioni di pag.20 e
richiesta la risposta dell’'operatore, la esecuzione di un dato modulo viene eseguita
mediante istruzioni di rinvio a righe di richiamo dei moduli di programmi da mettere in
esecuzione.

La istruzione di rinvio alle righe di richiamo dei moduli di possibile esecuzione sulla
base della risposta dell'operatore.

ON..GOTO.....

La istruzione di richiamo ed esecuzione di un modulo di programma esternoa quello
nel momento in esecuzione & invece:

CHAIN “NOME PROGRAMMA"
Le istruzioni in concreto potrebbero essere le seguenti:

100 REM MAIN PROGRAM
110 GOSUB 18000" PER IL MENU’ PRINCIPALE
120 C=11:GOSUB 11200°PER L'INPUT DI RISPOSTA
130 AN=VAL(IN$(5))
140 ON AN GOTO 150,160,170,180,190,200,210,220,230,240,250
150 CHAIN“UTILITY”
160 CHAIN“GESVEN”
170 CHAIN“MAG”
180 CHAIN“CLIENT!”
190 CHAIN“GESAC”
200 CHAIN“FORN”
, 210 CHAIN“GEN"
220 CHAIN“PAGHE”
230 CHAIN“PROD”
240 CHAIN“STAT”
250 STOP

5.1.2 La costruzione di menu specifici.
Come ¢ lasciata all'operatore la scelta tra diverse applicazioni, cosi per ogni applica-

zione gli puo essere lasciata la scelta di esecuzione di diversi moduli di programma.
Dette opzioni vengono presentate mediante appositi menu. Altri menu specifici si
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possono incontrare durante lo sviluppo della applicazione, eventualmente alternati con
normali videate e stampe.

La tecnica di costruzione non differisce sensibilmente dalla tecnica di costruzione di
un menu generale. In genere si pud affermare che per i menu specifici la successione
delleistruzioni ON...GOTO e CHAIN con eventuale richiesta di altri dischetti, puo essere
sostituita dalla istruzione diretta ON... GOSUB

5.1.3 I menu di un programma di contabilita generale.

Un programma di contabilita generale, per la parte inerente la apertura dei conti
potrebbe avere menu e video organizzati nella struttura seguente (vedi figure da 5.1 a

5.6):

oD ~NOU bW -

-

MENU’ GENERALE

- Utility e archivi di base
Gestione vendite
Magazzino

Clienti

Gestione acquisti
Formitori
Contabilita’ generale
Faghe

Produzione
Statistiche

FINE LAVORO

Dammi la tua opzione

Figura 5.1

L U T T I R B I |

VMmN U bW

MENU- DI CONTAEILITA’ GENERALE

Creazione apertura conti
Registrazione movimenti contabili
Estratti conto

Giornale

Bilanci di verifica

Chiusura

Stato FPatrimoniale

Frofitti e Perdite

FINE LAVOROD

Dammi la tua opzione

|
|
!
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
-1

Video

7.1

Figura 5.2

In caso di

CHAIN
CHAIN
CHATN
CHAIN
CHAIN
CHATN
CHAIN
CHAIN
CHAIN
CHAIN
STOF

oD~ U bW

-

In caseo di

“UTILITY"
"GESVEN"
MAGH
"CLIENTI"
"GESAC"
"FORN"
IDGENID
“FAGHE"
"EROD™
“STAT"

va al video

Torna 2l master menu’
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DAMMI

DAMMI

CONTABILITA’ GENERALE
Creazione apertura conti
LA DATA __/__/__/
IL NOME DEL FILE

Confermi (Y/N)

Video

74141

Figura 5.3

CONTO

DAMMI

CONTABILITA’ GENERALE
Creazione apertura conti

DI GRUFFD N.

IL NOME DEL CONTO

Confermi (Y/N)

Un altro (Y/N)

Video

741.2

Figura 5.4

DAMMY. IL NOME DEL CONTO DI MASTRO

CONTABILITA® GENERALE

1 - Creazione apertura conti

CONTO DI GRUFFO N.XY
DENOMINAZIONE XXXOOOKXMKKOOOOOOKX NN XXX KX

Confermi (Y/N)

Un altro (Y/N)

E L=

“Video 7.1.3

Figura 5.5

-3

T

torna ad A
continua

torna a2 B
continua
torna ad A
continua

torna a B
continua
torna ad A
continua



CONTAEILITA’ GENERALE

Creazione apertura conti
In caso di

1 - Visualizzazione Indice 1 va al video 7.1.5

2 - Stampa Indice 2 va al video 7.1.6
3 - Stampa2 lista piano dei conti 3 va al video 7.1.7
4 - FINE LAVORO 4 torna al video 7.1

Dammi la tua opzione

“Video 7.1.4

Figura 5.6
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CAPITOLO 6

CARATTERI DEGLI ARCHIVI GENERALI
NEL SISTEMA INFORMATIVO AZIENDALE

6.1 Gli archivi generali e i caratteri di stabilita e accessibilita dei dati in essi archiviati.
6.2 Il Profile: la sua funzione, la sua struttura.
6.3 | programmi di gestione di un profile e degli altri archivi.

6.1 Gli archivi generali e i caratteri di stabilita e accessibilita dei dati in
essi archiviati.

L'utilizzo dei dati archiviati consente di distinguere tra due tipi di archivio: archivi
permanenti e archivi temporanei. | primi sono destinati a contenere dati di base essen-
ziali quali quelli relativi alle anagrafiche dei clienti, dei fornitori e alle informazioni
generali sulla azienda che permangono con poche variazioni nel tempo;i secondi sono
destinati ai dati che servono per gli aggiornamenti periodici degli archivi permanenti o
di speciali archivi riassuntivi; si tratta ad esempio dei dati dei movimenti dei conti
correnti e di contabilita che, una volta impiegati per i relativi aggiornamenti, possono
essere eliminati.

Notiamo che per questi archivi temporanei la successione temporale di registrazione
coincide con quella logica per cui si adotta di solito una organizzazione sequenziale.
Per gli archivi permanenti, invece, deve essere consentito un accesso diretto senzauna
logica prestabilita per cui si adottano organizzazioni di dati dirette o per chiave o con
indici. Si ricorda che in una organizzazione sequenziale & possibile reperire i dati
attraverso una ricerca sequenziale, esaminando i record dal primo all’'ultimo, cheinuna
organizzazione diretta i dati possono essere reperiti mediante indicazione diretta del-
I'indirizzo del record in cui sono contenuti, che in una organizzazione ad indice i dati
possono essere ritrovati ricorrendo ad una tabella in cui vi sia corrispondenza tra una
chiave ed il record da ricercare.

La creazione richiede una attenta definizione della lunghezza dei record e della
struttura dei campi che tenga conto delle caratteristiche dei dati da archiviare e delle
esigenze di utilizzazione. Pertanto devono essere definiti i collegamenti tra i diversi
archivi della azienda, ma anche devono essere facilitati gli accessi ai file con record a
funzioni specifiche diversificate, eventualmente con la predisposizione di indici com-
posti di descrizioni di record e di puntatori.

Per ogni tipo di archivio deve essere assicurata possibilita di modifica oltre che di
creazione.

37



| dati da archiviare in creazione o modifica debbono essere controllati all'atto della
immissione nell'archivio stesso. Il controllo deve riguardare il tipo dei dati immessi
rispetto a quello richiesto, il numero dei caratteri dei dati immessi e la loro coerenza.

Se un archivio oltre che permanente &€ anche generale, cioé serve a piu applicazioni, il
suo accesso deve essere necessariamente consentito, oltre che al programma di
creazione stesso anche, almeno in lettura, ai programmi che ne abbisognano.

L'accesso ai file pud essere consentito per raccogliere grandiinsiemi diinformazioni
o per leggere e eventualemte modificare i dati di uno o piu record.
Per soddisfare la prima esigenza & necessario approntare programmi di ordinamento,
lettura e visualizzazione o stampa delle informazioni; per la seconda & necessario
approntare programmi di ricerca, lettura, aggiornamento di record.

6.2.11 Profile: la sua funzione, la sua struttura.

Notiamo che alcune informazioni generali sulla azienda (ragione sociale, ditta, codi-
ce fiscale, partita |.V.A., capitale sottoscritto e versato etc.) potrebbero essere assegnate
a costanti direttamente nei programmi che le utilizzano. Nello stesso modo potrebbero
essere assegnati i dati da utilizzare in molte applicazioni specifiche per la definizionein
chiaro di codici e causali, per la elencazione delle diverse aliquote I.V.A., per la
definizione degli scaglioni .R.P.E.F. etc..

Un simile modo di procedere presenta degliinconvenienti soprattutto nel momento di
una eventuale rettifica, da farsi necessariamente per tutti i programmi che utilizzano
l'informazione modificata. .

Per evitare simili inconvenienti, riducendo inoltre la quantita di memoria centrale
occupata, si preferisce registrare tali informazioni in un apposito archivio generale che,
siccome serve alla gestione del sistema nel suo insieme e agli altri file, si chiama
“profile”.

Il profile accoglie dati costanti o relativamente tali che servono a pit di una applica-
zione. Talvolta accoglie anche i dati inerenti le caratteristiche dei file, le tabelle dei
codici e delle causali delle applicazioni specifiche. Mediante il profile sidain sintesiuna
prima descrizione della azienda e del suo sistema informativo, riunendo in esso i dati
delle sue caratteristiche generali.

Il profile & di solito costituito dei seguenti elementi:

1) un indice per la gestione del profile stesso
2) i dati generali della azienda
3) i dati dei file delle singole procedure e delle loro tabelle codici-casuali.

Si ritiene che l'indice e le informazioni di profile possano essere accolte in due distinti
file di record . Si scelga per la struttura record dell'indice un record costituito di un
campo numerico di 10 caratteri e di tre campi alfabetici di 2 caratteri ciascuno per
accogliere le chiavi di ciascun record e dei valori numericiinteri. Questi campi numerici
nel primo record sono destinati alla gestione dell'indice stesso. Accoglieranno infatti il
numero dei record di indice registrati, il numero dei record cancellati e in attesa di

«_futilizzo, il numero dei record di profile utilizzati.
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| successivi record di indice accoglieranno invece la chiave di ciascun record di profile,
I'indirizzo del record di indice, un campo vuoto e un puntatore al record di profile che
corrisponde alla chiave in indice.

L'insieme dei record di indice costituisce appunto un indice che per pagine di stampa
di videate pud essere presentato nel modo seguente (fig 6.1) :

Indice
| ———————— | | e e
| Titolo |Record pieni I.|Record vuoti I.[Fecord pieni F.|
| ———————— | | | |
1] | | | |
I _______________ l _____________ I___. _I _______________ {
| Chiave | (indirizzo) | | FPunt. Frofile |
|m—————— | e ————— | e | e e |
21 | | | |
o i e e e | = —————————— | mr————————————— | e |
3| | I | |

Figura 6.1

Ciascun record di profile nell’esempio & costituito di 256 caratteri divisi in tre campi
numerici per valori interi da 2 caratteri ciascuno, e 10 campi numerici da 20 caratteri
ciascuno pit 10 campi numerici da 4 caratteri per accogliere causali e descrizioni e
relativi codici delle tabelle da utilizzare nelle specifiche applicazioni.

Un record di profile destinato ad accogliere la tabella delle causali e dei codici delle
movimentazioni di contabilita generali avra pertanto il seguente contenuto.

I | | = —————————————— |

Figura 6.2
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6.3. | programmi di gestione di un profile e degli altri archivi

L' uso del profile, come I'uso di qualsiasi tipo di file, richiede un programma di
creazione e di modifica della sua struttura, di accesso per lettura registrazione e
modifica di dati particolari.

Possiamo pertanto ritenere che un programma di gestione file sia composto dei
seguenti moduli:

Crea
Aggiungi
Cerca
Modifica
Cancella
Copia

Disponendo della vista struttura dati il programma di creazione pud essere realizzato
seguendo la seguente pseudocodifica:

6.3.1 Sottoprogramma CREA.

Metti a 1 il numero dei record pieni
mettia 0 il numero dei record vuoti
il numero dei record di profile

RIPETI
INCREMENTA il numero dei record indice pieni
INCREMENTA il numero dei record di profile
INPUT dati del record di indice al numero di record indice REGISTRA
INPUT dati del record di profile al numero di record di profile REGISTRA

FINCHE' non hai finito.

Mettiti sul record numero 1 e REGISTRA il numero dei record pieni, il numero di quelli
vuoti e il numero dei record di profile.

Quindi TORNA al programma principale.

La aggiunta di un nuovo record di profile pud essere realizzata seguendo la seguente
pseudocodifica:
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6.3.2 Sottoprogramma AGGIUNGI.
RIPETI
LEGGI il primo record di indice

SE il numero dei record cancellati € maggiore di 1 TOGLI 1 dairecord cancel-
lati

ALTRIMENTI AGGIUNGI uno al puntatore dei record di profile;
REGISTRA il puntatore al profile all'indirizzo corrispondente al numero dei
record pieni

Mettiti sul primo record e REGISTRA i cambiamenti

Mettiti sull'ultimo dei record di indice
IMMETTI e
REGISTRA i dati di indice

Mettitisul record di profile puntato
IMMETTI! e
REGISTRA i dati relativi

FINCHE' non sia finito

Quindi RIORDINA
TORNA al programma principale.

La cancellazione di un record di profile viene fatta togliendolo dall'indice pur tenen-
dolo a disposizione nel profile per una nuova registrazione.

6.3.3 Sottoprogramma CANCELLA.

Sottoprogramma CANCELLA
SOSTITUISCI la chiave con “zzz" al record di indice da togliere e REGISTRA
al record 1 AGGIUNGI 1 al numero dei record vuoti.
TOGLI 1 al numero dei record pieni
e REGISTRA.
RITORNA al programma principale che deve riordinare.
Si danno qui di seguito i menu e i video-formattati per la gestione del profile. Gli stessi

menu e le stesse videate potrebbero essere impiegate per la gestione di tutti gli archivi.
(Vedi figure da 6.3 a 6.8)
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PROFTLE

1 -~ CREAZINONE

2 - UTILIZZO

Dammi la tua opzione (1) o (2)

MENU‘ 1

Figura 6.3

FROFILE
- CREAZIONE -

Dammi il nome del file

Dammi il titolo dell’indice

0K ? (Y) 0O (N)

Video 1.1.1

Figura 6.4

PROFILE
- CREAZIONE -

Dammi il Titolo della TAEELLA

0K ? (Y) 0 (N

Video 1.1.2

Figura 6.5

In caso di

1 va al video 1.1
2 va al video 1.2

B

N torna ad A
Y continua con
il video 1.1.2

N torna ad A
Y continua con
il wvideo 1.1.3



PROFILE

CODTICI IVA
CAUSALT CODICT
8% 1
10% 2
18% 3
38% 4
Non imponibile 2.8 S
Non imponibile a.8.b &
Non imponibile a.% 7
Ecente a. 10 8
Escluso a3.15 9
ALTRA TABELLA ? (Y) o (N)

Video 1.1.3

Y torna al video 1.1.,2
N Fine lavoro

Figura 6.6

FROFILE
UTILIZZO In caso di
1 - Visualizza indice 1 va al video 1.2.2

2 - Ricerca record (modifica, cancella, accetta) 2 va al video 1.2.3
3 va 2l video 1.2.4

4 - Fine lavoro 4 torna 2l menu’ generale

I

I

|

|

I

I

I

| 3 - Aggiungi e riordina
I

I

|

|

| Dammi la tua opzione
|

|

Video 1.2.1

Figura 6.7
| Indice di FROFILE |
| |
| rec., pieni-cancellati-pointer prof.|
|  Profindex & 3 8 1
| CHIAVE INDIRIZZO FUNTATORE |
| Codici IVA 2z 11
| Movimenti contabilita’3 2|
| Movimenti magazzino 4 S|
| Scadenze pagamenti S 4 |
| Tipo IVA & 8 |
| ZZZ 7 3 | In caso di
| ZZZ 8 7 | + scorre in avanti
| ZZZ 2 & | - scorre indietro
I Avanti (+) Indietro (-) | Se e’ finito torna al
|

Video 1.2.2

Figura 6.8
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CAPITOLO 7

GLI ARCHIVI SPECIFICI

7.1. | master file.

7.2. | file transazionali.

7.3. | file riassuntivi.

7.4. | collegamenti tra i diversi file.
7.5 | modi di gestione dei file.

7.1 | master file

Si possono dire archivi specifici quelli creati da una specifica applicazione per le sue
dirette necessita. Si pensi ai file di anagrafica clienti e fornitori creati rispettivamente
dalle procedure clienti e fornitori, o alla anagrafica dipendenti etc.

Si fa notare che non e detto che questi archivi debbano e possano essere utilizzati
solo da quelle applicazioni che li hanno creati, infatti, se spesso le possibilita di letturae
registrazione sono esclusive, possibilita di lettura vengono lasciate anche ad altre
applicazioni.

Come per gli archivi generali le informazioni raccolte negli archivi specifici possono
avere carattere permanente. Si tratta in genere di informazioni anagrafiche sui clienti,
sui fornitori, sui dipendenti, di dati del piano dei conti utilizzato in contabilita generale, di
dati di anagrafica degli agenti e dei rappresentanti etc. | file che raccolgono dette
informazioni sono anche detti con termine inglese master-file.

7.2 | file transazionali

Alcuni archivi sono destinati ad accogliere informazioni che riguardano le singole
operazioni aziendali e le rappresentano cosi come si succedono nel tempo. Rispetto
alle informazioni di master file queste sono volte a rappresentare la dinamica dello
svolgimento della attivita aziendale attraverso gli aspetti elementari delle operazioni
compiute. Gli archivi che accolgono simili informazioni si dicono transazionali. Appar-
tengono ai file transazionali i file dei movimenti di magazzino, degli ordini a fornitori,
degli ordini da clienti, dei movimenti di giornale etc.

7.3 | file riassuntivi

Dai file transazionali si traggono spesso file da utilizzare in procedure diverse da
quella di creazione del file di transazione stesso. Ad esempio dal file fatture della
procedura fatturazione si potranno ottenere informazioni in lettura per le procedure di
magazzino e fornitori per il controllo delle differenze tra ordinato, fatturato e consegna-
to. Dette informazioni talvolta per sovrabbondanza possono essere registrate in apposi-
ti file di comunicazione.
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Dai file transazionali si possono trarre file di dati da stampare a prova delle operazioni
elementari compiute. Siricordi che la lentezza delle stampanti rispetto alla velocita delle
altre periferiche rende opportuna la predisposizione di appositi file di stampa da
eseguirsi in tempi successivi a quelli in cui le informazioni da stampare sono rese
disponibili dalle unita di lettura ed elaborazione.

Inoltre si nota che disposizioni legislative impongono la tenuta di giornali (vedansi
pagg. 59 e seguenti) in cui sia data prova della successione cronologica delle operazio-
ni compiute.

Dai file transazionali temporanei si deducono anche dati di sintesi da registrare in
appositi file riassuntivi che rilevano aspetti complessi della realta aziendale. Si tratta, ad
esempio, delle informazioni inerenti gli effetti dei singoli movimenti di credito e di debito
di ciascun cliente o fornitore sui loro saldi a credito o a debito; si tratta, ad esempio, dei
raggruppamenti dei valori dei movimenti del medesimo tipo quali le riclassificazioni dei
movimenti dei sottoconti nei conti di mastro e dei movimenti di questi ultimi nei conti di
gruppo.

Si nota che un estratto conto & sempre composto di una intestazione, con i dati
anagrafici del cliente o del fornitore, di un corpo con i dati delle operazioni in corso di
esecuzione, di una parte finale riassuntiva con il saldo finale ed eventualmente i saldi
delle partite aperte. Si nota ancora che i dati delle informazioni sono dati stabili, mentre
variabili sono i dati riassuntivi finali delle operazioni compiute. Quindi i file su cui si
fonda la formazione degli estratti conto saranno i seguenti:

1) Il file di anagrafica clienti o fornitori per le intestazioni degli estratti conto;
2) Il file dei movimenti di conto per il corpo;
3) Un file riassuntivo con il saldo finale e le eventuali partite aperte.

Talvolta si ritiene opportuno rilevare i dati riassuntivi direttamente nel file di dati
permanenti, ed allora mancano i file riassuntivi.

In genere questo sistema di file costituisce la struttura fondamentale di registrazione
dei fatti amministrativi, rilevati nei loro aspetti elementari originari in archivi temporanei
transazionali, rilevati negli aspetti piu complessi in archivi riassuntivi.

7.4. | collegamenti tra i file

La presenza di piu file da trattare per 'adempimento di determinate funzioni rende
evidenti le esigenze dei collegamenti tra i dati dei diversi file. Questi collegamenti
possono essere realizzati mediante puntatori. Le connessioni tra file di anagrafica, file
riassuntivi e file di movimenti pud essere realizzata nel modo seguente:

1) ciascun record di anagrafica & collegato al corrispondente record riassuntivo
da un puntatore;

2) ciascun.record riassuntivo & collegato al file di movimenti da un puntatore al
primo record che accoglie un movimento che interessa il record riassuntivo;
eventualmente un altro puntatore pud collegare il record riassuntivo con
I'ultimo movimento che lo riguarda;
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3) nel file dei movimenti i movimenti interessanti uno stesso record riassuntivo
sono collegati da due puntatori uno al record che accoglie il precedente
movimento della stessa specie, un altro al successivo.

Vedasi fig.7.1 per una rappresentazione dei vincolitra i suddetti diversi tipi di archivio.

'ANAGRAFICA CLIENTTI!
) 1)

! Cognome Indirizzo ete pointer!
1 L}

'1 Carli via Roma
'2 Dani Via Sani
'3 Eli Via Zeni
'4 Fani Via RENI
'S Giorgi VW
16 Meli V! SALDI
'7 Nanni V! Cogrnome Fido Saldo etc.pointer !
'8 Pini P!'1 Carli 9S00 A
1
1
]

~Nmo

B LR e

'2 Dani 700 0 2
'3 Eli 400 5
'4 Fani 300 + 200 1

'S Giorgi 800

‘6 Meli 250 ! MOVIMENTTI puntatori

'7 Nannmi 350 ! Causale Etc.Importi conto last next!

'8 Pini &00 1 Ns.fattura +500 4 3
'2 Ns.fattura +300 2 0 &
'3 Ns.tratta -100 4 1 4
'4 Ns.tratta -200 4 3
'S Incasso -100 3 0
'é Ns.tratta ~200 2 2 7
'7 Incasso =100 2 & '
I 1
Figura 7.1

7.5 | modi di gestione dei file

Le operazioni di gestione possono essere registrate in un sistema computerizzato per
lotti, alla fine di dati intervalli di tempo, oppure nello stesso momento in cui vengono
messe in atto. Si parla, nel primo caso, di registrazione in archivio Batch-mode, nel
secondo di registrazione real-time. Tipicamente vengono registrate in modo Batch le
schede di lavoro dei dipendendti e le prime note delle diverse applicazioni.

Se le registrazioni effettuate negli archivi delle transazioni hanno effetto immediato
anche negli archivi con queste collegati allora si parla di gestione on-line, ad indicare
che tutti gli archivi interessati dalla singola transazione vengono immediatamente
registrati.

Una azienda che disponga di pit elaboratori in rete, o di un elaboratore con piu
terminali multitasking, puo facilmente effettuare registrazioni di operazioni nello stesso
momento in cui le operazioni si realizzano nei diversi archivi cui le operazioni compiute
interessano.

Si parla allora di registrazioni Real-time..
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CAPITOLO 8

GLI STRUMENTI DI RAPPRESENTAZIONE
DEL CONTENUTO DEGLI ARCHIVI

8.1 | tracciati record.
8.2 Le tavole delle variabili.
8.3 Gli indici.

8.1 | tracciati record.

La maggior parte dei programmi per applicazioni gestionali abbisogna di archivi
permanenti su cui registrare dati e informazioni necessari alla realizzazione della
attivita aziendale.

Detti archivi, o file, vanno descritti nelle variabili necessarie per la loro lettura o
registrazione, nel loro contenuto e nello spazio occupato.

Essendo un file solitamente composto di record, vanno descritti i record nel loro
contenuto, nei campi che li compongono, nel numero dei caratteri occupati.

A tal fine si usano prospetti denominati tracciati record (vedi figura 8.1).

Nome file! ANAG
Tracciato record

I campo n.d lcanpo n.2 |n+3 | campo n.d lcampo

| RAGIONE SOCIALE | VIA |CAF | CITTA' |

R S N R R R R A I IO
Figura 8.1

8.2 Le tavole delle variabili

| tracciati record sopra descritti sono composti sulla base di tavole di variabili con le
quali vengono definiti i nomi delle variabili di campo necessarie alla lettura o registra-
zione, il tipo delle variabili stesse, il loro contenuto e il numero dei caratteri occupato.
La tavola delle variabili per il record sopradescritto viene descritta nella figura 8.2 :
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TAVOLA DELLE VARIABILI DI CAMFO

| NDME | TIFOD | CONTENUTO INJCAR. |
| RAXXX |ALFABETICO | ragione sociale |20 |
| RAGx®x | | var. programma | |
| VIxxx |ALFAEETICO | Via e | 11 |
| VIAxxx | | var. programma | |
| CAPX®ExX |ALFAEETICO | C.asps wvar.di campol| 4 |
| CAF | NUMERICO SING. | var. proarammMa | |

Figura 8.2

8.3. Gli indici.

Se i record di un file non sono omogenei nella loro struttura, nel loro contenuto e nella
loro funzione all'interno del sistema informativo, diventa necessario definire con chia-
rezza la funzione svolta da ciascuno di essi.

Si provvede allo scopo preparando un indice del file con I'indirizzo di ciascun record
e una chiave del suo contenuto e della funzione svolta. Detto indice, che si pud
rappresentare con una tabella del tipo della fig. di pag. 39, pud a sua volta essere
registrato in un apposito file.
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CAPITOLO 9

LISTATI DELLE SUBROUTINE DI BASE

9.1 Organizzazione di un programma e distribuzione delle righe tra le sue parti.
9.2 Struttura e numeri di riga delle subroutine di base
9.3 Listati delle subroutine di base.

9.1 Organizzazione di un programma e distribuzione delle righe
tra le sue parti

E’ buona norma predisporre e organizzare una volta per tutte le subroutine dibasein
modo da distribuire razionalmente le righe di programma tra |le diverse applicazioni

senza creare sovrapposizioni.

A tal fine si & pensato di distribuire lo spazio per le righe di programma in quattro parti

nel modo seguente:

1) da riga 10 a riga 9999 righe riservate alle routine specifiche
2) da riga 10000 a riga 11999 righe riservate alle subroutine di base

3) da riga 12000 a riga 14999 righe riservate alle subroutine di gestione dei file.
4) da riga 15000 in avanti righe riservate per le subroutine di costruzione dei

format-video

9.2 Struttura e numeri di linea delle subroutine di base

L'insieme delle subroutine di base occupa le righe da 10000 a 11999
Le righe di programma sono distribuite tra le subroutine nel modo seguente:

1) da riga 10000 a riga 10099 subroutine di DIMENSIONAMENTO

2) da riga 10100 a riga 10195 subroutine di controllo delle DATE

3) da riga 10200 a riga 10270 subroutine di CONVERSIONE DATE

4) da riga 10300 a riga 10430 subroutine di RICONVERSIONE IN DATA
5) da riga 10500 a riga 10520 subroutine di LETTURA FILE

6) da riga 10600 a riga 10620 subroutine di REGISTRAZIONE FILE



7) da riga 10700 a riga 10756 subroutine di CONTROLLO COD. F.

8) da riga 10800 a riga 10960 subroutine di CONTROLLO P. IVA

9) da riga 11000 a riga 11090 subroutine di VISUALIZZAZIONE MASCHERE
10) da riga 11200 a riga 11350 subroutine di CONTROLLI INPUT

11) da riga 11500 a riga 11595 subroutine di ORDINAMENTO INDICE

12) da riga 11600 a riga 11670 subroutine di RICERCA INDICE

13) da riga 11800 a riga 11940 subroutine di STAMPA

9.3 Listati delle subroutine di base (da 9.1 a 9.12).

LISTATO 9.1
10000 FEM DIMENSTONAMENTO

10010 DIM GX(12) ,NCARX(25) , TIFOZ(2E) , TMS$(25),
VA25) ,HXL(259) , TEMPZ (25) , RISF4$ (Z25)

L0020 GXL(L)=31IC%(2)=28IGX(3)=3116X(4)=3016X(3)
=31IGH(6)=30GH(7)=311GA(B)=311GX(9?)=302
GL(10)=3116X(11)=302CG%(12)=31

10030 DIM TIT$#(16),T(14),NUCL16),DESCE(S0),FUZ
(50), TAF$(16)

10090 RETURN

LXETATO 9.2

10100 REM DATAY variasbili in input C, HX(C),
VACC), GIORDY variabili in outpult GIORNO
s MESE , ANND

10130 NCARZ(CHI=23TIFOX(CY=1 tHA(C)=HX(C)+2}
TEMPZCC)=HX(C)

10135 LOCATE VAC) yHAC) , 03 FPRINT"a8rnno" tHL(C) =
HA(CY+4IGO0SUE 11200 HAZ(C)Y=HX%(C)+4

10140 IF IN$CS)="" AND GIORD>0 THEN RETURN ELSE
ANNO=VAL (TNE (5))

10145 ANNO=VAL (IN$(5)) {IF ANNO:=99 OR ANNO<S0
THEN HX(CY=HX.(CY>-8IGOTO 10135

10150 IF ANNO MOD 4:=0 THEN GXZ(2)=29 ELSE GX%(2)
=78
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10165

10170

10175

10180
10185

10190

10195

LOCATE VG sHECTY s 03FRINT"mam" SHACC) =HZ (C)
+Z23GOSUE L1Z003HZCC)=HZ(C) +4
MESE=VAL CING (50 1 TF MESEX1Z2 OR MESE <0
THEN HZ(C)=HA{C)-46IGOTO 10165

LOCATE VA s HAE) , 0FPRINT" g SHA(C) =HZA(C)
+21GOSUE 11200

GIORNO= VAL CIN®(5))

IF GIORND<0 OF GIORNO »GX(MESE) THEN HX(C)
= HE(CY-216G0TO 10175

HECCY=TEMPX(C)

RETURN

LISTATO 9.3

10200

10203

10210
10220

10230
10240

10250
10260

REM CONVERTI DATA: IN INFUT GIORNO, MESE
ANND, IN OUTFUT GIORD.

GIORD=0

FOR AN%Z=50 TO ANND

IF ANZ MOD 4 =0 THEN GIORD=GLORD+36é6 ELSE
GIORD=GILORD+36E

NEXT AN

FOR MESDXZ=1 TO MESE

GIORD =GIORD+GXL(MESDXL~1)

NEXT MESDX

GIORD=GIORD+GTORNO

FETURN

LISTATO 2.4

10300

10310

10320

REM CONVERTI ORDINALE IN ANNO, MESE,
CTORND .,

REM in input GIORD, inm output ANNQO, MESE,
GIORNQ .

GIORND=0MESE=0:ANNO=03GIAN=345
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10330 WHILE GIORD:>GIAN

10340 IF (1900+ANNDIMOD 4= 0 THEN GIAN=366
ELSE GIAN=345

10350 GIORD=GLORD-GLANIANNO=ANNO+1

10360 WEND

10370 ANNO=42+ANNO
10380 WHILE GIORD>GA(MESE+1)

10390 GIORD=GIORD-GX(MESE+1) IMESE=MESE+1
10400 WEND

10410 MESE=MESE+1
10420 GIORNO=GIORD
10425 DDTA=ANNOX10000+MESEX100+GI0ORNO

10430 RETURN

LYSTATO 9.5
10500 REM LETTURA

10510 GET #NF%,RX%
10520 RETURN

LLISTATO 9.4
10600 REM SCRITTURA

10610 FUT #NFZ,R%
10620 RETUEN

LISTATO 9.7

10700 REM CONTROLLO DEL CODICE FISCALE.
VARTABILI IN INFUT CODF¢,IN OUTFUT FLAGC

10702 DIM CD(Z6),C(146) IRESTORE

10704 FOR I= 1 TO 146% READ C(I)INEXT It
DATA 0,0,0,0,0,0,1,41,0,1,1,0,1,1,1,0
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10706

10708
10710

10712
10714
10714
10718
10720
1N722

10724
107264
10728
107310
10732
10734
10736
10738
10740
10742
10744
10744
10748

10750

10752

10756

FOR T = 1 TO Z4&IREAD CD(I) INEXT I3

DATA 1,0,5,7,9,13,15,17,19,21,2,4,18,20,
11,3,6,8,12,14,16,10,22,25,24,E3
FLAGC=1LIFRINT CODF% -

IF LENC(CODF$)Y-I>16 THEN 10756

FOR I=1 TO 15

CH$=MID®(CODF%,T,1)

IF(CHEz="A" AND CH$<="Z")AND C(I)«0 THEN 10756
IF(CHE=="0"AND CH$%<="92")AND CC(I)<x1 THEN 10756
NEXT T

G

FOR TI=1 TO 15 STEF Z
CHE=MIDS (CODF%,1L,1)
IF CCIY=0 THEN 10734
S=8+CD (VAL (CHE)+1)
GOTO 10736
S=G+CD(ASC(CHE) 64D
IF T=19 THEN 10748
CH&=MID$(CODF€,T+1,1)
IF CCOI+1)=0 THEN 107464
S=G+VAL (CHE)

GOTO 10748
S=5+AGC(CHE) ~45

NEXT T

R=G-INT(S/26)X24
IF MID$(CODF4$,16,1)<x CHR&(R+65) THEN 10754

4 FLAGC=0

RETURN

LYSTATO 9.8

10800

10820

10830

REM CONTROLLO PARTITA IVA? IN INFUT
FIVA%, IN OQUTFUT FLIVA. FLIVA E’ 0 SE
Il NUMERO E‘ CORRETTO 1 SE ERRATO.

S=03FLIVA=1
IF VAL CLEFTS(FIVAS,7))=0 THEN 109460”

CONTROLLO DELLE FRIME SETTE CIFFE CHE NON
DEEEONO ESSERE NULLE
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10840

10850

108610

10870

10880

108210
10900

10910
10920
10930
109410
10950

10940

OD=Val (MIDS (FIVA%,8,3)) 1TF OD<I1 OF 0OD=9%
THEN 109607 LE CIFRE TRA 8 E 11 DEEEONO

FOR T = 1 TO 10 STEF 2

CIF$=MID$(FIVA®$,T,1)IF CIF+$="0" OR CLF$X
"N THEN 109460

S=G4+VAL (CLF4$) 7 SOMMA CIFRA DI FOSTO
DISFART
CIF$=MID$(FIVA%,T+1,1):IF CLF$="0" OR

CIF$="9" THEN 10940
CIF=VAL(CIF%)
S=S+ZXCIF~-9XINT(CIF/5)

NEXT I

Tel0-(S5-INT(S/10)%10) COMFPLEMENTO A 10
IF T=10 THEN T=0

IF T VAL(RIGHT$ (FIVA%,1)) THEN 10960
FLIVA:=0

RETURN

LISTATO 9,9

11000

11010

11020

11030

11040

11050

110460

11070
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REM VISUALIZZAZIONE MASCHERAY in input
NINFPUTZ ,VZCC)Y yHECC) s THMSHE(C)Y 5, in ouwtput 1a
vidests e HAC)

Cl.8Y Cancells lo schermo

FOR C=1 TO NINFUTX

LOACATE VHEC) HAZCC) 0
visuslizza le scritte

FRINT TMS¢(C)”
calecola le posizioni degli irnput
HZACC) =HRCOY+LENCTMS$(C)Y ) +2
MEXT C
RETURN



LXSTATO 2.10

11200 REM CONTROLLO DELLZ INFUT SU VIDEOD in
input VZC) HAEC) yNCARK(C) , TIFOZ(GC) , in
output IN$(4), INS(D).

11205 LOCATE VA(C),HAZ(C)+1,1

11210 FOR J=1 TO NCARX(C) IFRINT"-"JINEXT JIFRINT
TAEBCHXCCHYY™ "3

11220 ING(S)=""1IN$(A4)=""1J1l=1

11230 FOR J=J1 TO NCARXZ(C)

11250 IF TIPDZ(C)=1 THEN LOCATE VZ(C),HZC)+
NCARZ(C)~Jd, 1 ELSE LOCATE VZ(C) ,HAZ(C)+J,1
S5 FRINT " "31IN$(4)=INFUT$(1)
0 IF IN${4)=CHR$ (13> THEN RETURN
0 IF IN$(4)=CHR®%(8) AND Jx=2 THEN J=J-21
ING(S)=LEFTS(INS(S) , J) IINE(4)=""2
GOTO 11290
11275 TF XIN$(4)=CHE4$(8) AND J=<1 THEN EBEEF?:
GOTO 11230
11280 IF TIFOXZ(C)=1 AND C((IN$(4)="G")IOR(ING(4) >
")) THEN 11250

INECS)=IN$ () +INS(4)

IF TIFOX%(C)=1 THEN LOCATE VZ(C),HXZCHI+
NCARXZ(C)—J+1, LIFRINT IN$(5) ELSE LOCATE
VHECC) yHZCC)+J, LIFRINT IN$(4)

——
"J "J
.:aL'!

- bt

11300 NEXT J

11310 LOCATE 23,67, LIFRINT"0 K" 1IN$(4)=
INFUTE (1) ITF IN$(4)=CHR$(8) THEN Jl=J-2%
GOTO 112301ELSE IF IN$(4)="N" THEN 11205

11350 RETURN

LTSTATO .11

11500 REM RIDRDINA INDICE - Bubble Sort -
paragrafo 7.1 dell’asppendice. po

»

11505 REM Varisbili interne NFZ,R%,;N¥%,

come ney logico di file ,numero record e n. record
riservati all/indice, DESCH(I) e FUX(I) sono le
chiavi e 1 puntatori da ordinare.
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Legae il record di servizio dell’indice
L1910 NFZ=11R%=1LIC05UF 10S500:CO05UE 14700iN%=1D%
TID%=03INRIA=0

Legae i record dell’indice vero e proprio
11520 FOR RIGZ=2 TO NZ%
11530 RZ=RICGCZIGOSUE 10500:GOSUE 14700:DESCH(RIGK)
=PESCH IFUL(RIGA) =FUX
11540 NEXT RIGK

FL.AG=0

FOR TX=2 TO NX

15460 IF DESC$(IZD) HDESCH (IX+1)AND DESCH (T%+1)
St O THEN TEMF&#=DESCSH (I%) IDESCH(IX)= DESCS$
(TH+1) ¢ DESCH(IZ+1)=TEMP$ I TEMFL=FUXL(IZL) IFUX
(LX) =PUL(IX+1L) IFUS(TIZ+ 1) =TEMPAIFLAG=1

11365 NEXT TX%

11570 IF FLAG =1 THEN 11550

11575 FOR X#=2 TO N«

11580 REZ=IXIDESCH=DESCH (IX) IFUX=FUXL(IX) IGOSUR
146003 GOSUE 10600

11590 NEXT IX

11595 RETURN

LISTATO 9,12

11400 REM RICEFCA INDICE LIN INGRESS0 CH$,IDZ
IN USCITA FL,CH E R%I1

11610 LI=23LS=IDXILUN=LEN(CH%)

11620 IF LS<LT THEN FL=0:CH=0IRETURNIREM NON
TROVATO

114630 I=INT(CLI+LS)/2) tRZ=1IGOSUE 105003GOBUR
14700

114640 IF CH$=LEFT®(DESCH,LUN) THEN LS=I-13
GOTO 114620

11650 IF CHE-LEFT$(DESCS, LUN) THEN LI=I+1:
GOTO 11620

114640 Fl=11CH=TI{REM TFOVATO

11470 RETURN

Uadasi il parasarafo 7.2.3 dell’zppendice - =4
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CAPITOLO 10

GLI OBBLIGHI CONTABILI

10.1 | soggetti obbligati alla tenuta delle scritture contabili.
10.2 | regimi di impresa:
10.2.1 il regime ordinario;
10.2.2 il regime semplificato;
10.2.3 il regime speciale per I'agricoltura e la pesca.
10.3 Gli obblighi di tenuta e conservazione delle scritture contabili:
10.3.1 il GIORNALE

La progettazione di procedura di contabilita richiede in primo luogo una analisi del
problema nei suoi aspetti giuridici, ragioneristici e organizzativi. Si ritiene pertanto
opportuno premettere alle considerazioni sulla realizzazione delle procedure le infor-
mazioni sugli obblighi giuridici principali riguardanti la tenuta delle scritture contabili.

10.1 Soggetti obbligati alla tenuta delle scritture contabili (art. 13 D.P.R.
29/9/1973 n. 600)

Sono obbligati per detto articolo 13 alla tenuta delle scritture contabili i seguenti
soggetti:

a) le societa soggette all'imposta sui redditi delle persone giuridiche;

b) gli enti pubblici e privati diversi dalle societa soggetti alla imposta sul reddito
delle persone giuridiche che hanno per oggetto I'esercizio di attivita commerciali;

c) le societa soggette all'imposta sul reddito delle persone fisiche

d) le persone fisiche che esercitano imprese commerciali ai sensi del I'art. 51 del
D.P.R. 29/9/1973 n.597;

e) le persone fisiche che esercitano arti o professioni ai sensi del I'art. 49 del
D.P.R. 29/9/1973 n.597;
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f) le societa costituite da artisti e le societa di professionisti (art.5 D.P.R.
29/9/1973 n.597).
10.2 | regimi di impresa (art. 14 D.P.R. 29/9/1973 n.600)
Gli obblighi contabili delle imprese commerciali sono differenziati in relazione alla
categoria di volume d’affari delle imprese stesse.
Si distinguono pertanto le seguenti categorie:

- a REGIME ORDINARIO, con volume d'affari superiore a 780 milioni;

- a CONTABILITA' SEMPLIFICATA per le imprese minori con volume d'affari fino a 780
milioni;

- a REGIME SPECIALE per pesca e agricoltura.

10.2.1 Il regime ordinario.

Le scritture contabili delle imprese commerciali, delle societa e degli enti equiparati
sono le seguenti:

1) LIBRO GIORNALE (art. 14 D.P.R. 29/9/73 n.600);

2) LIBRO DEGLI INVENTARI (artt. 14-15);

3) REGISTRO DEI BENI AMMORTIZZABILI (art.16);

4) REGISTRO DEI CODICI delle contabilita automatizzate (art. 14);
5) SCRITTURE AUSILIARIE (conti di mastro);

6) SCRITTURE DI MAGAZZINO (D.P.R. 4/11/1981 N.664);

7) REGISTRI ILV.A. (vedi D.P.R 26/10/1972 n.633).

10.2.2 Il regime semplificato

| registri obbligatori per le imprese minori che non abbiano superato un volume
d’affari di 780 milioni nell'anno 1984 sono i seguenti:

1) REGISTRO IVA ACQUISTI
2) REGISTRO DEGLI INVENTARI

3) REGISTRO IVA DELLE FATTURE EMESSE e o dei corrispettivi.
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Nel registro degli acquisti si registrano anche le operazioni non IVA e si possono
annotare le rimanenze di inventario di fine anno entro il termine per ladichiarazione dei
redditi.

10.2.3 Il regime speciale per I'agricoltura (art. 34 D.P.R. 633/1972).

Il regime speciale per I'agricoltura esonera dagli adempimenti IVA con I'eccezione
delle fatture di acquisto gli agricoltori con volume d’affari inferiore a 10 milioni.

Gli agricoltori con volume d’affari superiore a 10 milioni debbono
adempiere ai seguenti obblighi:

1) conservazione e numerazione delle fatture di vendita;
2) conservazione e numerazione delle fatture di acquisto;

3) registrazione degli acquisti e delle vendite.

(1)
10.3 Gli obblighi di tenuta e conservazione delle scritture contabili.

L'articolo 22 del D.P.R. 29/9/1973 n. 600 stabilisce che debbono essere numerate e
bollate secondo I'articolo 2215 del codice civile le seguenti scritture:

a) il libro giornale;

b) il libro degli inventari;

c) il registro dei beni ammortizzabili;

d) le scritture ausiliarie di magazzino;

e) i registri IVA;

f) il registro dei codici delle scritture automatizzate:
) i registri della contabilita semplificata;

h) i registri degli esercenti arti e professioni.

Per detto articolo 2215 si prescrive che i libri di cui sopra, prima di essere messi in
uso, debbano essere numerati progressivamente in ogni pagina e bollati in ognifoglioe

debbano avere nell'ultima pagina la indicazione del numero dei fogli di cui il registro si
compone.

(1) Il decreto 19/12/1984 n. 853 fa obbligo alle imprese commerciali che non hanno conseguito ricavi per un
ammontare superiore a 780 milioni nell’anno 1984 di optare tra il regime ordinario e un regime forfettario sia
ai fini IVA che a quelli delle imposte sui redditi.
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Le scritture cronologiche, come il libro giornale ad esempio, debbono essere esegui-
te entro il termine di 60 giorni dalla data di ricezione o emissione del documento che
rileva il fatto amministrativo da registrare.

Deve essere tenuto in considerazione anche l'art. 2219 del codice civile che prescri-
ve che tutte le scritture siano tenute secondo le norme di una ordinata contabilita, senza
spazi in bianco, senza interlinee e senza trasporti in margine.

Si ricorda ancora che il GIORNALE e il LIBRO DEGLI INVENTARI devono essere
annualmente vidimati dall’'ufficio del registro delle imprese o da un notaio.

Sinota infine che le scritture ausiliarie tipo LIBRO MASTRO, REGISTRIDIMAGAZZI-
NO, CONTI INDIVIDUALI possono essere fatte senza formalita specifiche.

Tutte le scritture contabili, compresi i supporti elettronici, devono essere conservati,
fino a quando non siano stati definiti gli accertamenti relativi al corrispondente periodo
di imposta, eventualmente anche oltre il termine di 10 anni stabilito dall'articolo 2220 del
codice civile o da altre leggi tributarie

10.3.1 Il GIORNALE.

Il libro GIORNALE prima di essere attivato deve essere numerato progressivamente in
ogni pagina e bollato in ogni foglio (art.2215); deve contenere l'indicazione cronologica
delle operazioni relative all'esercizio dell'impresa ed essere annualmente vidimato.

Il registro di PRIMANOTA, regolarmente bollato e vidimato prima dell’'uso, contenente
in ordine cronologico tutti i dati necessari alla identificazione delle operazioni di
impresa puo essere considerato un vero e proprio giornale con piena validita giuridicae
fiscale.

Ai sensi del comma 1 dell'art. 22 del D.P.R. 29/9/1973 n.600 si nota che “le registra-
zioni cronologiche devono essere eseguite non oltre i 60 giorni” dalla data di ricezione
o emissione del documento che prova la effettuazione della operazione da registrare.
Tale termine & stato unificato anche per le registrazioni I.V.A. effettuato con macchine
elettroniche o elettrocontabili (D.M. 11/8/75).

Nel caso in cui si impieghino codici per le denominazioni dei conti e per le causali
delle operazioni da registrare & opportuno riportare in chiaro le causali stesse e inogni
caso si deve predisporre un registro dei codici e delle causali utilizzati con le relative
spiegazioni.

Nel giornale possono essere riepilogate quotidianamente le operazioni soggette ad
IVA purché dette operazioni risultino da registri IVA preventivamente bollati e vidimati e
analiticamente redatti a termini di legge.
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CAPITOLO 11

L’AZIENDA COME OGGETTO
DI OSSERVAZIONE E RILEVAZIONE

11.1 L'azienda e le operazioni della sua gestione.

11.2 La nozione di reddito globale e di reddito di esercizio.

11.3 La composizione del reddito di esercizio.

11.4 Il metodo della partita doppia.

11.5 La serie dei conti che consentono la duplice osservazione e rilevazione degli
scambi.

11.6 Il piano dei conti.

11.1 L'azienda e le operazioni della sua gestione

Una azienda & strumento per lo svolgimento sistematico di attivita economica per il
consumo,la produzione e lo scambio di mercato.

Le aziende che svolgono attivita economica per il consumo di erogazione si dicono
aziende di consumo, quelle che consumano per la produzione e producono per lo
scambio si dicono imprese.

Nelle imprese I'attivitd economica consiste di operazioni che hanno per oggetto
scambi in acquisto, trasformazioni tecnico-economiche, scambi in vendita di beni e di
servizi. Si tratta di operazioni che hanno per oggetto I'acquisto di beni economici
regolate in moneta o in crediti di moneta (vedi fig. 11.1).

Scambi in acauisto Scambi in vendita
USCITE ENTRATE
L moneta-—< Trasformazioni Lmmmmemoneta--<
ACDOUISTY tecnico- econo VENDITE
= beni -m-—m——-— > miche = beni —e-e-k
Figura 11.1
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11.2 La nozione di reddito globale e di reddito di esercizio.

La valutazione dei risultati delle aziende implica la valutazione di sintesi della sua
attivita (della sua gestione) e delle condizioni in cui si & operato.

Le operazioni costituiscono una unita: in effetti sono legate da vincoli sia nella
simultaneita che nella successione del tempo.
Data la unita delle operazioni di gestione una prima nozione di risultato economico puo
fare riferimento a tutta la attivita realizzata dallaimpresa nella sua vita. Se si considerala
gestione nella sua globalita si determina quello che prende il nome di reddito globale.

Se una impresa & stata costituita con un dato sistema di beni capitali, impianti,
macchine, denaro, il risultato economico alla fine della sua vita & dato dalla differenza
tra il valore iniziale e il valore finale del capitale.

Tutto cio & vero se non vi sono stati apporti o prelievi di beni capitali e se non &
cambiato il valore della moneta utilizzato come strumento di rappresentazione del
valore del capitale.

Lo stesso risultato pud essere ottenuto calcolando la differenza tra tutte le entrate e tutte
le uscite di moneta o di crediti dovute agli scambi per le operazioni di gestione.
Pertanto possiamo dire che :

1) reddito globale = capitale finale - capitale iniziale

2) reddito globale = entrate - uscite

Si nota che il risultato economico globale non risponde a concrete esigenze ammini-
strative. Anche se le operazioni compiute costituiscono un tutto unitario vi sono esigen-
ze concrete che impongono di determinare periodicamente il reddito di impresa.

Si tratta innanzitutto della esigenza di stabilire in quale misura sia possibile effettuare
dei prelevamenti di mezzi dalla azienda a titolo di remunerazione del capitale dei soci,
dell'imprenditore, degli amministratori, senza pregiudicarne la continuita; si tratta di
avere indicazioni sulla futura attivita dell'impresa e sulla sua convenienza.

E' necessario allora introdurre delle ipotesi di scindibilita della gestione ed individua-
re delle unita economiche relative di operazioni, compiute in periodi della durata di un
anno, perche e alla fine di periodi di questa durata che normalmente di ripartiscono gli
utili ai soci.

Le unita relative di operazioni di gestione prendono il nome di esercizi;

i periodi di tempo in cui quelle operazioni si svolgono prendono il nome di periodi
amministrativi.

La individuazione delle relazioni che legano le operazioni in esercizio, la determina-
zione della competenza, non si fonda tanto sulla appartenenza temporale delle loro
entrate e delle loro uscite al periodo amministrativo di cui si deve determinare il reddito,
ma sul concorso (la competenza) di dette operazioni alla produzione dei redditi in
questione.

Si osserva che beni e servizi il cui acquisto ha dato luogo ad uscite di moneta o a

debiti in un dato periodo amministrativo di fatto concorrono alla produzione dei redditi
di periodi amministrativi diversi.
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Diventa necessario considerare gli scambi anche in un aspetto diverso da quello, pur
importante, delle entrate e delle uscite di moneta detto aspetto monetario. Diventa
necessario considerare gli scambi nelloro aspetto economico che evidenzia le caratte-
ristiche economiche dei beni e dei servizi acquisiti e consente di meglio definire il tipo
del concorso di detti beni alla produzione dei redditi che si vogliono determinare.

11.3 La composizione del reddito di esercizio

Sia detto ricavo il valore dei beni o dei servizi ceduti in uno scambio.

Sia detto costo il valore dei beni o dei servizi acquisiti.

Si dicano accertati quei costi e quei ricavi che hanno dato luogo a delle entrate 0 a
delle uscite di moneta, debiti o crediti.

Se e vero che il reddito di esercizio deve essere determinato per differenza traricavie
costi di competenza per determinare detta competenza si deve procedere con le
operazioni seguenti:

1) somma algebrica dei ricavi e dei costi accertati nel periodo amministrativo:

2) rettifiche sottrattive di valori di costi e diricavi di competenza dei futuri esercizi;

3) rettifiche aggiuntive di ricavi e di costi, o di loro parti, costi e ricavi che, pure

accertati in altri esercizi, si ritengano di competenza dell'esercizio di cui si deve
determinare il reddito.

Le rettifiche sottrattive di costi e di ricavi si fondano sulla valutazione dei beni che

costituiscono il capitale alla fine del periodo amministrativo. Si noti che la valutazione

del capitale costituisce una condizione del calcolo del reddito di esercizio.

Data la procedura di calcolo possiamo dire che il reddito di esercizio & costituito di
componenti positivi e negativi come nel seguente prospetto:
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Ricavi accertzti nel periodo amministrativo +
rettifiche aggiuntive di ricavi di competenza +

rettifiche sottrattive di costi =

COMFONENTI  FOSTTIVI -
Costi accertati nel periodo amministrativo +
Rettifiche aqgiuntive di costi di competenza +
Rettifiche sottrattive di ricavi =

REDDITO DI ESERCIZIO

Figura 11.2

11.4 Il metodo della partita doppia.

E' riconosciuta la utilita della osservazione delle operazioni per le seguenti finalita:
- controllo dei movimenti numerari; (controllo dei movimenti delle entrate e delle uscite
di cassa e della sua giacenza, dei crediti concessi, riscossi, da riscuotere, dei debiti
ottenuti e da pagare)

- determinazione del reddito di esercizio.

Le due finalita implicano la considerazione degli scambi monetari nei due aspetti
seguenti:

1) aspetto monetario inerente il regolamento del prezzo, il pagamento in contanti
o differito sulla parola o con cambiali etc.;

2) aspetto economico inerente le caratteristiche economiche dei beni e dei
servizi acquisiti o ceduti negli scambi per il loro concorso alle produzioni dei
redditi.

Si deduce la possibilitd di una simultanea abbinata rilevazione dei valori che lo

scambio origina perché la moneta da pagare o da riscuotere nello scambio é espressio-
ne di entrambi gli aspetti da considerare.
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E infatti:

a) la determinazione e il controllo dei movimenti numerari implica la rilevazione

della quantita di moneta pagata o da pagare, incassata o da incassare negli
scambi;

b) la determinazione del reddito di esercizio richiede da un lato la rilevazione dei
beni e dei servizi acquisiti nella grandezza derivata dalla quantitad di moneta
pagata o da pagare e dei servizi e dei beni ceduti nella grandezza derivata dalla
quantita di moneta per lo scambio incassata o da incassare.

I metodo che consente detta duplice rilevazione simultanea dei fatti amministrativi
prende il nome di metodo della partita doppia.

Detto medoto si serve didue serie di conti (vedasi pag. 68) destinata ognuna arilevare
valori relativi ad uno degli aspetti tipici di osservazione degli scambi.

| valori rilevati complessivamente in ciascuna serie sono uguali, uguali essendo i
valori di ogni singolo scambio rilevati nei conti delle due serie contrapposte. Tale
uguaglianza implica il principio dello antitetico funzionamento dei conti appartenenti a
serie diverse.

Scelti i conti destinati ad accogliere i valori di un dato scambio, la rilevazione conun
dato segno algebrico del relativo credito di regolamento implica la rilevazione, con
segno opposto, del valore della vendita della merce corrispondente.

Da cio discende che, salvo errori, il totale dei valori registrati con un dato segno
algebrico & uguale al totale dei valori registrati con segno opposto.

Tale metodo richiede, oltre agli strumenti di classificazione dei valori, anche di uno
strumento che documenti la successione temporale dei fatti amministrativi.

Laregistrazione nei conti dei valori attinenti fatti amministrativi accertati da documen-
ti di prova o di autorizzazione dovra essere preceduta da rilevazioni in giornale.

11.5 Le serie di conti che consentono la duplice osservazione
e rilevazione degli scambi

L'ordinare le singole manifestazioni di unfenomeno complesso, o di fenomeni diversi
appartenenti alla stessa classe, secondo gli attributi che essi presentano & comporre
una serie. Le serie vengono di solito registrate in tabelle che ne sono strumento di
rappresentazione e di successiva elaborazione. Tra le tabelle molto importanti sono i
conti, strumenti atti ad accogliere serie di valori di segno opposto.

Le quantita di segno opposto relative a variazioni negative o positive dell'oggetto di
un conto si dicono variazioni di conto.

| conti sono spesso divisi in due sezioni, una per una serie di valori, 'altra per la serie
di segno contrario. Si conviene di attribuire alla serie di sinistra il segno DARE, a quella di
destra il segno AVERE. Se il conto € intestato ad una persona un valore in DARE indica
che quella persona deve DARE quel valore mentre un valore in AVERE indicache quella
persona deve AVERE quel valore.
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ACCENDERE un conto significa iscrivere nello stesso la prima variazione.
ADDEBITARE un conto significa rilevare nel conto un valore in DARE.
ACCREDITARE un conto significa rilevare una variazione in AVERE.

Per MOVIMENTO DARE si intende il TOTALE delle variazioni in DARE

Per MOVIMENTO AVERE si intende il TOTALE delle variazioni in AVERE.

Per SALDO si intende la differenza tra il MOVIMENTO DARE e quello AVERE.

La osservazione degli scambi nei due aspetti economico e numerario per le descritte
esigenze di determinazione del reddito e di controllo dei movimenti numerari suscita la
esigenza di raggruppare i conti in due serie distinte “differenziate nel significato dei
valori che accolgono e rese antitetiche nelle modalita di funzionamento.”

Le due serie di conti prendono i seguenti nomi:

a) CONTI NUMERARI
b) CONTI ECONOMICI.

Per quanto riguarda il funzionamento delle due serie di conti & stabilito convenzional-
mente quanto segue:

a) i CONTINUMERARI accolgono variazioni numerarie attive in DARE e variazio-
ni numerarie passive in AVERE.

b) i CONTI ECONOMICI accolgono variazioni economiche positive in AVERE e
variazioni negative in DARE.

Tra i CONTI ECONOMICI i conti che rilevano riassuntivamente il capitale della
impresa e i suoi componenti, mettendone in evidenza la particolare fonte di raccolta di
mezzi di finanziamento e i vincoli che ne derivano nei confronti del capitale raccoltoda
terzi, accolgono in AVERE variazioni positive del capitale proprio e in DARE variazioni
negative.

| conti nella loro forma tradizionale presentano il seguente contenuto:
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CONTI AT VALORT NUMERAFT
ATTIVI FASSTVT

Avere Dare | Avere

CONSISTENZA INI ICONSTSTENZA INI

ZIALE 1ZIALE
I
VARTAZIONI IN + |VARTAZIONT IN - VARIAZIONI JN - |VARTAZIONI IN +
DI VALORI ATTIVI] IDT VALORT PASSIVT
| |
| (SALDO) (saALDDY |
CONTI ECONOMICI
CosTI RICAVT
pare T Avere Dare I " Thvere
| |
COSTY 1 | RICAVT
| (SALDO) (SALDD)Y |
Figura 11.3

11.6 Il piano dei conti

La rilevazione delle operazioni di gestione richiede I'impiego di un sistema di contiil
cui funzionamento e i cui vincoli devono essere accuratamente previsti prima della loro
effettiva utilizzazione; si deve comporre un PIANO di CONTI atto alla rilevazione della
futura gestione.

In detto piano debbono essere descritti tutti i conti che si prevede di dover utilizzare.
Ogni conto deve essere illustrato nei seguenti aspetti:

- il contenuto;

il momento della rilevazione;
i collegamenti;

la codifica.

Ll

Di ogni conto deve essere descritto il contenuto. Si deve stabilire, ad esempio, se il
costo di acquisto da iscrivere debba essere al netto o al lordo delle spese difacchinag-
gio, trasporto etc.. Si deve stabilire se nei conti fornitori e clienti si debbano registrare
tutte le fatture o solo quelle relative a regolamenti differiti etc..

Di ogni conto deve essere definito il momento della rilevazione. Detto momento di
solito corrisponde al momento in cui la azienda emette un documento di prova o di
autorizzazione dell'operazione, o ne viene in possesso.

Devono essere indicati i documenti originari dai quali si devono attingere i dati da
rilevare, le note di accredito o addebito, le fatture, le reversali di incasso e gli ordini di
pagamento etc..
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Si indicano anche i giornali, i libri, gli scadenzari, i partitari nei quali debbono essere
rilevate le operazioni compiute nei loro aspetti elementari. In tal modo si riallaccia il
piano dei conti a tutio il sistema delle rilevazioni contabili che si ritiene di realizzare per
la rappresentazione della gestione.

Sidevono indicare i collegamentitra i diversi conti e stabilire il diverso grado di analisi
di ciascuno di essi. In rapporto a cio sorge I'esigenza di definire i collegamenti tra conti
sintetici o di gruppo e i relativi conti di mastro e tra questi e i conti di partitario.

| conti debbono essere fatilmente ideniificabili sia individualmente che nelle loro
categorie di appartenenza. A tal fine si sequono procedimenti di classificazione e
numerazione che prendono il nome di procedimenti di codifica.

Si possono tra gli altri avere i seguenti procedimenti:

- codifica numerica progressiva;
- numerica decimale;
- numerica alfabetica.

Il procedimento di classificazione numerico progressivo permette due soli livelli di
osservazione. Si attribuiscono numeri progressivi ai diversi conti di sintesi quindi, dopo
un punto di separazione si attribuiscono numeri progressivi ai diversi conti di analisi. Ad
esempio, il conto 4.13 sta ad indicare il tredicesimo conto di partitario del quarto conto
di mastro.

Il procedimento di classificazione numerico decimale consente diversilivelli di osser-
vazione e rilevazione della gestione. Dai conti di sintesi a quelli di analisi, per ognilivello
di osservazione, si procede con la attribuzione di un numero dallo zero al nove. Ad
esempio il conto 103 sta ad indicare il conto 1 (Conti numerari), il conto di mastro 10
(Erario con IVA), il conto di analisi 103 (IVA per RETTIFICHE di ACQUISTO).

Si puo utilizzare ancora, assieme alla classificazione numerico-decimale anche la
classificazione alfabetica. Cosi i conti di CLIENTI EMILIA, 010, possono essere disposti
in ordine alfabetico con al primo posto il cliente ANSELMI e all’'ultimo ZECCHI.

Nota

Il consiglio nazionale dei ragionieri e periticommerciali ha elaborato un "piano generale dei conti”.
Detto piano & articolato in quattro suddivisioni: CLASSI, GRUPPI, CONTI, SOTTOCONTIL.

Le classi prescelte per la strutturazione del piano sono: 1. Fonti di finanziamento durevole - 2.
Immbilizzazioni - 3. Scorte - 4. Crediti e debiti correnti -5.Liquidita - 6. Costi - 7. Ricavi - 8. Conti di
risultato - 9. Conti d’ordine o contabilita analitica.
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CAPITOLO 12

CONTABILITA’ GENERALE:
GLI OUTPUT RICHIESTI

12.1 Il libro Giornale;
12.2 | mastri di conto;
12.3 | registri IVA:
12.3.1 il registro delle Fatture di vendita;
12.3.2 il registro delle Fatture di acquisto;
12.3.3 il registro dei Corrispettivi;
12.3.4 gli allegati Clienti e Fornitori.
12.4 Sintesi dei dati richiesti in OUTPUT.
12.5 Analisi dei dati richiesti in OUTPUT:
12.5.1 i dati simili ripetuti;
12.5.2 i dati costanti e i dati temporanei.

12.1 Il libro Giornale

Il Giornale bollato viene stampato con forma diversa da quella abitualmente utilizzata
in una contabilita tradizionale. In ogni caso le stampe devono essere comprensibili e
facilmente riconducibili agli schemi tradizionali. Nel caso si impieghino codici per le
denominazioni dei conti e per le causali delle operazioni & opportuno riportarne in
chiaro il significato.
La stampa del giornale deve riguardare i seguenti elementi essenziali:

- data di registrazione;

- numero di registrazione;

- data documento;

- numero documento;

- denominazione conto;

- descrizione dell'operazione;
- importo DARE;

- importo AVERE.

La forma del giornale dovrebbe essere la seguente:
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GIORNAILE GENEFALE

IData | Num.|Data | Num.| Descrizione | Conto I Importi

| rea.IN.ree| doc.| doc.| | | DARE

|=mm— | =—=== |===== | i i ] i e s s s e | e s | e | ===
[ins10] 750 | 97101 450 | Ns.fattura | Clienti | ?44.000]

lin/10] 750 | ?2/10) 450 | Ns.fattura | Vendite Al | 80Nn.000]|
1107101 750 | ?/10] 450 | Ns.fatturs | IVA Vv 18] | 144.000]
104101 751 | 9/10| 451 | incasso fatt | Cassa | 944.000) |
110/101 751 | 9/10| 451 | incasso fatt.| Clienti I | 944.000]
1107101 752 | 1/10] 833 | Vs fattura | AcquistiB| 450,000 I
{10710 752 | 1/10| 833 | Vs fattura | IVA AC 18] 117.000] I
107101 752 | 1/10| 833 | Vs fattura | Fornitori]| | 767.000]

| Totzle movimenti del 10710 |2455.000)|2655.000]

Figura 12.1

12.2 | mastri di conto
Per ciascun conto o sottoconto la procedura deve essere in grado di fornire tutti i

movimenti di un dato periodo di osservazione nel loro ordine cronologico eventualmen-
te con il conto di contropartita.

Conto Clienti

|Data | Num.|Data | Num.| Descrizione | Conto di | Importi
| reg.IN.real doc.| doc.| | | DARE | AVERE |
| = | o= | i | === | R == | e em———
110/101 750 | 2/10] 450 | Ns.fatturs | Vendite A| 944.000]
110/101 751 | 2710| 451 | incasso fatt.| Cassa | | 944.000]
|

Frogressivi attuali | 244.000] 944.000)

Saldo 1 0l ol

Figura 12.2

Per ciascun Cliente &€ opportuno disporre dei seguenti dati utilizzabili in occasioni
diverse durante il periodo amministrativo e a fine anno anche per
obblighi imposti dalla disposizione IVA:
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Fodice Cliente
Nome

Indirizzo
Citta”’

C.AF.

Fartita IVA

| I O

12.3 | registri IVA

[ |

Categoria

Codice agente
Codice zona
EBEanca d’appoqqio
Agenria

Incoluti

Fesi

Figura 12.3

- Saldo

Esent
JVA

e

Tuponibile
Non imponibile

N. fatture

| registri che debbono essere tenuti da una azienda in regime ordinario sono i

seguenti:

registro Vendite;

registro Acquisti;

registro Corrispettivi;

gli allegati Clienti e Fornitori.
12.3.1

Il registro delle vendite pu6 essere tenuto nella seguente forma:

REGISTRO DELLE FATTURE DI VENDITA

|Registrazione |Documento

450| Clienti X Ins.fat

|data | num |data [num. |
[ =mmmmmm I

| 10710 | 750 | 9/10]

| 10710 | 760 | 97101

| 10/10 | 763 | 9/10]

I |

12.3.2

451| FRomei Ins fat
452 Motor d |Tnd 19
| |
Figura 12.4

|
|
|
|
|

800,000
450,000
2.,000.000]
|

%0

18|
14|
i8]

I

| Nominativo| Note |Imponibile|IVA|Importo |

|

144,0001
63,000
3460.0001
|

Il registro delle fatture di acquisto puo¢ essere tenuto in forma simile a quella impiegata

per il registro delle vendite:
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REGISTRN DELLE FATTURE DI ACQUISTO
IReqistraZionelDocune;E;-T-ﬁ;;;;:z;;;THQSE;-TEHPQniGEIEIIUﬂIInporto |
|data | num ldata |lnum. | | | %1
|==m——— = |===== | e == | = [ |
| 10710 | 752 | 1/10| 833| Fonchi spal|Vs.fat] &50 0n0| 18| 7467.000]
| [ I | | |

Figura 12.5

12.3.3
Il registro dei corrispettivi pud essere tenuto nella seguente forma:

REGISTRO DEI CORRISPETTIVI

|kegistrazione| Importo Ihﬁanqettane-IUariazinni Insssyniizes |
| num.| data |Corrispettivi| Importol|XIVA|Importi|%XIVA|Importi|XIVA|
|m=——— | = i | | = e ——— el |====1
|

Figura 12.6

12.3.4
Gli elenchi Clienti e Fornitori possono essere tenuti nella forma seguente:

ELENCO CLIENTT

|[Num |Rag. sociale|Cod.fisc|Tot. |Tot. IVA|Tot., IVA|Tot. | Nu;l

| ] | | Imponib. |Addebiti |NS NI ES|Fatture |fatt]

| e | et i et e | e | et | | | ———

| 1] Alpha Hi | |Z0oo0000 ] 3400000 123600000 71

| | Via Roma 3 | | | | |

| | Reggio E | | | | | | |
Figura 12.7

12.4 Sintesi dei dati richiesti in OUTPUT

In sintesi i dati output della contabilita risultano dagli schemi seguenti:
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Riornale

IData | Nun.lDaLa | Nun.l Descrizione | Conto I Inporti |
| rea.lN.regl doc.| doc.| | | DARE | AVERE |

Estratto conto

IDatz | Noum.|Data | Num.| Descrizione | Conto di | Importi |
| rng IN.reqgl doc.| dan.i | | DARE | AVERE |
I__ [_“..._‘.I__._.... I I_..-..._.-......-.‘._.‘._.-...I__—_-.-.-._—-.I-._-.—.--.--—-.]-..-.--.---.-.I
Conto
1/ |
IG | | Denominazrione |Totale |Totale |
It 1T | |
lw i | conto | DARE | AVERE |
P Ip | | | |
Ip 1o | | | |
lo | 1 | | I
|

Registro fatture

|Fegistrazione |Documento | Nominativo| Note lInpoulbllelIUAlInpnrto |
|data | mum |dats [nus, | | | % |
[ | === | === === —————————— |====-= |- Rt o |

Figura 12.8

12.5 Analisi dei dati richiesti in OUTPUT

12.5.1

Si nota che Giornale ed Estratto conto hanno lo stesso contenuto formale con la sola
differenza che i dati del giornale sono idati di tutte le operazioni effettuate, mentre quelli
di un conto, pur ordinati cronologicamente, riguardano solo le operazioni classificabili

come appartenenti al conto stesso.

12.5.2
Si nota ancora che i dati in questione sono di due tipi (vedi fig. 12.9) :

dati varisbili operazione per operazione

IData | Num.|Data | Num.| | | Importi |
| rea.|N.reg| doc.| doc.l| | | DAFE | AVERE |
| mm———— | ——m | === I | | === R | e i |

dati variabili scelti da un insieme di dati costanti.

1T T T T T beserizione | Conta I |
I | | | | I | | |
|===== I | | | | s | mrmmmm————— | ==mm———— |

Figura 12.9
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- dati variabili operazione per operazione
- dati variabili operazione per operazione, ma scelti da un insieme di dati costanti

Si nota che la Descrizione é scelta da un insieme di descrizioni possibili elencate in
una apposita tabella, che la denominazione del conto & scelta sulla base della apparte-
nenza della operazione effettuata ad uno dei conti del Piano.

Per quanto attiene ai registri delle fatture si nota che essi non abbisognano di dati
diversi da quelli del giornale se non per quanto riguarda le note e le aliquote IVA; sitratta
in ambedue i casi di dati scelti tra quelli di una apposita tabella.

Per quanto riguarda i mastrini dei conti si osserva che una parte dei dati in essi
contenuti & costante.

IC/1 | | | |
IG | | Denominazione | | |
Ir 17T 1 | | |
I 11| conto | | |
e Ip | | | |
e lo | | | |
lo || | | |
|==]==]== —— | === | |
fig., 12.10

Figura 12.10

Una parte cambia in seguito ad idonei aggiornamenti.

Figura 12.11
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CAPITOLO 13

CONTABILITA’ GENERALE: GLI INPUT

13.1 La definizione dei file di input MOVIMENTI, CONTI, PROFILE.
13.2 Le relazioni tra INPUT ed OUTPUT.
13.3 il file MOVIMENTI:
13.3.1 Le relazioni tra i record del file MOVIMENTI;
13.3 2 Le relazioni tra il file MOVIMENTI e gli altri file;
13.3.3 Il tracciato record del file MOVIMENTI.
13.4 1l file conti.
13.5 Le relazioni tra file MOVIMENTI e file CONTI in un esempio di funzionamento.

13.1 La definizione dei file di INPUT: MOVIMENTI, CONTI, PROFILE

Da quanto sopra risulta che i dati necessari agli output di una procedura di contabilita
possono essere registrati in un unico file di dati variabili, per il Giornale generale, il
Registro delle fatture, le schede dei movimenti contabili,in file di dati costanti per i dati
costanti dei conti e le tabelle di causali, aliquote e note IVA.

Notiamo che per quanto riguarda i conti in rapporto al livello di analisi potremmo
avere un diverso contenuto di dati costanti. Cosi se per conti di mastro o di gruppo
possono essere sufficienti i dati appena descritti, molto piu ampio e dettagliato &
l'insieme dei dati necessario per i conti analitici e i conti delle anagrafiche Clienti e
Fornitori.

Chiamiamo MOVIMENTI il file di dati temporanei, CONTI il file dei dati costanti inerenti

i conti. In una o piu tabelle registrate in appositi file o in un Profile sipossono registrarei
dati delle causali dei movimenti delle note e delle aliquote IVA.

13.2 Le relazioni tra INPUT ed OUTPUT.

Si individuano le seguenti relazioni dirette tra OUTPUT e file di INPUT:
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QUTFUT INFUT

Giornale gernerale file MOVIMENTI
Registri IVA

Schede di movimenti di conto
Mastri di conto file CONTI

Tabelle di causali FROFILE
Tabelle ITVA

Figura 13.1

13.3 Il file MOVIMENT!

13.3.1

La esigenza di raggruppare sotto uno stesso conto i movimenti che gli appartengono
impone di collegare tra di loro i movimenti della stessa categoria. Cio puo essere fatto
mediante due puntatori /ast, next di cui il primo consente di risalire al precedente
movimento dello stesso conto, il secondo al successivo.

13.3.2
Tra file MOVIMENTI e gli altri file si individuano le seguenti relazioni:

IData T Num, |Data | Num.| Descrizione | Conto | Importi

| rea.|N.real doec.| doc.| | | DARE | AVERE

| === | m=——— | === | = | == e e | === | === | === I’
collegati con collegato con colleagati con

i movimenti della tavola caussali file CONTI

stessa categoria

| Note |IVA|
[ %1

e b |
collegati con
tavole TVA

Figura 13.2

| collegamenti tra file e file possono essere effettuati mediante puntatori. Le tabelle
possono essere tenute su disco, e allora la lettura verra effettuata da disco con puntato-
ri, oppure possono essere tenute in memoria centrale, dopo una prima lettura, e in
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questo caso |I' accesso alle singole voci di tabella deve essere effettuato mediante
lettura di variabili multiple in memoria centrale.

Se il piano dei conti considera diversi livelli di osservazione della gestione allora &
necessario definire anche i vincoli trale diverse categorie di conti di gruppo, dimastro e

sottoconti.

13.3.3

Per quanto detto il tracciato record di un file MOVIMENTI pud risultare come il

seguente:

file MOVIMENTI

tracciato record

Descrizione

IPslPele

Ivariazioll

Ine

| 1M IMalpslpale |
Id 1 Id I 18 lo |
|a 1d la Ir le lo |d.|
It d le It r le lo It ID |
lza o0 lc.la e la.in 1t le |
I oesl 1 gdl It do 0s |
| (. I le IC/le.
[ Bt il et Bl el Bt Bl |
o4 121 4 21 21 21 21
(IS Y DRSS [N B B
per wun totale di 5S4 caratteri.

Figura 13.3

E]
ls
It
|

8 | 2|

le |
I 1o lo |
In
le | | 1
I IE |
It |
I ledlisl

|

|

21 2| 2

[ [P D D |

E’ prudente aggiungere qualche campo di riserva per flag e altro portando la lunghez-

za del record a 64 caratteri.

| nomi delle variabili utilizzate per la definizione dei campi saranno le seguenti:

D IN 1D INIFIP
ID IDIR IR ICIS
10 10 E IEIDID
IC IC TG IGINIT
1 1% | ¢ |% |$ |
- |-

| nomi delle variabili il programma saranno i seguenti:

e B LRI B B B

|
1 DSC#
|
|

Figura 13.4

IMs

IN IC |C |
IX 1T 1A 1
IT IV IL |
I$ 1% [% |

I
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I'D IN | D N |F P |C | | IL N IC |6 |

I D ID | K IR IC IS ID | DESC$ | In# 18 1% 17 1A |

1 0 101 E |E |%X |C IS | | IT AT IV L |

1 C 1% 16 1% 1 1% 1% | 1% 1% 1% 1% |

I__._...I__I._.-.-_I_...I_..I_..I_._I___.._.______________.___._l_____.___._.I_._I__I__l-_l
Figura 13.5

Per quanto riguarda il file CONTI su evidenziano le seguenti relazioni:

1cs10 1 1 | |
151 | Denominzzione |Totale |Totale |
Ir 1T 1 | 1 |
[ contn | DARE | AVERE |
e 1e | | | |
e 1o | | | I
fa 11 | I |
I._._.l._._l P — _.,__-..-..l...--_-..__..ld_..‘_.___._l
con 1l conto di gruppo con 1 movimenti

e con i sottoconti.

Figura 13.6

Il collegamento con il conto di gruppo cui il conto appartiene puo essere stabilito
mediante un puntatore.
Il collegamento con i sottoconti pud essere stabilito mediante la registrazione del
numero dei sottoconti di un dato conto e un puntatore.

Il collegamento con il file MOVIMENTI pud essere definito mediante I'impiego di due
puntatori next, last, alla prima e alla ultima registrazione di conto che interessa.

80



13.4 Il file CONTI

file CONTI
tracciato record

lpslmslp | lpslpal | |
IG I1S+lo | Denominazione Ip |u |Totale |Totzale |
Ir IC 11 1| Ir 11| | |
lu o In | conto i 1t 1 DARE | AVERE |
P In It | Im 1i | | |
p It le | lo Im | | |
le 1i Ir | [ - | I
|t el Bl ettt Sl Aot sttt Bttt |
12 12 1 21 20 12 12 | 8 | 8 |

Fer un totale di 4é caratteri.

Figura 13.7

E' prudente tenere liberi altri 10 caratteri di riserva per eventuali flag ed altro.

I nomi delle variabili di campo saranno i seguenti:

IF IN IF | 1P IF | 1 1

16 IS IS | DENCOS IF IU | DAFS | AVES |

IR IC IC | 1R IL | | |

1o 1o | 1T 17T | | |

I1$ 1% 1% | 1s 1% | | I

I==i==1==] 1==1==1 -=1 |

Figura 13.8
I nomi delle variabili di programma saranno i seguenti:

WON R LT ey T Ty I

IG 1S 1S | DEN¢ IR U | DE | A% |

IR 1C 1€ | 17 1L | | |
| 1% 1% 1 1 |
| | |

Figura 13.9



13.5 Le relazioni tra file CONTI e file MOVIMENTI in un esempio di
funzionamemto.

Disponendo di linguaggi senza accesso per chiave si costruisce una struttura a liste
con le seguenti caratteristiche:

- le registrazioni dei singoli movimenti vengono fatte cronologica
mente in un file MOVIMENTI in record successivi;

- ogni registrazione di movimento di un dato conto viene legata alla
successiva dello stesso conto da un puntatore;

- ogni conto & legato alle movimentazioni che lo riguardano da uno o
pit puntatori.

Sidisponga di un piano con i seguenti conti e numeri di riferimento (vedi figura 13.10):

CASSA 1 FORNITORI & MERCE. C/ ACQUISTI 9
CLIENTT 2 CAMEIALT FASSIVE 7 MERCE C/ VENDITE 10
BANCA C/C 3 IVAa SU VENDITE 8 ETC.,.
CAMETALI ATTIVE 4
Iva SU ACOUISTI 5
prospetto 13.10

Figura 13.10

(Si vedra in altra sede come i numeri di riferimento possano essere disposti piu
razionalemente.)
Si debbano registrare il giorno 4/3 le seguenti operazioni:

1) riscossione diun credito verso CLIENTI di lire 500.000 in contanti; data rilascio
ricevuta 3/3.

2) pagamento di un debito verso FORNITORI di lire 100.000 in contanti; data
ricevuta 3/3

3) emissione di una fattura di 600.000 su CLIENTI IVA 18; data documento 4/3.

In un contabilita tenuta manualmente si fanno per le due operazione le seguenti
registrazioni in giornale:
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ns C/0Ins C/AIR.regl |Farziali|Generalil

I 1 1 ———mm— - 4/3/Bq=mmmm e | |
11 21 CASSA a CLIENTT I | Sno.000)
| I riscosso credito da cliente inl| |
I | c/to fattura n.14% su EBianchi | !
| | 2 w——m—m————— 4/3/B4-———mmmmm——— | |
| 21 FORNITORI. a CASSA | | 300.000]
| | pagato fornitore in conto fat=| |
| | tura n.9 Neri | | |
| ] meee———— 4/3/B4=——=m—m | [ |
21 | 3 CLIENTI a DIVERST 1 | 708.000|
| | ns. fattura n.17 su Rossi | |
I 10| C.VENDITE A | &00.000] |
| =1 IvVA VENDITE | 108.000| |
| 1l m————— | | |
Figura 13.11
Dopo le registrazioni i mastri presentano il seguente contenuto:
rn.1 CONTO CASSA n«é CONTOD FORNITORI
N Iner farl - TTiner
I osammatemwnx| | | aeae e e e x|
1] S500.000) 300.000) 2 2 300.000] |
I | | | | I
rn+2 CONTO CLIENTI n.8 CONTO TVA VENDITE
ferl | Trer R N T
|sstemuxaxx]  500.000] 1 | | st e M KK
31 708.000] | | I 108,000 3

Figura 13.12

Il contenuto del file MOVIMENTI & dopo le prime due registrazioni il sequente:
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1 IN.T TR

lpsle | | Ipslpsle le |
Id I Id I 1 15 lo | | I 1 le le |
la Id la Ir lc lo |d.| |variazioll In |d.id.|
It d lo It r |le |o It ID | Descrizione Ine la le | | |
lz o le.l2 e la.ln It |e | | Is Ix IE 1A |
I oeol 1 &l It 1o Is | | It It Is 11 |
I [ I lo IC/lcs| I I dedlin]
|==== |==l====]==]==|==| == ========————————— = | === I==1==1==1==1
14/3 1141373 | 1| 1| 1| 3| pagamento clienti | Sno.o000) 0] 4| | |1
__________ | [ Y (U DU [EUEDRURUEUNPIURUSIUEPRSIUIVY VSV U S P P
14/3 11513/3 | 1| 21 1| 3| pagamento clienti |-S00.000) 0] S| | |2
| U DY DNV DY DU D D D ————— NS S (U D O B |
1473 | 91473 | 21 &1 2| 4lpagamento fornitori | 300.0001 0) 01 | 13
__________ | [P DR (Y DR (DI RRURUPRVRUSURUEPRURURVY [UNUNURUHPRURTI P DU DU g
14/3 11014/3 | 2| 1| 1| 4lpagamento fornitori |-300.000| 1} O | |4
[RURSY DU UG DUV VY DU DY NI DU U P P
14/3 1171473 | 31 21 31 1| ns fatt | 7o08.000] 2| 0] | 15
(SR [ DN B P e b [P | QP Y R |
|14/3 |11714/3 | 3110] 1] 1| ns fattura |-&00.,000] O O] 1| 31&
[ R [ S U BN N P p— ———— ([ B |
143 1171473 | 3| B8] 11 1] ns fattura |-108.000) 0| 0) 1) 317
(Y [V N DU DUV DU DU D— _— (— | S Y |
Figura 13.13

pelnelp | - Tpelpel T I

IG 1S+]lo | Denominazione Ip |u |Totale |Totale

Ir 1C 11 | Ir 11 1 I I

v o In | conto i 1t 1 DARE | AVERE |

e In 1% | Im i | ! |

e It le | lo In | | |

le 1i Ir | I lo | |

=== === I==1-=1 |

|==]==]==] == m oo |==1-=1

| 11 ml zI Cassa | 1] 4| 500.000] 300.000]|

| P Y B D —— Y (R | |

|==]==] == m e e ===l | ===

21 21= | Clienti | 2] 5| 708.000) Sn0.000]|

[ D | _— [ !

I==1==1--1 == I==1==1 === =1

1 &1 19 | Fornitori | 31 3| 300.0001

Figura 13.14



CAPITOLO 14

IL PROGRAMMA DI APERTURA DEI CONTI

14.1 Caratteristiche del programma
14.2 Caratteristiche dell'Indice
14.3 Il programma:
14.3.1 le operazioni da eseguire;
14.3.2 il diagramma di struttura;
14.3.3 la pseudocodifica.
14.3.4 la codifica.

14.1 Caratteristiche del programma

Definita la struttura dei file di dati costanti CONTI, si deve progettare un programmadi
apertura e registrazione.

Si considera la struttura dei datiininput e sidecide di preparare un programma conle
seguenti caratteristiche:

- i conti di gruppo e i conti di mastro hanno lo stesso tracciato record;

- ogni conto di gruppo e legato mediante puntatori al primo dei conti di mastro
che gli appartiene;

- ogni conto di gruppo ha un numero di conti che gli appartengono definito
dall'operatore;

- l'operatore deve provvedere a predisporre dei conti in bianco per eventuali
espansioni o modifiche del piano

- un indice gestisce i puntatori nel file.

14.2 Caratteristiche dell’Indice

L'indice deve consentire di risalire al contenuto di un dato conto mediante chiavi
numeriche (del tipo ng.nm) con cui si identificano i conti di gruppo e i conti di mastro.
Inoltre deve dare le indicazioni sul numero delle registrazioni effettuate e sul numero dei
record occupati nel file MOVIMENTI alla fine di ogni registrazione per consentire la
effettuazione della registrazione successiva.
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Per tali scopi e sufficiente impiegare un file di record con un campo alfabetico, perle
denominazioni dei campi di gruppo, dei campi numerici per la definizione del numerodi
conti appartenenti e di puntatori al primo di essi.

Il primo record dell'indice viene in particolare destinato ad accogliere i dati inerenti il
nome del file di indice, il numero dei conti di gruppo e il numero delle registrazioni in
giornale.

| record successivi costituiscono invece l'indice vero e proprio.

L'INDICE pud essere costruito secondo lo schema della fig. 14.1:

| === m——— | = ——— | | I |

Re | Nome File IN+ Conti |N. Record |N. Reaqi IN |
cord| |di Gruppo | occupati |strazioni |Movimenti]
| mmm e | | ====1 === |

1 | CONTI | S 1 | 0| o |

|

R it fmmmmrm———- [ | 1-—-

| | | -1
Titolo conti|N. Conti

|
| | Pointer | N. Sotto | Fointer |
| di GRUFFO |di MASTRO | I conto | Conti IT S.contol
| | I = == =1
2 | ATTIVITA’ | 30 | & | 1000 | 1
3 | PASSIVITA" | 30 | 36 | 400 | 1001 |
4 | CAPITALE I 51 &6 | 30 | 1401 |
5 | COSTI | 20 | 71 1 60 | 1431
é | RICAVI I 20 | 71 | &0 | 1491 |
| NS | P—— | pU—— | | |
Figura 14.1

Il tracciato record é il seguente:

{ I I
Denominazione File |[N.|N.|N.|N.

|

|

al primo record IC IR IR IM |
lo le le lo |

Titolo conti In le g Iv |
ai successivi It lo 1i 1i |
i Ir Is Im |

Ioid 1t 1. |

I==f==f==]==1
20 | 21 21 21 21
I==1==1==1==1

per un totale di 28 caratteri.

Figura 14.2

| nomi delle variabili impiegate per la definizione dei campi sono:
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I IN [F L 1L 1
| TS I 1% 11 12 1|
| | I s 1% |
R I==1-=1-=1--1

Figura 14.3

_I nomi delle corrispondenti variabili di programma sono:

IN [P L 1L |
1% U 11 12 |
[ A A

-- l==1==1==1-=1

-
-
“

Figura 14.4

14.3 |l programma:

14.3.1 Le operazioni da eseguire.

Le operazioni che il programma deve eseguire sono:

apertura e dimensionamento file CONTI e INDICE e intestazione;
input dati conto di gruppo;

accumulo numero conti di gruppo;

input dati conto di mastro;

registrazione conto di mastro;

determinazione puntatori;

registrazione conto di gruppo;

registrazione indice.

14.3.2 Il diagramma di struttura.

La struttura del programma & quindi la seguente:
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2)

1)1 !
| Apertura |
| FTAND dei CONTI|

“‘

| | | | I

2) | Input | 43 Input | arl |
€y I S| reaistrazione | | FRegistrazione |
|

I

I
b1y X _ - b * | * ~~ b3)
I

leonti di GRUFFO | &) lconti di MASTRO | | INDICE
| e I 7

Figura 14.5

14.3.3 La pseudocodifica.
La pseudocodifica del programma € quindi:
Blocco A) APERTURA PIANO DEI CONTI

APRI i file CONTI e INDICE
INPUT dati di intestazione

GOSUB INPUT dati conti di gruppo
GOSUB INPUT dati conti di mastro e REGISTRAZIONE
GOSUB REGISTRAZIONE Indice

CHIUDI i file CONTI e INDICE

RETURN

Blocco b1) INPUT DATI CONTI DI GRUPPO
RIPETI

INCREMENTA il numero dei conti
INPUT dati conti di gruppo

FINCHE' non hai finito

RETURN.



Blocco b2) INPUT DATI CONTI DI MASTRO

RIPETI
RIPETI

INCREMENTA n.conti di Mastro
INPUT dati conti di Mastro
REGISTRA i conti di Mastro

FINCHE' non hai piu conti di mastro di un dato gruppo
REGISTRA i conti di GRUPPO

FINCHE’ non hai finito i conti di gruppo

RETURN.

Blocco b3) REGISTRAZIONE INDICE

REGISTRA il primo record per i dati generali di indice
RIPETI
REGISTRA i record successivi per i dati dei conti
FINCHE’ non hai finito i conti di Gruppo.
RETURN

Volendo espandere la apertura alla serie dei sottoconti per tutti i successivi livelli del
piano si deve utilizzare il modulo seguente:

RIPETI
LEGGI i conti
RIPETI

INPUT dati sottoconti
REGISTRA sottoconti

FINCHE' non hai altri sottoconti

REGISTRA numero conti e puntatori
FINCHE' hai esaurito tutti i conti



14.3.4 La codifica.

Blocco A) (listato 14.1)

LIGTATO 14.1

100 REM ELOCCO A) $ AFERTURA DEL FIAND DEI CONTI
110 GOSUE 12Z2000:GOSUE 12800 AFERTURA INDICE E

CONTI

120 REM TIL NOME DEX FILE UTILIZZATI E’ FISS0

130 GOSUE S007ELOCCO B 1) INFUT DATI CONTI DI GRUFFO

140 GOSUE 7007ELOCCO B Z2) INFUT DATI CONTI DI MASTRO
E REGISTRAZIONE

150 GOSUE 200/EBLOCCO B 3) REGISTRAZIONE INDICE

1460 CLOSE

170 RETURN

Blocco b1)
Nel Blocco b1) si impiegano le seguenti variabili (fig. 14.6):

Tavola delle variabili blocco bl)

| Nome wvariabile | tipo | contenuto | nscaratteri

| I |========—m—mmmmmmm e |=====m=—————— |
| NGX | intero | numero dei conti di | 21
| I | Gruppo I |
| TI% | stringa| titolo conto di G I 20 |
| TIN$(NGX) | stringa| titolo di ciascun | 20

| | | conta di Gruppo | |
| | | L, I

Figura 14.6

La codifica é:

LISTATO 14.2
500 REM EBLOCCO B 1) ¢ INFUT DATI CONTI DI GRUFFO
510 GOSUE 17300 MASCHERA INFUT

520 NGZ=NGX+1 INCREMENTA NUMERO DEI CONTI RIFETI
B30 C=31L0CATE VZ(C),HAC) , DIFRINT NGZ



940 C=4:GOSUE 112003TI$4=IN$(S) ITING(NGX)=TL$"
INFUT DATI CONTI DI GRUFFO

5H0 C=53G0SUE 11200 ANE=IN%$ (%)

D60 IF AN$="Y" THEN 920 ‘FINCHE’ NON HAL FINXTO

570 RETURN

Blocco b2)

Si impiegano nella codifica le seguenti variabili:

Tavola delle variabili blocco b2)

| Nome variabile | tipo | contenuto | n.caratteri |
[ et e |=mmmm——— | i e i e e e i | e ———— |
| NF% | intero | numero logico del I 21
| | | file CONTI | |
| NGX | intero | numero conti di G | 2
| CGX | intero | chiave numerica di | 2
| | | un conto di Gruppo | |
| TIN$(CGX) | stringa| titolo conto CGX | 20 |
| NX(CGX%) | intero | numero dei conti di | 21
| | | mastro del conto CG¥X| |
| NSCX% | intero | numero di conti | 21
| PX(CGX) | intero | puntatore al primo | 21
| | | conto di CGX | ]
| PSCX | intero | puntatore al primo | z 1
| | | conto | |
| PGRX | intero | puntatore al conto | 21
| | | di Gruppo CGX% | |
| PRI% | intero | puntatore alla primal 21
I | | registrazione | ]
| PULX | | puntatore all‘ultimal A |
| | | registrazione | |
| D# ldoppia p| DARE | 21
| A% |doppia pl AVERE | |
| ADR% lintero | indirizzo di record | 21
| I

Figura 14.7

Il listato é:

LISTATO 14.3

700 REM ELOCCO B 2): INFUT DATI CONTI DI MASTRO
710 NFZ=231G0SUE 12800:ADRZ=NGCXLIF (0)=NGX+1

720 FOR CGXZ=1 TO NGZ’ RIFETI

730 GOSUE 17400'MASCHERA DI INFUT DATI DI MASTRO
740 C=31L0CATE VZ(C) ,HLZ(CY+3, 0IFRINT CGX



750
7460
770
780
790
800
810
820

830
840

8%0

860

870

880

C=4LO0CATE VEC) ,HAL(C), 0:FRINT TIN$CCGK)
NX(CGCH) =NL(CGX)+1
C=3LOCATE VZC),HLZ(C) , 03FRINT NZ(CGX)
C=61GOSUE 11200 :DEN$=IN%$(5)
NECE=0FPOR%XACCXIFRIZ=0IFULXL=0D#=02A¥=0
ADRZ=ADRZ+1IRZ=ADRZIGOSUE 12900:GOSUER 10600
C=71GOSUE 112001ANG=INS (5)
IF ANg="Y" THEN 7307

FINCHE NON HAL FIUCONTI DX MASTRO
REM REGISTRA CONTI DI GRUFFO
RZ=CGHIDEES$=TING (CGX) INSCL=NX (CEX) tFAL(CGL)
=FA(CGZ-1)+NX(CGA~1) tFSCA=FX (CGX)
GOSUE 1Z900:GOSUE 10600‘CARICA BUFFER E
REGISTRA
NEXT CGX’ FER TUTTI I CONTI DI GRUFFO

CLOSE #2

RETURN

Blocco b3) REGISTRAZIONE INDICE

Le variabili impiegate nel blocco b3) sono:

Tavola delle variabili blocco b3)

Figura 14.8

Il listato & il seguente:
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| HMome wvariabile | tipo | contenuto | n.caratteri

| | | i e o | e e e s
| NF$ | stringa| rnome file | z

| WX | intero | al primo record nu= |

| | | mero conti di Gruppol

| NGX | intero | numero conti di G. |

| ADRX | intero | numero record regi= |

| I | strati in CONTI |

| CGX% | intero | chiave conto di G. |

| NX(CGX) | intero | numero dei conti di |

1 | | di CGX |

| PZICGH) | intero | puntatore al primo

| | | conto di CGX

| FUx | imtero | puntatore 3l primo |

| | | conta |

| L1% | intero | numero registrazioni|

| L2% | intero | numero movimenti

I~ — | | R



LISTATO 14.4
200 REM ELOCCO E 3)! REGISTRAZIONE INDICE

910 TI$=NF$INL=NGLIFU%L=ADRZIL1Z=0L2%=10
920 RY=1INFZ=13iGOSUE 120003GOSUE 121003
GOSUE 1046007 REGISTRA FRIMO RECORD

930 FOR CG%=2 TO NGZ+1° RIFETI
940 TI$=TIN$(CGXA~1) INX=NA(CGX~1) IFUL=FZ(CGL-1)
PL1%=0 tL2X =0
9%0 GOSUE 12100:GOSUE 1046007
CARICA BUFFER E REGISTRA
P60 NEXT CGA’ FER TUTTI I CONTI DI GRUFFO

?70 CLOSE #1

280 RETURN

Si hanno qui di seguito i listati di apertura, carico buffer e assegnazione dei file
INDICE, CONTI e MOVIMENTI (14.5, 14.6, 14.7).

12000 REM APERTURA INDICE

12010 NF$="INDICE"

12020 OFEN “R",#1, NF4%,28

12030 FIELLD #1,20 AS T4,2 AS N%$,2 AS F¢,2 AS L1%,2 AS LZS
12040 RETURN

12100 REM CARICO BUFFER FILE INDICE, REGISTRAZIONE INDICE
12110 LSET Té=TI$IREET Né=MKI$ (NZ) IRSET F$=MKI¢(FUX)
12120 LSET L1$=MKI$(L1Z) ILSET LZE=MKI$(L2ZX%)

12130 RETURN

12200 REM ASSEGNAZIONE INDICE
12210 TI$=T4INL=CVUIINS) IFUZ=CVL(F$) 1LA%=CVICLLS) $L2%=CVI

(LZ2%)
12220 RETURN
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12930
12940

13000
13010

13020

13500
1351¢C
13520

94

REM FILE CONTI

OFEN "R",#Z,"CNTI",S6

FIELD 42,2 AS FGRU$,2 AS NSCO%,2 AS FSCO%,20 AS DENCOY,
2 AS FRI%,2 AS FULT$,8 AS DARY,8 AS AVEY,10 AS RISH

RETURN

REM CARICO EBEUFFER FILE CONTI

LSET FGRU$=MKI¢ (FGRX)ILSET NSCO%=MKI$(NSCX)ILSET FSCUY
=MKI¢(FSC%) :LSET DENCO%=DENY ILSET FRI$=MKI$(FRI¥)ILSET
FULT$=MKI¢(FULZ)ILSET DAR4=MKD$(D4) ILSET AVE$=MKD$(Ad):
LSET RIS¥

RETURRN

REM CARICO EUFFER CONTI IN REGISTRAZIONE CONTAEILE
LSET FRI$=MKI$(FRIXZ)ILSET FULT$=MKI$(FULX)ILSET DARS$=
MKD$(D4)ILSET AVE$=HKD%(Ad)

RETURN

REM ASSEGNAZIONE VARIAEILI DI CAMFO,FILE CONTI.
PGRZ=CVI(FGRU%) INSCZ=CVI(NSCO$%) {FSC%=CVI(FSCO%) {DENS$=
DENCO$:FRIZ=CVI(FRI%$)IFULZ=CVI(FULT%):D#=CVUD(DAR$)!
A#=CVD (AVES$)

RETURN

REM AFERTURA FILE MOVIMENTI

OFEN "R",%3,"MV",64

FIELD 43,4 AS DDOC%,2 AS NDOC%,4 AS DRCECGC$,Z AS NREGY,2
AG FCONT,2 AS FSOTY,2 AS CDESY,20 AS DSC%,B AS IM$,2 AS
LST¢,2 AS NXT¢,2 AS CIVs,2 AS CALS

RETUFN



13550 FEM CARICO EBEUFFER MOVIMENTT

13540 LSET DCOC¢=MKS4(DDOC) ILSET NDOCE=HMEI$(NDOX) ILSET DFEG
MKE4 (DREG) :LEFET NREGYE=MKI$ (NFEX)ILSET FCON$=MKI$ (FLX)
LSET FSOTY=MHKI$(PSCX)ILSET CDES$=MKI¢(CDS%)

13570 LSET DSC$=DESC$:!LSET IM$=MKD$(IM¥#)ILSET LSTE¢=MKI¢(LSTX)?

LSET NXT¢=MHEI€(N¥TX)ILSET CIV$=MKI¢$(CIVZ)ILSET CAL$=MKI$(CALX)

13590 RETUERN

$=

13600 REM ASSEGNAZIONE FILE MOVIMENTI
134610 DDOC=CVS(DDOC%) !NDOX=CVI(NDOC%) {DREG=CVS(DREGY) iNREX=
CVI(NREGS) {FCZ=CVI(FCON¢) {FSCX=CVI(FSOT$):iCDSL=CVI(CDES%)
13620 DESC#=DSC#:!IH&=CVUD(IM$)ILSTA=CVI(LSTS$) INXTL=CVI(NXT$)?
CIVZ=CVI(CIV$):CALZ=CVI(CALS)
13630 RETURN
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CAPITOLO 15

LA REGISTRAZIONE DEI MOVIMENTI
CONTABILI

15.1 Oggetti di rilevazione in PRIMA NOTA;
15.2 Uno schema di PRIMA NOTA;
15.3 La registrazione dei movimenti contabili:
15.3.1 la pseudocodifica
15.3.2 le tavole delle variabili e i listati di programma

15.1 Oggetti di rilevazione in PRIMA NOTA

Per ottenere la certezza che nessun fatto amministrativo venisse trascurato, tradizio-
nalmente si procedeva all'annotazione del fatto stesso nel momento in cui si verificava
in un brogliaccio o in una prima nota. Detta registrazione risulta utile particolarmente
per i movimenti di cassa e per tutti gli altri elementi dell’attivo e del passivo, al fine di
controllo della corrispondenza tra consistenza effettiva e contabile.

Disponendo di procedure automatizzate la prima nota pud non essere tenuta ma-
nualmente anche se viene di fatto sempre costruita e utilizzata.

Si considerino le fatture ricevute da Fornitori per evidenziarne gli elementi da regi-
strare in partita doppia.(fig. 15.1)

FATTURA
[ i I
| DITTA O RAGIONE SOCIALE Codice Fornitore | I |
| DEL FORNITORE I E |
| RegistrazioneiData I s |
1 nuMero | |
| A |
| DATA FATTURA NUMERO FATTURA Numero attribuito 1
i—.__ ________________________________________________________
| I c 1
I I 0 1
| I R
! P
| 1 0 1
| ——— o e e e e e e e e e e o e |
| I F
| Codice costo I I |
| I N
| IMPONIEILE ALIQUOTA IVaA IMFORTO IVA TOTALE FATTURA | E |
S S _— - _— |
Figura 15.1
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Gli elementi delle fatture da registrare in partita doppia sono:

a) RAGIONE SOCIALE O DITTA FORNITRICE;
b) numero e data di registrazione;

c) NUMERO E DATA DEL DOCUMENTO;

d) conto;

e) IMPORTO;

f) IMPORTO IVA;

g) TOTALE FATTURA,

Per le registrazioni IVA sono necessari i seguenti elementi:

h) IMPONIBILE;

i) ALIQUOTA,;

l) assoggettamento;

m) numero documento.

15.2 Schema di PRIMA NOTA

In una procedura automatizzata una parte degli elementi da registrare viene immessa
per lettura dei dati dei documenti di prova, una parte viene decisa dall'operatore
mediante selezione di codici opportuni. Spesso si attribuisconoi codici direttamente sul
documento e si passano i documenti codificati alla registrazione. Gli elementi che nel
modello di fattura sono scritti in maiuscolo sono originariamente contenuti nel docu-
mento stesso, quelli in lettere minuscole debbono essere attribuiti da qualche impiegato
prima della registrazione.

Normalmente la rilevazione si sviluppa su tre conti, quello inerente il conto di costo da
addebitare, quello inerente I''VA, quello inerente il Fornitore.

Si puo pertanto utilizzare il seguente schema di registrazione su tre righe di prima
nota:

FRIMA NOTA
| IN. IN+slc o |cods |cod. | | le le |
Id I 1d I lep | e I c A | | le lo |
la Id la Ir |die |lc oD lc oV | |Importo |d.ld.|
It dloltr |le] rlonAlonE | Descrizione | 1 |
l2 0 Ic.sla e lg.l & |dt R IdtR| |0OperaziolE |A |
| e+ | &l | z.| o E | o©oE | eventuale | ne s 11 |
| [ [ | | | | lesliv]
|====]==|====|==|====| | I I I==1=-=1
I = |=x | Ix | x |xcostol] | | x| 1 |
|=—==|-=|=—===1==]=-=-] | | === I==1==1
| | ] 1 | |xc.IVAI | | x |x |x |
|====l==|====|==]====| I | === e | === I==1==1
| [ [ ! | ®C.Far| | =1 1 1
| SIS U U PP PR [ S | F— | —
Figura 15.2
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Si fa osservare che I'operatore non dovrebbe procedere alla registrazione di tutti gli
elementi delle tre righe, ma alla registrazione delle sole parti segnate da asterisco in
guanto le altre, essendo ripetizione di dati della riga precedente, possono essere
duplicate automaticamente. :

15.3 La registrazione dei movimenti contabili.

La registrazione dei movimenti contabili richiede in primo luogo la apertura dei file
MOVIMENTI e CONTI e la lettura in MEMORIA dell'indice. La lettura in memoria
dell'indice consente di avere in variabili di memoria i puntatori ai record con un
risparmio di tempo di ricerca rispetto ad altre soluzioni.

Trattandosi di registrazioni in partita doppia notiamo che ognuna di esse &€ composta
di una o piu registrazioni in DARE e di una o piu registrazioni in AVERE bilancianti in
modo che il totale del DARE equivalga al totale dell’AVERE.

Per ogni registrazione devono essere visualizzate |le richieste di input del programma
che corrispondono ai dati richiesti dalla primanota. Alcuni di questi elementi perd non
debbono essere ripetuti; il numero della registrazione deve essere calcolato da pro-
gramma, le date di registrazione successive alla prima della giornata debbono essere
ripetute automaticamente.

15.3.1

La pseudocodifica di un programma di registrazione potrebbe essere fatta nel modo
seguente:

Blocco A): INIZIALIZZAZIONE

DIMENSIONA

APRI il file CONTI

APRI il file MOVIMENTI

APRIL il file INDICE

LEGGl il file INDICE

CHIAMA il blocco di CONTROLLO delle REGISTRAZIONI
FINE.

Blocco B): CONTROLLO delle REGISTRAZIONI

RIPETI
SEGNALA che sei in DARE
1 RIPETI

CHIAMA I'INPUT di PRIMANOTA

DEFINISCI il SEGNO della variazione di INPUT
CHIAMA la REGISTRAZIONE

CONTROLLA LO SBILANCIO DARE AVERE
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FINCHE' hai movimenti DARE
SEGNALA che sei in AVERE
RIPRENDI dal punto 1
FINCHE' non hai piu registrazioni
REGISTRA numero di registrazioni sull'INDICE
RETURN

Blocco C1): INPUT DI PRIMANOTA

VISUALIZZA il numero di registrazione

DA’ la data se vuoi

DA’ tutti gli altri INPUT controllando il codice del conto

LEGGI il record del file CONTI che corrisponde al codice

SE il FLAG & DARE aumenta il DARE, se no aumenta I'AVERE di conto
RETURN

Blocco C2): REGISTRAZIONE MOVIMENTI E CONTI

INCREMENTA il numero di record registrati

ASSEGNA al puntatore di “ registrazione precedente " il valore della * ultima
registrazione di conto "

REGISTRA MOVIMENTI

ASSEGNA all* ultima registrazione " il valore di “numero di record registrati "
all'indirizzo di " codice conto " REGISTRA CONTI

RETURN

15.3.2
Le variabili di programma del blocco B sono le seguenti (fig. 15.3):

Tavola delle variabili blocco B)

| Mome variabile | tipo | contenuto | nicaratteri |
| I=- o e | === |
| S% | intero | 1 / -1 | P |
| FlL% | intero | 1 o piuw’ di 1 | P
| DARE# |doppia p| dare di registrazio | 8 |
| | | ne in video |

| AVERE# |doppia p| avere di reagistraziol 8 |
| | | ne in video | |
| VC# |doppia p| wvariazione di conto | 8 |
. | ) [, |

Figura 15.3
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Il listato di programma & quindi il seguente (listato 15.1):

LISTATO 151
000 REM BELOCCO &) INIZTALTIZALLOME

2010 GOSUE 12000:G0SUE 12800:GOSUE 135007 AFRT
IMLDTCE-~CONTI-MOVIMENTI

050 GOSUE 10007 LEGET TMNDICE
2020 COSUE Z0%507BELOCCO BY CONTROLLO REGISTRAZIONT

F040 RETURRMN

TNGN REM BLOCCO EICONTROLLO DELLE FEGISTRAZIONI
T Pl

F040 DAREH=0AVEREE=0IFLE=01GOSUR 175007
MASCHERSA DI INFUT (1

2070 =17 SEGHALA CHE SEL TN DARE
080 GOSUR 22007 TWFUT LI FRIMANOTA (&2

2090 UCH=VE1FE I TAE=UC4 i BEXLE=RILA+VCE CONTROLL.A
LO SEILANGI
2100 GOSUE 25007 EEGLSTRAZLTONE
Y110 C=142008U 112003AaNE=TNS(3) 7 CHIEDT SE HAX
MOVIMERNTI
2120 TF AN$g=UYY THEN Z080°FIMUHES HAT MOVIMENTI
TORA AL PLUWETD 2

S130 THMES (L0 =" EUERE" 3 S=-11C=101
LOCATE VECY 1, 05FRINT" "
21EE FEM SEGNALA CHE SEX IN AVERE

ZLHOCTF AMNE="NT O OGND FLE=1L THEN  Z080°  RIFFENDI
DAl FUNTO 2

2160 NREZ=NREX+LS INCREMEMTA TL NUMERO DELLE
REGISTRAZIONT PER L7 TWDICE
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170 C=173C0SUE 11200 3aNd=TN%(5) JTF {
THEM Z0407FINCHE’ NON HAT FINITO RIFFENDI
CAL. FUNTO 1

2180 L1Z=NREX!LZX=RECKINFZ=1IR%=11CNSUE 10500%
COSUE 121Z03G0OSUE 10600

2185 GOSUR Z&6007 FIOFDINA I FUNTATORT NXTZ
2190 FETURN

Le variabili di programma da impiegare nel blocco C1), oltre quelle definite
in sede di lettura del file MOVIMENTI e CONTI e quelle tipiche di gestione maschere,
sono le seguenti:

Tavola delle variabili blocco C1)

| Nome variabile | tipo | contenuto | ni.caratteri

! | ==1 | |
| CG% | intero | chiave numerica di | 2|
| | | wn conto di gruppo | |
| COX% | intero | chiave numerica di | 21
| | | un conto di mastro | 1
| CS% | intero | chiave numerica di | 21
| | | un sottoconto | |
| NGXZ | intero | numero dei conti di | 2
| | | aruppo I I
| NXZ(CGX) | intero | numero dei conti di | 21
| | | mastro di un conto | |
| 1 | di aruppo | |
| PX(CGZ) | intero | puntatore al primo | 21
| | | dei conti di mastro | |
| | | del conto CGX% | |
| I S S P |
fig. 15.4

Figura 15.4

Il listato di programma & il seguente:
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LISTATO 15.2

2200 REM ELOCCO C1)% INFUT DI FRIMANOTA

2205 RESTORE

2210 C=LILOCATE VX(C),HXZ(C), 0IFRINT NREZ+1
2220 C=2:L0CATE VZC),HZC),0:GO08SUE 101003TF
IN$ (S5)<:=CHR$(13) THEN GOSUE 10200 :DREG=GIORD
2230 C=3:1G0SUE 10100:GOSUE 10200:DDOC=GIORD

FRENDE DA TASTIERA I DATI DEI MOVIMENTI

2240 C=4:GOSUE 11200 3INDO%=VAL (IN$(3))
2290 C=5:G0SUE 11200:CDS%=VAL(IN®(3))
2260 C=461GOSUE 11200:CEX=VAL (IN$(H))
2270 IF CGX<1 OR COX*NGZ THEN 2260

FRENDE DA TASTIERA I DATI DI CONTO DI GRUFFO E
DI MASTRO E LI CONTROLLA

2280 C=71GOSUE 112003C0%=VaAL(INS(S))

2290 IF COXZ<1 OR COZHNZ(CGZ) THEN 2280

2300 RAZ=PL(CECLY+COZ~-1INFZ=23GOSUE 105003
GOSUE 130007 LEGGI IL RECORD DI CONTI

2310 C=8:LOCATE VZ(C),HZ(C), 03FRINT DEN%’

VISUALIZZA E FOIL CHIEDE LA DESCRI=
ZTONE .

2320 C=92:G0SUE 11200:DESCSH=IN%(3)
2330 C=11:!GOSUE 11Z200:VCE=VAL(IN%(5))
2340 FCA=RALL’

Con la prossima riga se il flaa e’ DARE
aumenta il DARE,se nmo aumenta 17 AVERE

2350 IF TMS$(10)="DARE" THEN D¥=D#+VC#!DARE#=
DARE#+VC# ELSE A¥=A¥+VCHIAVERE#=AVERE$+VC#

23460 C=151LOCATE VX(C),HZ(C),0:FRINT DARE#

2370 C=16LOCATE VZ(C) ,HXA(C), 0 :FRINT AVERE#

2380 C=12!1GO0SUE 11Z200:CIVA=VAL(IN$(5))

2390 C=13:GOSUE 11200:CALZ=VAL(INS(S5))

2400 RETURN
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Il listato di programma del blocco C2) & il seguente (listato 15.3):

LISTATO 15.3

2900 REM BLOCCO C2)31 REGISTRAZIONE MOVIMENTIL E
CONTI

2505 LOCATE 23.50,0

25910 REM REGISTRAZIONE MOVIMENTI

2EZ0 NFZ=31RECK=RECK+1 IRX=RECAZILSTZ=FULZ

2530 GOSUR 135501C0GUE 10400

2540 FEM REGCISTRAZIONE AGCIORNAMENTO CONTI

25950 NFZ=2iRA4=PZ(CGHI+COX~1 I FULX=RECKITF PRIZ
=0 THEM PRIZ=FULZ

2960 COGUER LEZ9203GOSUE 104600

2570 FETURM

a0 REM RIORDING FUNTATOFY NXTX

20N GOSUER L000:GOSUE 12800:GOSUR 13500
LEGGT TMDICE E AFRI MOVIMENTI E CONTI

610 FOF CGH=1 TO NGXZ’ RIFETI
2650 FOR COX=1 TO NXOCGHY’ FIFETI
630 RA=FEOCEHE) +CON-17

ALLSINDIRIZZ0 COST CALCOLATO

£640 NFE=ZI1GOSUER 10300:GOSUER 130007
LEGCY IL FILE CONTI

2650 WHTLE PULX:D’ MENTRE T FUNTATORE
ALLULTIMO MOVIMENTO E7 POSTITIVO (1)

2660 NFH=33RE=FPULXIGOSUE 10500 5C08UR 134007
LEGET L7ULTIMO MOVIMENTO DI CONTO
FOLSTH=0 THEMN FRILK= IdTK ‘
Giay A& PRIMO XL LT FPRECERENTE (LST)
2680 RE=LSTYICOSUR 10J00.LD$UH 13400
LEGCT TL. PRECEDENTE
2700 MNYXTH=FULEIGOSUR 135503C0SUE 10600 FPULAE=LSTL”

24670 T

Al

EFL0 MEMD RIFFENDT DAL FUNTO (13
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270

2730

2740

2750

27460

e RA=FACCEKY+CON-1LIGOSUE 105002

U 130007 FILEGGT CONTI
FRIZ=PRILZIGOSUE 1Z2900:G05UE 10460071 IHTRA
TL PUMTATORE FRIMO

NEXT CO%7 FER TUTTT T CONTI LI MASTREO

NEXT CGES FEF TUTTI T CONTI DI GRUFFO

3

RETUFM
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CAPITOLO 16

LE STAMPE DEI DOCUMENTI DI PROVA
E DEI REGISTRI DELLE OPERAZIONI
DI ESERCIZIO

16.1 Schema generale dei diagrammi di struttura dell’'output.
16.2 Le subroutine di stampa.
16.3 | programmi principali di visualizzazione o stampa:
16.3.1 del GIORNALE;
16.3.2 del BILANCIO DI VERIFICA,;
16.3.3 dei MOVIMENTI DI CONTO;
16.3.4 dell'INDICE.

16.1 Schema generale dei diagrammi di struttura dell’output

Le stampe dei documenti di registrazione delle operazioni di esercizio hanno caratte-
ristiche comuni: tutti i REGISTRI CONTABILI e molti documenti originarisono composti
di una intestazione, di un corpo, di una fine. Fanno eccezione le TRATTE, gli ASSEGNI,
le RICEVUTE e tutti quei documenti che non richiedono la ripetizione di righe simili per
numero e tipo di campi.

La intestazione é costituita dai fondamentali dati anagrafici della ditta che presentail
documento e dal titolo del documento stesso.

Il corpo &, per molti dei documenti da stampare, composto di un numero variabile di
pagine, composte a loro volta di un numero variabile di righe che pud raggiungere un
massimo definito. Ciascuna pagina & composta di una riga di testa costante e puo
riportare alla fine una riga di totali.

Dette righe o riportano in ordine cronologico tutte le operazioni compiute e registrate,
0 una parte di queste opportunamente scelte.

La fine & costituita di solito da una riga di totali opportunamente calcolati. Pertanto il
diagramma di struttura risulta essere il seguente:
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| |
| DOCUMENTO |
| |
| [P— P 1
= T~
- | = -
b1) - b2) | T b3)
________ L S D, S > -
| | | | | |
| Testa | | Fittizio | | Fine |
| documento | | | | documento |
| e | | e | | ——— -1
|
|
|
c) x |
________ | [P
| |
| Corpo |
| |
| oo ————— |
DR
Py | R
d1) - d2) I Tt 43)
________ L [ e T~
| | | | | |
| Testa | | Fittizio | | Fine |
| di pagina | | | | pagina |
________________ | [ | e
|
|
e) x |
________ | [ —
| |
| righe |
| |
| e |
Figura 16.1

16.2 Le subroutine di stampa

Si consideri in particolare la parte riguardante la stampa di una pagina. Essa ,si &
visto, & composta di una testata, di un corpo, di una fine.

La testata & composta di almeno due righe di cui una serve al titolo e al numero della
pagina, 'altra alla descrizione dei campi delle righe i cui dati verranno stampati nelle
righe successive.

Sono dati costanti per ciascuna pagina i dati seguenti:
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- il titolo di pagina;

- la descrizione dei campi di riga;
- il numero delle righe per ciascuna pagina,

Il corpo & costituito di tante righe con un uguale numero di campi. Dovranno essere
definiti i seguenti dati costanti per ciascuna riga:

- il numero dei campi per riga di stampa;
- il tipo delle variabili di campo di ciascuna riga;
- la immagine di stampa di riga.

La fine & costituita di almeno una riga con campi per i totali di pagina se visonorighe
con campi numerici sommabili.
| dati dell'ultima riga di ciascuna pagina possono richiedere i seguenti elementi

costanti:

- una immagine di stampa per i totali di pagina.

Detti dati costanti possono essere definiti in apposite subroutine eventualmente
distinte per testata, corpo, fine.

Le variabili da impiegare per dette subroutine possono avere i seguenti nomi:

Tavola delle variabili per Testa pagina

| Mome variabile | tipo | contenuto

| -—= I

| TITS | stringa| titolo di oani pag.

| LINS® | stringa| riga di separazione

| TESFAGS | stringa| descrizione di ogni

| | | campo di riga

| NCAMPZ | intero | numero campi per ri

| | | aa;

| NFPAGX | intero | contatore pagine

| NR% | intero | contatore numero ri

| | | aa.

| NRTX | intero | numero riga di testa
| |

n.caratteri

Figura 16.2

Per la stampa si impiegheranno le istruzioni di LPRINT e LPRINT USING che permet-
tono di stampare dati liberamente o su formato predefinito.
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Per le righe del corpo di ogni pagina sono necessarie, oltre alle variabili gia viste,
variabili cui assegnare le immagini di stampa di ciascun campo di riga.

Tavole wvariabili di riga

tipo | contenuto

n.caratteri |

| nel campo (I

| |

| I
| | I |
| RIG$(I) | stringal| immaqine di stampa | z |
| I | del campo (I} |
| VRIG$(I) | stringa| dato da stawmpare | z |
l | | con 1‘immagine (I) | |
| FRIGS$(I) | stringal immagine di stampa | k|
| | | del campo (I) rella | |
| | | wltima riga ] |
| VFRIGS$(I) | stringa| dato da stampare | ko1
1 | | |

| 1= |

Figura 16.3

Il programma per la stampa del corpo Blocco C) deve provvedere:

- a incrementare il numero di righe NR per ogni riga stampata

- a stampare latesta mediante le gia viste istruzioni LPRINT qualora il numero di
riga sia uguale a 1,

- aformare le righe con i dati voluti tenendo conto dei campi numerici e alfabetici
necessari,

- a stampare la fine se e stato raggiunto il massimo delle linee consentite per
pagina.

La subroutine che provvede alla stampa della testa della pagina ad ogni inizio
pagina, delle righe successive e della fine ad ogni fine pagina ha la seguente codifica:

LISTATD 16,1

11800 REM STaAMFPA TESTA FPAGINA E RIGHE
11810 REM VOGLIO XL NUMERO DEI CAMFI (NCAMF).
TL. NUMERO DELLE RIGHE (NR)
11820 REM T NUMERQO DELLE RIGHE DI INTESTAZINNE
INRT,IL NUMERO DELLA FAG.

11830 NRZ=NR¥%+1‘ INCREMENTA FOI STAMFA TESTA

11840 IF NRZ=1 THEN PRINT TIT$IFRINT LINSGIFRINT
TESFAGHE SPRINT LINS
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11850

11860

11870

11880

11890

11900

119210

11220
11930

119240

TF NRXZ=NMRZ THEN 11860 ELSE GOTO 112007
SE I.LE RIGHE SONO FINITE STAMFA FINE FAGINA
ALTRIMENTI STAMFA RIGA

FOR I=1 TO NCAMFZ/RIFPETI FER TUTTI I CAMFI
DI ULTIMA RIGA

IF VFRIG#(I)="" THEN FRINT USING FRIG$(I):
UFRIGHE(ID JELSE IF VFRIGH(I)=<="" THEN FRINT
USING FRIGH(ID)IVFRIGH(I):”

NEXT I‘Vs a8l prossimo campo di wultima rigs

FRINT"INSERISCTI UN NUOVO FOGLIO E FREMI UN
TASTO" IANS=TINPUT$ (1) INRZ=0 I NFAGL=NFAGXL+1?
FRINT "Fao.n"NFAGZ;TIT$:GOTO 118307

FOR T= 1 TO NCAMPX’

FER TUTTI I CAMPI DI RIGA DI CORFO RIFETI
IF VRIGS CD)="" THEN FPRINT USING RIG®(I):
VRIG#(I)ELSE IF VRIG$(I)<x"" THEN FRINT
USING RIG$(I)3VRIGH(I)

NEXT I” Va al prossimo campo di rigs
FRINT SALTA ALLA RIGA SUCCESSIVA
RETURN

La subroutine che provvede alla stampa del corpo pud essere utilizzata anche per la
stampa della testa del documento. Si utilizza invece una subroutine diversa per la
stampa della fine.

La codifica di quest'ultima é:

LISTATO 16.2

11950

11960

11970

11980

11990

REM STAMFA FINE STAMFA

FOR I=1 TO NFCAMFZL’
FER T CAMFI DI FINE RIFETI

IF VUFDOC$(ID)="" THEN FRINT USING FDOC$(I);
VFDDCH(I) $ELSE IF VUFDOC$C(I)<="" THEN FRINT
DSING FDOC$(ID) JVFDOCSC(I) 37

NEXT I‘VA AL FROSSIMO CAMFO DX RIGA FINALE

RETURN
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16.3 | programmi principali di visualizzazione o stampa

Si presentano qui di seguito alcuni programmi principali che non richiedono stampa

di dati di testa documento essendo sufficienti quelli di testa riga.

16.3.1

Il primo programma relativo al GIORNALE, provvede alla lettura di tutti i record del file

MOVIMENTI scegliendo per la stampa i dati di movimento necessari

La sua codifica é la seguente:

LISTATO 16.3

30010

3010

3020
3030

3040

3050
3060
30710
30810
3090
3100
3110

3115
3120

3130

3140

3150
3160

3170

112

REM GIORNALE

GOSUE 12800:G0O5SUR 135003 GOSUE 10007
LEGGT INDICE

CLS: GOSUE 117003GOSUE 18500 DATY TESTA
CR¥=1 INFZ=37 FREFARA Tl CONTATORE
WHILE CRAC=RECK’ MENTRE TIL. CONTATORE E“’

INFERIORE AL NUMERO DEX RECORD
RE=CRZEINFE=3IG0SUE 10500:GOSUE 136007
LEGGY Il RECORD DEL FILE MOV
NFZ=2 1 RZ=FCXIGOSUE 10500:GOSURE 130007
LEGGL TL FILE CONTI
GIORD=DDOCIGOSUE 10300:DDOC=DDTA
GIORD= DREG:GOSUE 10300:DREG=DDTA
VRIGH (1) =NREZIVRIGH (2)=DREGIVREGE (3 ) =NDDWI
VRIGH (4)=DDOC’ ABBEGNA
VRIG$(S)= DEN#IVRIGEH (6)=DESCH

IF IM#=0 THEN VRIGH(Z)=IMEIVRIGE(B)=0 ELSE

VRIGH (7 )=03IVRIGH () =TMH

GOSUE 11800 STAMFA

TOTDH#=TOTDH#+VRIGE(ZI ITOTAE=TOTAR+VRIGCH(E)
CALCOLA TOTALIX

CRZA=CRZ+1

WENID 7 RICOMINCIA DA WHILE
VFDOCH (L) =TOTDHIVFDOCH (Z)=TOTAE” ABSEGNA
GOSUE 11950 STAMFA FINE RIGA
RETURN



16.3.2
Il secondo programma riguarda la stampa del BILANCIO DI VERIFICA eseguito sulla
base della lettura dei dati registrati nel file CONTI.

La sua codifica & la seguente:

LISTATO 14A.4

3500 REM EXLANCIO DI VERIFICA

3510 GOSUE 1000:3CLS7 LEGGI INDICE
G20 CLSIGOSUE 11700:GOSUE 187007 DATI TESTA
3H20 NFE=Z/ DEFINISCT IL NUMERO [LOGICO DEL FILE

CONTI

3540 FOR CGX=1 TO NGR’ FER I GRUFFI RIFETI
3550 FOR COX=1 TO NACCGX)’ FEFR X MASTFI RIFETI

3G&0 RA=FERCGYI+CO%-~17 FRENDT L INDIRIZZO DEL
CONTO
3570 GOSUR 105002GOSUE: L3000
3580 VRIGH (1) =TI$IVRIGH (2)=DFIVRIGE(3) =A%
ASSEGNA FER LA STAMPA
3520 TOTD#=TOTDE+DEITOTAE=TOTA¥+AE" HOMMA FER I

TOTALI
3600 NEXT CO%’ Al. FROSSINMO CONTO DI MASTRO
34610 NEXT CGX7 Al FROSSIMO CONTO DX GRUFFOQ

3620 VFDOCE (1) ="TOTALEIVFDOCH(Z2)=TOTD#IVFDOC#(3)
=TOTA%  ASSEGNA
34630 GOSUE 11950 STAMFA FINE

34640 RETURN

16.3.3
Si presentano quindi programmi che richiedono la stampa di specifici dati di testa
documento

Il primo, per la stampa, o la visualizzazione del movimento di un conto deve eseguire
le seguenti operazioni fondamentali:
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- presentare un menu di richiesta di conti da stampare;

- prendere i relativi dati di richiesta in input

- leggere il conto richiesto e stamparne i dati in testa documento;

- passare alla lettura del file movimento dal record che corrisponde al puntatore
di conto PRI% ai successivi puntati da NXT%;

- richiedere la stampa dei movimenti di conto;

- richiedere la stampa di fine documento.

La codifica & la seguente:

LISTATO 16.5
3700 REM STAMFA ESTRATTO CONTO DEI CONTLI DA A

3710 GOSUE 13500:GOSUE 12800:1GOSUE 100037 AFRI I
CONTI E LEGGI L‘INDICE
3720 GOSUE 1746007 MASCHERA DI MENU’

3730 C=4:1G0SUE 11200:CGX=VAL(IN%(3))” CHIEDI
IL CONTO DI GRUFFO
3740 IF CGX<1 OR CGX>NGXZ THEN 3730 ¢ CONTROLLALO
3750 NFX=2IRX=CGXIGOSUE 10T00:GOSUE 13000:CG1%=
CG%” LEGGILO E ASSEGNA

3760 C=51L0CATE VX(C),HZ(C),0:FRINT DEN%

3770 C=4:GOSUE 11200:C0%=VAL(IN$(5))ICO1%=C0O%ZL"
CHIEDI IL CONTO DI MASTRO
3780 IF COX<0 OR COX:=NX(CGX) THEN 3770/CONTROLLA
3790 RAL=FL(CGX)+COX-1:GOSUE 103500:GOSUE 130002
FUNCO1%=R%" LEGGI
3800 C=71LOCATE VZ(C),HA(C),0FRINT DEN%

3810 REM C=8:18CX=VAL(IN$(S5))‘CHIEDI SOTTOCONTO
38206 REM LEGGI E ASSEGNA
3830 REM C=%!LOCATE VXZ(C),HZ(C),0iFRINT DEN%$

3840 C=11:GOSUE 11200:CEL=VAL(IN$(5))’ CHIEDI IL

CONTO DI GRUFFO
3850 IF CGX<1 OR CGYrNGXZ THEN 3730° CONTROLLALOD
3860 RZ=CGX:GOSUE 105N0:GOSUE 13000° LEGGILO
3870 C=12:LOCATE VX(C),HX(C),0IFRINT DEN%$

3880 C=13:1CGOSUE 11Z00:C0O%L=VALIIN$(5))" CHIEDI
IL CONTO DI MASTRO
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3890 IF CO%=0 OR COX»NXZ(CGX) THEN 3880‘CONTROLLA
3900 R%Z=FZ(CCXA)+CO%Z-1:!GOSUE 10500:GOSUE 13000:

FUNCOZX=RXL’ LEGGILO E ASSEGNA
3910 C=14i{LOCATE VXZ(C),H%Z(C),0:FRINT DEN%

16.3.4

Si presenta anche il programma dilettura ed eventualmente di stampa o visualizzazione
dell'INDICE che non ha caratteristiche degne di nota particolare salvo quella relativa
alla sua importanza primaria rispetto agli altri programmi di cui consente la esecuzione.
Infatti i principali valori dei puntatori uttilizzat1 nei programmi stessi vengono assegnati
per lettura del file di INDICE cosi come vengono definite dall'INDICE le chiavi di accesso
ai record dei conti.

La codifica & la seguente:

LISTATO 16.5 bis

3920 REM C=1518C%=VAL(IN$(35))CHIEDI SOTTOCONTO

3930 REM LEGGILO

3940 C=9:GOSUE 11Z001ANS=IN$(S) IREM C=L161L0CATE
V%(C) yHZ(C) , 0FRINT DEN$%

3950 CLSICOSUE 117003GOSURE 1920007 FRENDI X DATI
DI STAMFA

39460 FOR CRZ=FUNCOL1YXZ TO FUNCOZZ RIFETI
FER TUTTY I CONTI DA A

3970 GOSUE 117N0INFX=2IRA=CRXIGOSUE 10500¢%
GOSUE 130007 LEGGI CONTI
3972 VRIGH (1) =FGRAZIVRIGH(2)=NSCLIVRIGH (3)=FECKL:
VRIGS (4)=DEN$IVRIGH(5)=FRIX
3974 VRIGH¥(SH)=FULXLIVRIGE(7)=DEIVRIGH (8) =A%’
ASSEGNA FER STAMFA
3976 GOSUE 19000:GOSUE 11800 STAMFA
3980 IF FRIXZ:=0 THEN NXTZ=FRIZ ELSE
3990 GOSUE 183500/REM STAMFA RIGHE DI MOVIMENTO

4000 WHILE NXTZ=<FULZ AND NXTZ:0/MENTRE ESISTONO
MOVIMENTLI DA LEGGERE (1

4005 GOSUE 11700

4010 NFZ=3IRZ=NXTLIGOSUE 10500:GOSUE 134007
A FARTIRE DAL FRIMO AL FROSSIMO LEGGI
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4020

40310
4040

4050
40460

40710
4080

40910

4095

4100

4110
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REM SE NON VUDT L‘ORDINALE CONVERTI IN DATA

CON LA SUEBROUTINE DI 10300

REM SE NON VUOI L‘ORDINALE CONVERTI IN DATA

VRIG# (1)=NREXIVRLIGE(2) =DREGIVREG¥(3)=NDOX}

VRIGH (4)=DDOC’ ASSEGNA FER STAMFA

VRIG$(5)= DEN$IVRIGH(H)=DESCEITITE=""

IF IM#=0 THEN VRIGE(7)=IM¥IVRIGE(B)=0 ELSE

VRIGH(7)=0IVRIGH (8)=TM#

GOSUE 118007 FRENDI DATI RIGA E STAMFA RIGA

TOTD#=TOTDE+VRICE (7)) ITOTAE=TOTA¥+VRIGH (8) ’
CALCOLA TOTALI

WEND “ RIFRENDI DA (1)

GOSUE 119895

NEXT CRZ%’ AL FROSSIMO CONTO

RETURN



CAPITOLO 17

LA CHIUSURA DEI CONTI E IL CALCOLO
DEL REDDITO DI ESERCIZIO

17.1 Le fasi di svolgimento delle operazioni di CHIUSURA.
17.2 Il menu di CHIUSURA.

17.3 La CHIUSURA dei conti.

17.4 Il programma.

17.1 Le fasi di svolgimento delle operazioni di chiusura.
Le operazioni di chiusura si svolgono solitamente nelle fasi seguenti:
- lettura dei conti e stampa di un BILANCIO DI VERIFICA;
- registrazione delle rettifiche al conto PROFITTI E PERDITE;

- chiusura dei conti di reddito senza ripresa di saldo al conto PROFITTI E
PERDITE e stampa dello stesso,

- chiusura dei conti con ripresa di saldo allo STATO PATRIMONIALE e stampa
dello stesso.

La lettura dei conti e la stampa del bilancio di verifica viene effettuata su richiesta dell’
operatore ricorrendo a programmi gia visti precedentemente.
Lo stesso viene fatto per la registrazione delle rettifiche al conto PROFITTI E PERDITE.
La chiusura dei conti di reddito senza ripresa di saldo al conto PROFITTI E PERDITE
‘pud essere realizzata automaticamente se il piano dei conti & stato adeguatamente
organizzato. Lo stesso vale per la chiusura dei conti con ripresa di saldo al conto
STATO PATRIMONIALE.

Le stampe possono essere fatte sia ricorrendo alle gia viste stampe dei movimenti di
conto sia ricorrendo a subroutine specifiche.

17.2 Il menu di CHIUSURA.

Le operazioni in successione obbligata sono solo quelle relative alla chiusura dei
conti, le stampe del BILANCIO DI VERIFICA e dei conti STATO PATRIMONIALE o
PROFITTI E PERDITE possono essere effettuate in qualsiasi momento, pertanto si pud
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presentare all'operatore un menu di scelta tra le diverse stampe e la chiusura dei conti
vera e propria. Detto menu pud avere la forma seguente:

Operazioni di Chiusura
1) Calcolo e stampa Bilancio di verifica
2) Chiusura dei conti
3) Stampa conto Profitti e Perdite
4) Stampa conto Stato Patrimoniale

5) Fine lavoro

Dammi la tua opzione

Figura 17.1

17.3. La CHIUSURA dei conti.

La chiusura dei conti richiede la individuazione dei conti di reddito con ripresa di
saldo e la loro distinzione dagli altri.

Detta distinzione puo essere effettuata gia in sede di apertura dei conti inserendo in
un campo del record in apertura una indicazione di appartenenza del conto di gruppo
all'una o all'altra categoria. Ad esempio detta indicazione pud essere costituita dai
caratteri “PP" e “"SP" laddove PP sta ad indicare che il conto deve essere chiuso in
PROFITTI e PERDITE e SP in STATO PATRIMONIALE.

Con altra tecnica per la apertura si utilizza un piano con struttura di contidi gruppoin
parte predefinita secondo lo schema seguente:

Conto di gruppo n.
1) ATTIVITA';
2) PASSIVITA’;
3) CAPITALE;
4) COSTI ( senza ripresa di saldo );
5) RICAVI ( senza ripresa di saldo);
6) PROFITTI E PERDITE
7) STATO PATRIMONIALE

Sulla base di detto schema di base & possibile definire a priori il tipo di saldo di
ciascun conto e quindi il conto epilogativo di chiusura senza necessita di controlli.
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La chiusura dei conti vera e propria richiede le operazioni seguenti:

1) calcolo del saldo dei conti di reddito con ripresa di saldo;

2) registrazione del saldo in GIORNALE con contropartita al conto PROFITTI e

PERDITE (file MOVIMENTI),

3) registrazione del saldo di conto calcolato in DARE o in AVERE in modo da

annullarne la differenza (file CONTI);

4) registrazione del saldo nel conto PROFITTI E PERDITE (file CONTI);

Normalmente un piano dei conti & strutturato in piu livelli pertanto le operazioni di
chiusura richiedono prima la chiusura dei sottoconti, poi la chiusura dei conti di livello
superiore.

17.4 Il programma.

Il programma principale sara costituito come il solito da una inizializzazione con
dimensionamento, apertura e lettura indice, apertura del file conti e del file movimenti,

presentazione del menu e richiamo delle subroutine in opzione all’'operatore.

Il programma di chiusura sara sostanzialmente costituito da due cicli di calcolo e
registrazione, uno per tuttii conti senza ripresa di saldo, I'altro per tuttii conti con ripresa
di saldo.

Il programma di chiusura vero e proprio € il seguente (listati 17.1, 17.2):

LISTATO 17.1

59500

53510

9520
5530
5540
9550

5560

REM SUEROQUTINE DI CHIUSURA CONTI SENZA
RIFRESA DI SALDO

FOR CG%=4 TO NGXZ-2Z’ FER TUTTI I CONTI DI
GRUFFO

TA¥=0:TD#=0

FOR COZ%Z=1 TO NXZ(CG%)"’
FER TUTTI I CONTI DI MASTRO

AE=03D¥=0
NFZ=2IRX=FZ(CC%)+CO%Z-1"

FREDISFONI IL FUNTATORE
GOSUE 10500:GOSUE 130007 LEGGI E ASSEGNA
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5570

5580
5990

5600

TD#=TD¥+D¥: TA¥=TAL+A$’ SOoMMA IN

TOTALIZZATORI

SALDO #=D¥-A%’ CALCOLA IL SALDO

NREXZ=NREX+1" FREFARATI A REGISTRARE IN

GIORNALE
DESC4=TI4$:IM#E=SALDO#ILSTA=FPULXLIFCL+RL’

ASSEGNA

NFZ=31RZ=NREXZ!GOSUE 13550:GOSUE 10600
REGISTRA IN GIORNALE

NEXT CO%~ VA AL FROSSIMO CONTO DI MASTRO
RZ=CGZINFZ=2:GOSUE 10500:GOSUE 13000
FER II. CONTO DI GRUFFO LEGGI-ASSEGNA
DE¥=TD¥# ! AF=TA+IFULX=NREZ+1"
INCREMENTA IL NUMERO DI REGISTRAZIONE
GOSUE 12930:GOSUE 106007 REGISTRA IN
GIORNALE
R%Z=NG%-1" FER IL CONTO F.F.
GOSUE 10300:GOSUE 130007 LEGGT E ASSEGNA
D#=D#+TD*:A¥=A#+TA$IFULX=NREX" S0MMA
GOSUE 12930:GOSUE 106007 REGISTRA IN F.F.

NEXT CG%’ VA AL FROSSIMO CONTO DI GRUFFO

RETURN

LISTATO 17.2

5800

9810

5840
5850

5860
5870
5880
5890
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REM SUEROUTINE DI RIFORTO A
STATO FATRIMONIALE

FOR CG%=1 TO 3“FPER TUTTI I CONTI DI GRUFFO
TD#=0:TA%#=0

FOR COX=1 TO NX(CGZ)’ FER TUTTI I TONTI DI

MASTRO

A$=0:1D#$=0
NFZ=2 IRZ=FZ(CGCX)+CO%X-1" FREDISFONI I
FUNTATORI

GOSUE 10500:GOSUE 13000° LEGGI E ASSEGNA
TD#=TD#+D¥ITA¥=TA¥+AF

SALDO#=D#¥-A%" CALCOLA I SALDI
NREX=NREZ+1~ INCREMENTA IL NUMERO DI



5900

5910

5930

5940

8950

9940
5970
5980
9990

6000

6010
6020
6030
6040
6050

6060
6070

6080
6090
6100
6110

6120

REGISTRAZIONE IN GIORNALE
DESC$=TI¢:IM#=CALDO#ILSTU=FULXLIFCL=R%"
. ASSEGNA
NFX=31RZ=NREXtCGOSUE 13550:GOSUE 10600’
CARICA EUFFER E REGISTRA

NEXT CO%“ VA AL FROSSIMO CONTO DI MASTRO

R%Z=CGZiNFZ=Z${COSUE 10500:GOSUE 13000°
FER I CONTI DI GRUFFO
D#=TD¥!A¥=TAFIFULXL=NREZ"’ ASSEGNA TOTALI
GOSUE 12930:GOSUE 106007
CARICA EBUFFER E REGISTRA

R%Z=NG%’ AL CONTO SF
GOSUE 10500:GOSUE 13000 LEGGI E ASSEGNA
D#=D#+TD¥ ! A¥=A%+TAFIFULZL=NREX" SOMMA

GOSUE 12930:GOSUE 106007 CARICA EUFFER E
REGISTRA S.F.

NEXT CGX” VA AL FROSSIMO CONTO DI GRUFFO

NFZ=2 RL=NGZ~-1" AL CONTO F.F.
GOSUE 10500:GOSUE 13000° LEGGI E ASSEGNA
TD#=TD#+D¥!TA¥=TA¥+A¥
SALDO¥=D#-A%" CALCOLA UTILE O FERDITA
NREXZ=NREX+1" INCREMENTA IL NUMERO DI
REGISTRAZIONE IN GIORNALE
DESC$=TI$!IM#=8ALDO#ILSTL=FULZIFPCX=R%
NFZ=31RZ=NREZGOSUE 13550:GOSUE 10600~
CARICA BUFFER E REGISTRA
RE=NGZINFZ=2" : VA AL CONTO S.F.
GOSUE 10500:GOSUE 13000° LEGGI E ASSEGNA
D#=TD#!A¥=TA¥IFULX=NREZ’
GOSUE 12930:GOSUE 106007 REGISTRA UTILE
0 FERDITA.

RETURN
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CAPITOLO 1

NOZIONI FONDAMENTALI DI
PROGRAMMAZIONE IN BASIC

1.1 Il programma.
1.2 La forma delle istruzioni di programma.
1.3 | tipi di dati su cui un programma opera:
1.3.1 le costanti,
1.3.2 le variabili.

1.1 ll programma

La soluzione di un problema con un calcolatore richiede di solito la preparazione di
un programma in un linguaggio cheil calcolatore possa comprendere. Un programma &
un insieme di istruzioni che consentono di operare su dati in un ordine definito. Un
programma descrive i tipi di dati su cui si deve operare, le azioni da fare su quei dati, I
ordine delle azioni.

In un programma si pu® operare con costanti e con variabili che a loro volta possono
contenere diversi tipi di dati.
| tipi di dati fondamentali possono ritenersi i seguenti:

numerici interi;

numerici reali;

alfabetici.
Altri tipi di dati vengono spesso definiti da specifici linguaggi di programmazione.
Le azioni che il calcolatore deve eseguire sono in genere classificate nel modo

seguente:
a) azioni di trasferimento dalla memoria;
b) azioni sui dati:

b1) operazioni aritmetiche e di concatenamento;
b2) controlli logici sulle relazioni tra i dati.
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c) azioni di controllo della sequenza delle istruzioni:
c1) per la esecuzione in sequenza;
c2) per la esecuzione con salti condizionati o non;
c3) per l'arresto del programma.

1.2 La forma delle istruzioni di programma

Un programma in BASIC & costituito di una o piu linee di istruzioni, precedute da un
numero di linea che ne stabilisce I'ordine di esecuzione.Tale ordine pud essere alterato
con apposite istruzioni di salto.

Ciascuna linea pud contenere una o piu istruzioni ognuna delle quali deve essere
separata dall’altra da un simbolo che di solito & costituito dai due punti ().

Con un BASIC interpretato da un apposito programma di trasformazione in lin-
guaggio macchina, ciascuna istruzione viene letta dall’interprete in sequenza e fatta
eseguire al calcolatore. | BASIC piu comuni sono interpretati, ma esistono anche BASIC
compilati in cui tutto il programma, e non le singole istruzioni, viene letto e tradotto in
linguaggio macchina prima di essere posto in esecuzione.

Il formato generale di una linea di istruzione é il seguente (fig 1A.1):

n.di linea parola chiave corpo della istruzione return
0010 LET A=E/D RETURN
Figura 1A.1

Il numero di linea, in macchine a 8 bit, non deve essere superiore a 65535 (2 elevato
alla 16-1).

La chiave & una parola riservata non utilizzabile per altri scopi con la quale si indica
all'interprete il tipo di operazione, PRINT, READ, WRITE, LET etc., che il calcolatore
deve eseguire sul corpo della istruzione.

Il corpo della istruzione accoglie le variabili o le costanti su cui I'operazione indicata
dalla parola riservata deve essere eseguita e gli operatori con i quali si indicano i tipi di
relazioni tra le variabili suddette.

Le variabili sono nomi di aree di memoria destinati ad accogliere dati o risultati di un
programma.
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Nel dare il formato delle singole istruzioni saranno rispettate le seguenti convenzioni:

1 le parti scritte in lettere maiuscole costituiscono parole riservate. Debbono essere
immesse nel calcolatore cosi come sono state scritte:

Il le parti scrittein lettere minuscole racchiuse tra parentesi angolate vanno inserite a
cura dell'operatore: <nome variabile>

Il le parti racchiuse tra parentesi quadra sono opzionali;

IV tutti i segni di punteggiatura, salvo le parentesi quadre e le parentesi angolate,
vanno inseriti da tastiera come e indicato;

V  gli elementi racchiusitra parentesi tonda, seguiti da puntini di sospensione, posso-
no essere ripetuti;

VI le parti separate da una barra verticale (|) mutuamente si escludono: o si immette
I'una, o si immette l'altra.

1.3 | tipi di dati su cui un programma opera

1.3.1 Le costanti.

| dati su cui un programma opera sono accolti in aree di memoria appositamente a cio
destinate. Si puo trattare di aree di memoria che accolgono valori che variano nel corso
dell'esecuzione del programma, parleremo allora di variabili, oppure di aree che accol-
gono valori che invece rimangono costanti che si diranno appunto costanti.
Possiamo distinguere tra i due seguenti tipi principali di costanti:
costanti stringa;

costanti numeriche.

Le costanii stringa sono sequenze di caratteri racchiuse tra virgolette come nel
seguente esempio:

“numero di studenti”.

Le costanti numeriche sono costituite da un elemento dell'insieme dei numeri. Sicco-
me abbiamo diversi insiemi di numeri potremo distinguere tra diversi tipi di costanti
numeriche. Avremo quindi i tipi seguenti:

127



costanti intere numeri interi dell’insieme -32768..,+327&7
costanti in wvirgola fisss numeri reali con punto decimale
costanti in virgola mobile numeri reali in forma esponenziale
costanti esadecimali numeri in base sedici
o in ottale in base otto.
Tabella 1A.1

La precisione dipende dal tipo di macchina e dal numero di bit del byte del micropro-
cessore. Con macchine impieganti il microprocessore 8088 la precisione é di sette cifre
per le costanti in singola precisione, di 17 per le costanti in doppia precisione. La
singola o la doppia precisione viene definita, come per le variabili, mediante rispettiva-
mente il simbolo (!) e il simbolo (#).

In BASIC Applesoft non esiste doppia precisione.

I numeri in esadecimale debbono essere preceduti dal simbolo &H, quelliin ottale dal
simbolo &0.

1.3.2 Le variabili.

Le variabili sono aree di memoria destinate ad accogliere dati o risultati di un
programma, che possono variare nel corso della sua esecuzione. Mentre una costante
in BASIC é identificabile solo attraverso il valore che la costituisce, si deve fare riferi-
mento al valore di una variabile ricorrendo ad un nome. | nomi di variabili sono costituiti
da almeno una lettera ed eventualmente da qualsiasi sequenza di caratteri. Non sono
ammesse come nomi di variabili le parole riservate (vedasi piu avanti pag). | nomi
possono essere di qualsiasi lunghezza. Di fatto perd nel BASIC Applesoft vengono
riconosciuti solo i primi due caratteri.

Le variabili sono distinte in due tipi generali (tab. 1A.2):

VARIABILI STRINGA il nome e’ sequito dal carattere ($);
sono destinate ad accogliere sequenze di ca
ratteri non direttamente utilizzabili in ope
rarioni aritmetiche;

VARIABILI NUMERICHE sono destinate ad accogqliere numeri;
si distinguono in3d
VARIABILI INTERE il loro nome e’ segquito dal carattere (X)
VARIABILI IN SINGOLA il loro nome e’ seguito dal carattere (!)
FPRECISIONE.
VARIABILI IN DOFPIA il loro nome e’ segquito dal carattere (#)
Tabella 1A.2
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NOMES$ é pertanto il nome di una variabile alfabetica, SALDO% & il nome di una
variabile numerica intera, SALDO! & il nome di una variabile numerica in singola
precisione mentre SALDO # pud essere il nome di una variabile in doppia precisione.

Una variabile pu0 essere costituita di una o piu serie di elementi, pud avere una o piu
dimensioni: abbiamo in tal caso una variabile multipla. E’ possibile fare riferimento a
ciascuno dei suoi elementi mediante un indice. Ad esempio, con V(5) si fa riferimento al
quinto elemento della variabile V con indice. Un nome di una variabile multipla ha tanti
indici quante sono le dimensioni della variabile stessa. Ad esempio, V(5,3) fariferimento
all'elemento della quinta riga e della terza colonna della variabile con indice V.
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CAPITOLO 2

LE OPERAZIONI CON LE VARIABILI
E LE COSTANT!

2.1. Le operazioni sulle variabili numeriche:
2.1.1 aritmetiche;
2.1.2 logiche e di confronto;
2.1.3 applicazioni di funzioni
2.2 Le operazioni sulle variabili alfabetiche:
2.2.1 concatenamento;
2.2.2 determinazione lunghezza e ricerca sottostringa;
2.2.3 conversioni dei tipi di caratteri;
2.2.4 confronto di stringhe

2.1 Le operazioni sulle variabili numeriche

Sui dati numerici, costanti o variabili, & possibile fare operazioni di diverso tipo che
possono riassumersi nel modo seguente:

- Operazioni aritmetiche;
- operazioni di confronto e logiche;
- applicazioni di funzioni.

2.1.1

Per fare eseguire dette operazioni all'elaboratore ci si deve servire di operatori. A due
variabili si possono applicare piu operatori che vengono eseguiti secondo un ordine di
precedenza corrispondente, di solito, a quello delle operazioni aritmetiche.

Gli operatori aritmetici, in ordine di precedenza nella esecuzione sono i seguenti:

~ e il segno dell'operatore elevazione a potenza
X Yy indica la potenza yesima di x

* / sono i segni del moltiplicatore e del divisore
+,— sono i segni di somma e sottrazione.

Per cambiare I'ordine di esecuzione delle operazioni si devono usare le parentesi.
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2.1.2

Le operazioni di confronto e logiche si effettuano per confrontare due valori tra diloro. Il
risultato del confronto, che pud essere vero (-1) o falso (0) pud essere utilizzato per
prendere decisioni sul flusso delle istruzioni di programma da far eseguire al
calcolatore.

Gli operatori relazionali sono i seguenti:

OPERATORE RELAZIONE ESFRESSIONE
= Uguaglianza x=Y
<> Disuguaglianza KxY
< Minore di x<Y
= Maggiore di X=Y
<= Minore o wguale X<=
= Maggiore o uguale X>=

Tabella 2A1

Gli operatori logici servono per effettuare verifiche su relazioni multiple. Il risultato
zero se le relazioni sono false, -1 se le relazioni testate sono vere. Anche gli operatori
logici servono per modificare, se necessario, la sequenza delle istruzioni da far esegui-
re alla macchina.

Gli operatori logici principali sono i seguenti:
NOT, AND, OR, XOR.

Se indichiamo con T o con -1 il valore vero di una variabile, e con F o Qil valore Falso
della stessa gli operatori logici daranno le seguenti risposte:

OPERATORE VARIABILI ESPRESSIONE
X NOT X
T F
F T
AND
X Y X AND Y
T T T
T F F
F T F
F F F
) segue
Tabella 2A.2
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oR
X Y X OR Y
T T T
T F T
F T T
F F F
XOR
X Y X XOR Y
T T F
T F T,
F T T
F F F

Tabella 2A.2 (seguito)

2.1.3

Gli operatori funzionali consentono di far effettuare alla macchina delle funzioni
intrinseche quali i calcoli delle radici, di seno, coseno, cotangente ed altre numerose
implementate nel tipo di basic che si sta usando.

Da ricordare sono le funzioni che consentono di utilizzare solo la parte intera di un

numero reale, INT(N), le funzioni di arrotondamento, RND(N), le funzioni di determina-
zione del segno e del valore assoluto rispettivamente SGN(N) e ABS(N).

L'utente puo direttamente definire delle funzioni che, operando dei calcoli sulla base
di una lista di paramentri, restituiscono un valore risultante.
Definita una data funzione & possibile ottenerne il risultato facendo semplicemente
riferimento ad essa.
Il formato della istruzione & il seguente:
DEF FN <nomeZ> [lista di parametri] = <definizione di funzione>

Si definisca con ART I'area di un triangolo. Siano H e Brispettivamente base e altezza;
Avremo le seguenti istruzioni:

1000 DEF FNART(H,B)=B*H/2
1010 A=FNART(L,M)

In BASIC Applesoft & possibile definire funzioni con un solo parametro.

Risulta comodo impiegare dette funzioni soprattutto quando il loro procedimento di
calcolo debba essere impiegato piu volte nel corso del programma

2.2 Le operazioni sulle variabili alfabetiche

Le principali operazioni sulle costanti e sulle variabili alfabetiche sono le seguenti:
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221

Il concatenamento si effettua tra due stringhe con I'operatore + e da come risultato
una nuova stringa che contiene tutti i caratteri della prima e tutti i caratteri della seconda

- concatenamento;

- determinazione della lunghezza e ricerca di sottostringhe;
- conversione dei tipi di caratteri;

- confronto di stringhe.

nella successione in cui si trovano.

Se B$ contiene “Saldo” e C$ contiene “dare” e A$=B$+C$A$ contiene
“Saldodare”.

2.2.2 Determinazione della lunghezza e ricerca sottostringhe.

Alcuni operatori consentono di manipolare le stringhe determinandone lalunghezza,

estraendone una parte a destra, a sinistra al centro.
Gli operatori in questione sono:

OFERATORE FUNZIONE ESEMPIO
LEN(VARS) determina la lunghezza di VARS L=LEN(AS)
L=9
LEFT$(VARS,L) prende i primi L caratteri E$=LEFT$(A%,L)
a sinistra. se L=5 E$="5aldo"

MID$ (VARS,F,L) prende L caratteri a partire C$=MID$(A%$,F,L)
dal F esimo verso dastra se F=4 e L=3 Cs="dod"

RIGHT$(VARS,L) prende gli wltimi L caratteri D$=RIGHT$(AS$,L)

Tabella 2A.3

2.2.3 La conversione dei tipi di caratteri.

La conversione dei tipi dei caratteri di una stringa consente di trasformare caratteri
numerici in caratteri alfabetici, alfabetici in numerici, caratteri stringa nel loro ordinale
indicante la posizione nel codice ASCIl e numeri ordinali nel corrispondente carattere
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ASCIL. Le operazioni di conversione da carattere numerico in carattere alfabetico sono
necessarie nel caso in cui si debbano effettuare delle registrazioni di file su disco.

Nel BASIC 80 e MS-DOS sono disponibili i seguenti operatori (vedi tab. 2A.4) :

OPERATORE FUNZIONE ESEMFIO

MKI$(IX) converte in stringa a due LSET I$=MKIS(IX)
caratteri uns variabile intera

MHE$(S) converte in stringa s aquattro LSET S$=MKS$(S)
caratteri una variabile in sin
gola precisione

MKD$ (D) converte in stringa a otto RSET D$=MKD$(D)
carztteri una variabile in
doppia precisione.

Tabella 2A.4

Negli esempi riportati le funzioni LSET e RSET sono funzioni di allineamento di
necessario impiego in fase di carico buffer di registrazione.

In fase di lettura & necessario procedere alla operazione inversa mediante le seguenti
istruzione di conversione:

CVUT(VARS) converte in numero intero IZ=CVI(I%)
una stringa di due caratteri

CVS({VARS) converte in numero in singqola S=CVS(S%)
precisione una stringa 4i 4
caratteri

CVD(VARS) converte in nunern'{% doppia D#=CVD(D$)
precisione una stringa di 8
caratteri.

Tabella 2A.5

s

In BASIC Applesoft le funzioni di conversione che abbiamo appena descritto non
esistono.Si utilizzano al loro posto le funzioni seguenti (vedi tab. 2A.6):

VAL (VARS) restituisce il wvalore numerico N=VAL(NS)
di uwna variabile stringadel
tipo "123,."

STR& (M) converte la variabile numerica A$=5TR$(N)
N in una stringa di tipo "12."

Tabella 2A.6
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Dette funzioni esistono anche in BASIC 80 e MS

Altre istruzioni di conversione importanti sono quelle che danno il carattere ASCII
corrispondente ad un dato numero ordinale del set 1..256, 0 1..128 per macchine a 8 bit
(vedasi tab. 2A.7)

CHR$ (IX) restituisce il carattere A$=CHR$(IX)
I esimo del codice ASCII se IL e’ &6 As=E
ASC(VARS) restituisce il numero di IX=ASC(AS)
ordine nel codice ASCII se A% e’ "b"IX e’bé
Tabella 2A.7

2.2.4 Il confronto tra stringhe.

L'impiego di operatori di confronto consente di paragonare stringhe di caratteri
definendone l'uguaglianza o la diversitae in quest'ultimo caso I'ordine alfabetico. La
macchina opera confrontando uno per uno il numero d'ordine ASCII dei caratteri delle

stringhe.
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CAPITOLO 3

IL CONTROLLO DELLA SEQUENZA
DELLE ISTRUZIONI DI PROGRAMMA

3.1 Le istruzioni di modifica della sequenza di esecuzione di un programma.
3.2 Le istruzioni di salto incondizionato.
3.3 Le istruzioni di salto condizionato.
3.4 Le istruzioni di Loop.

3.4.1 Istruzioni di ripetizione enumerata (FOR ... NEXT)

3.4.2 lterazioni condizionate WHILE ... END

3.4.3 Istruzioni Repeat ... Until

4

3.1 Le istruzioni di modifica della sequenza di esecuzione di un
programma

Nel linguaggio BASIC un programma viene eseguito linea per linea nell'ordine del
numero di ciascuna di esse.

E’' possibile alterare la sequenza di esecuzione con istruzioni di salto. E’' possibile far
eseguire questi salti incondizionatamente o al verificarsi di date condizioni; & inoltre
possibile far eseguire iterativamente gruppi definiti di istruzioni. Possiamo pertanto
distinguere tra le seguenti classi di istruzioni di salto:

istruzioni di salto incondizionato
istruzioni di salto condizionato
istruzioni di loop

3.2 Le istruzioni di salto incondizionato.
GOTO <numero di linea>
Con questa istruzione il programma passa alla esecuzione della linea con numero

corrispondente a quello indicato nella istruzione di GOTO.
Esempio:
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1044

20 GOTO S0--|
30 vaus |
40 . 1
S50 PRINT----|
60 4

Figura 3A.1

Nell'esempio il programma esegue la istruzione di linea 10, quindi quella di linea 20
per saltare direttamente a quella di linea 50.

ON <espressione aritmetica> GOTO <lista di numeri di linea>

Con questa istruzione si salta alla linea il cui numero d'ordine corrisponde al valore
della espressione aritmetica o della variabile che segue ON. Se il valore della espressio-
ne & zero o maggiore del numero dei numeri di linea, il programma prosegue con la
istruzione successiva a quella di ON..GOTO. Se il valore & minore di zero la macchina
segnala un errore.

Esempio:
160 ON A GOTO 200,300,400.

Sulla base del valore di A la macchina prosegue con laesecuzione dellalinea 170, se
il valore di A & zero, 200, se il valore di A & 1, 300, se il valore di A & 2, 400 se & 3.

Un programma e di solito composto di una parte principale (main program) e di gruppi
di istruzioni con funzioni particolari, il controllo dell’ input, un calcolo particolare, la
stampa di risultati, chiamate subroutine o sottoprogrammi.

Nel programma principale si provvede a chiamare la esecuzione delle subroutine
nell'ordine opportuno mediante apposite istruzioni di GOSUB. Le istruzioni di una
subroutine chiamata vengono immediatamente eseguite fino aquando non siincontrila
istruzione RETURN che restituisce il controllo al programma chiamante per eseguire la
istruzione successiva a quella di GOSUB. Un sottoprogramma puo essere richiamato
un qualsiasi numero di volte; un sottoprogramma puo richiamare un altro sottoprogram-
ma con limitazioni legate principalmente al tipo di macchina. E’ opportuno servirsi di
subroutine almeno nei casi in cui una parte di programma debba essere eseguita piu
volte.

E’ opportuno che i sottoprogrammi appaiano o in testa o in coda al programma
principale e non confusi con esso.

Per impedire I'ingresso in un sottoprogramma non voluto e non chiamato siimpiega-
no o istruzioni di salto o istruzioni di END o STOP che interrompano la esecuzione del
programma come risulta nell’esempio seguente:
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10 REM MAIN PROGRAM

20 GOSUE 10000‘DIMENSIONAMENTO--——— I
[--——- 30 GOSUE 10100‘RICHIESTA DATA --—--—
----- 404444

Treaas

100 END

IFEEE]

10000 REM SUBROUTINE DI DIMENSIONAMENT
10010 DIM 4.4
10020 DIM

trae

|
|
|
|
|
| R
|
|
|
|
|
I 10090 RETURN

10100 REM SUBROUTINE RICHIESTA DATA-—=---- |
10110 ...

10190 RETURN

Figura 3A.2

Nel caso vi siano piu sottoprogrammi alternativi da far eseguire sulla base del valore
di una data variabile o di una data espressione numerica pud essere comodo ricorrere
alla istruzione ON.. GOSUB.

Il formato della istruzione & il seguente:

ON <espressione> GOSUB <lista di numeri di linea>

Lo scopo di questa istruzione € quello di richiamare una subroutine, che comincia
con un dato numero di linea, sulla base del valore assunto dalla espressione tra
parentesi angolari.

Se detto valore & zero o maggiore del numero degli elementi della lista dei numeri di
linea, il programma esegue la linea successiva a quella di chiamata delle subroutine;
altrimenti, se il valore & 1, richiama la prima subroutine della lista, se & 2 esegue la
seconda e cosi via.

Esempio

1000 REM OPZIONI

1010 PRINT 1,"SITUAZIONE ARTICOLO"
1020 PRINT 2,“"AGGIUNGI ALLO STOCK"
1030 PRINT 3,“TOGLI DALLO STOCK"
1040 PRINT 4,"LIVELLI DI RIORDINO”
1050 PRINT 5,"FINE LAVORO”

1060 AN=VAL(INPUT))

1070 ON AN GOSUB 2000,3000,4000,5000
1080 END
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Un’altra istruzione importante & quella per cui si richiama un programma totalemente
staccato da quello in esecuzione, eventualmente in un disco diverso da quello attual-
mente in linea. Logicamente si deve chiedere all'operatore di effettuare i cambi neces-
sari alla prosecuzione del programma. Laistruzione inesame e la istruzione CHAIN che
ha il seguente formato di base:

CHAIN <nome programma> [numero di linea]

Il numero di linea, opzionale, consente di far partire la esecuzione del nuovo pro-
gramma dal numero di linea indicato.
Esempio:

120 CHAIN “PROG1",1000

La esecuzione di PROG1 iniziera a partire dalla linea 1000.

3.3 Le istruzioni di salto condizionato

Con le istruzioni di salto condizionato é possibile effettuare salti a linee date all'accer-
tamento di uno o piu condizioni. Dette condizioni riguardano la verita di un dato tipo di
relazione tra variabili o espressioni. Dette condizioni vengono accertate mediante gli
operatori relazionali o quelli logici.

IF <espressione>> THEN <istruzione:istruzione:.”> | <numero di linea>

170 IF A>B THEN PRINT “A E MAGGIORE DI B": PRINT “A="; A; "B="; B
ELSE PRINT“B E' MAGGIORE DI A":PRINT“B=",B;"A=";A

Con questa istruzione, se e vera la espressione tra parentesi angolari, il programma
passa alla esecuzione delle istruzioni o della linea indicata dopo la parola THEN,
altrimenti esegue immediatamente la istruzione della linea seguente.

In BASIC MS, a differenza del BASIC Applesoft, si ha il seguente formato di istruzione

IF <espressione>> THEN <istruzione(i)>> | <numero di linea> ELSE <istruzio-
ne(i)> | <numero di linea>

3.4 Le istruzioni di LOOP

La ripetizione della esecuzione di un dato insieme di linee di programma puo essere
richiesta mediante apposite istruzioni di ripetizione o di LOOP (ciclo). Abbiamo istruzio-
ni che consentono di ripetere un insieme di istruzioni un numero predefinito divolte, ed
altre che consentono di effettuare la ripetizione fino a quando e vera una data condizio-
ne o fino a che una data condizione non diventi vera.

Possiamo pertanto distinguere tra i seguenti tre tipi di istruzione di LOOP:

Istruzioni di ripetizione enumerata (FOR...NEXT)
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Istruzione di ripetizione condizionata dalla verita di una condizione (WHILE..WEND)

Istruzioni di ripetizione condizionata dalla falsita di una condizione
(REPEAT...UNTIL).

Si ricorda che, dato un qualsiasi algoritmo espresso nel linguaggio a salti, esiste un
algoritmo, ad esso funzionalmente equivalente, esprimibile esclusivamente attraverso
le strutture di sequenza, le strutture IF THEN... ELSE, WHILE..WEND e REPEAT....
UNTIL. Dette strutture possono essere rappresentate dalle seguenti figure in cui il
rombo indica una "scelta” il rettangolo operazioni di elaborazioni (vedi fig. 3a.3).

I IF THEN ELSE

WHILE DO

REPEAT UNTIL

Figura 3A.3
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3.4.1 Istruzioni di ripetizione enumerata (FOR ... NEXT).

Le istruzioni di ripetizione enumerata si servono delle parole FOR... NEXT. Il formato
delle istruzioni é&:

NIL.FOR <variabilea> =X TO Y [STEP 2]
nl...

nl...

nl... parte ricorrente

nl NEXT <variabilea>

X,Y,Z sono espressioni numeriche. La variabile messa tra parentesi angolari svolge la
funzione di controllo e di contatore del ciclo. Con queste istruzioni si effettua la
ripetizione delle istruzioni tra la FOR ela NEXT per un numero di volte paria (Y+1-X)/2.

Se la quantita intera Z dello STEP & positiva, Y deve essere intero e maggiore di X; al
contrario, se la quantita Z & negativa, X deve essere maggiore di Y.

Alla istruzione NEXT, X viene incrementata di Z, quindi viene effettuatoil confronto tra
X e Y. Se con un passo positivo X & minore di Y si ripetono le istruzioni a partire da FOR,
altrimenti si continua dalla istruzione successiva a quella in cui sitrova la parola NEXT.

Le iterazioni possono nidificarsi all'interno di altri cicli FOR... NEXT; non possono
perd sovrapporsi o incrociarsi (tab 3A.1).

CORRETTI ERRATI

10 FOR A= X TO Y 10 FOR A= X TO Y
20 FOR B= X TO Y 20 FOR B= X TO Y
30 FOR C= X TO Y 30 FOR C= X TO Y
40 Z=Z+1 40 Z=I+1

50 NEXT C S0 NEXT B

60 NEXT B &0 NEXT C

70 NEXT A 70 NEXT A

Tabella 3A.1

3.4.2 Iterazioni condizionate WHILE ... WEND.

NI. WHILE <condizione>
nl... parte ricorrente

nl....
nl.... modifica della condizione
nl WEND
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Le istruzioni tra le parole WHILE... WEND sono eseguite finché & vera la condizione di
controllo del ciclo. Detta condizione viene verificata prima dell'inizio del ciclo per cui
puod darsi che l'insieme delle istruzioni tra le parole WHILE e WEND non venga eseguito
nemmeno una volta.

Le istruzioni di WHILE... WEND possono essere nidificate come le istruzioni di FOR ..
NEXT.

Le istruzioni di WHILE... WEND non esistono nel BASIC Applesoft, ma possono essere
simulate mediante istruzioni di IF.. THEN e GOTO (vedi tab. 3A.2)

200 WHILE A<E 200 IF NOT A<E THEN 240

210 PRINT A 210 PRINT A

220 A=A+1 220 A=A+l

230 WEND 230 GOTO 200

240 PRINT"fine ciclo" 240 PRINT"fine ciclo"
Tabella 3A.2

3.4.3 Istruzioni Repeat ... Until.

Dovrebbero esistere istruzioni per consentire laripetizione di istruzioni finoa che una
data condizione non sia falsa. Dette istruzioni dovrebbero essere del tipo REPEAT...
UNTIL con verifica della condizione alla fine del ciclo. Attualmente dette istruzioni non
sono implementate ne nel BASIC Applesoft né in quello MS.

Dette istruzioni peré potrebbero essere simulate nel modo seguente:

NL (REFEAT) 300 REM INIZIO CICLO

NL PRINT "A="} parte 310 FRINT "“A="}

NL PRINT A ricor= 320 FRINT A

NL A=A+1 ‘modifica condizione rente 330 A=A+1

NL (UNTIL A=E) 340 IF NOT (A=B) THEN 300
NL. PRINT"fine ciclo" 350 FPRINT "fine ciclo"

Tabella 3A.3
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CAPITOLO 4

LE ISTRUZIONI DI TRASFERIMENTO
E ASSEGNAZIONE

4.1 Le istruzioni di assegnazione da programma LET, READ... DATA, RESTORE, DIM,
CLEAR.

4.2 Le istruzioni di assegnazione da tastiera e da altra periferica INPUT e GET
4.3 Le istruzioni PRINT e le funzioni di tabulazione.

4.1 Le istruzioni di assegnazione da programma LET, READ...DATA,
RESTORE, DIM, CLEAR

Le istruzioni di assegnazione sono quelle istruzioni mediante le quali, da programma,
da tastiera o da altra periferica , si assegnano valori alle variabili numeriche o stringa.

Le istruzioni di assegnazione da programma sono:
LET, READ... DATA, CLEAR.

Tra le istruzioni di assegnazione puo essere compresa anche la istruzione DIM con
cui si predefinisce il numero di elementi massimo di una variabile con indice.

LET <variabile> = espressione

Con questa espressione (il LET puo essere omesso) si assegna alla variabile alla
sinistra del segno di assegnazione(=) il valore dell'espressione. Tra valore ed espres-
sione vi deve essere compatibilita di tipo. Non & possibile, ad esempio, assegnare ad
una variabile stringa un valore numerico e viceversa. L'espressione puo essere una
relazione tra variabili e o costanti, pud anche essere una sola variabile o una costante.
Esempio:

010 LET A=B+C

La istruzione READ...DATA ha il seguente formato:

READ <lista variabili>
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Per lista di variabili si intende una successione di nomi di variabili separate da una
virgola (,).
Con la istruzione READ si leggono sequenzialemente i valori definitda unaistruzione
DATA e si assegnano, nell'ordine in cui sono letti, alla lista di variabili.
Esempio:
020 READ B,C,A%

La istruzione DATA ha il seguente formato:

DATA <lista di costanti>

Con la istruzione DATA si definiscono le costanti numeriche o alfabetiche da asse-
gnare alle variabili di una istruzione READ. Vi deve essere compatibilita di tipo tra
variabili e valori assegnati. Il numero delle variabili lette non pud essere superiore al
numero delle costanti ad esse assegnate.

Esempio:
030 DATA 20,30,“RISULTATO"

La istruzione RESTORE ha il seguente formato:
RESTORE [ <NUMERO DI LINEA>]

Questa istruzione consente di rileggere e riassegnare i valori alle variabili della
istruzione READ. Se nell’ istruzione & indicato un numero di linea la rilettura e la
riassegnazione parte dai dati della linea indicata.

Esempio:
040 RESTORE 30
Non & possibile in Applesoft indicare il numero di linea di rilettura.

La istruzione DIM ha il seguente formato:

DIM <variabile multipla(n.elementi, n.elementi)>

Con la istruzione DIM si definisce il numero massimo di elementi per ciascuna
dimensione di una variabile multipla. Il numero massimo degli elementi di ciascuna
dimensione dipende dalla capacita della macchina.

Esempio:
050 DIM A(13,17,20),B(50)

La istruzione CLEAR ha il seguente formato:

CLEAR <lista di variabili>
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Con questa istruzione si azzerano le variabili indicate nellalista. Senza laindicazione
di variabili CLEAR azzera tutte le variabili.
Esempio:
060 CLEAR ABA%

4.2 Le istruzioni di assegnazione da tastiera e da altra periferica
INPUT e GET

Le principali istruzioni di assegnazione da tastiera o da altra periferica, dette anche
istruzioni di INPUT, sono le seguenti:

INPUT, LINE INPUT, INPUT$( ), INKEYS, GET.

INPUT [ <"stringa di richiesta” >]; < lista di variabili >

Con questa istruzione & possibile introdurre nel calcolatore i dati da assegnare alle
variabili di programma. Il calcolatore visualizza la stringa di richiesta,se ¢'é, con un
punto interrogativo. A questo punto & possibile inmettere i dati che debbono essere
compatibili con le variabili cui nell'ordine, mediante la input, vengono assegnati.

es. 070 INPUT“DAMMI BASE E ALTEZZA";BH

Volendo introdurre una variabile alfanumerica lunga fino a 254 caratteri, compresi
separatori quali virgole, due punti etc., & necessario utilizzare la istruzione LINE INPUT.,
In tale istruzione l'indicatore di fine linea & costituito da un ritorno carrello e non dauna
virgola come nella istruzione INPUT. Detta istruzione non esiste in BASIC Applesoft.

Per richiedere un solo carattere in input, da tastiera o da altro terminale, si utilizzano
diverse istruzioni a seconda del tipo di BASIC impiegato.

BASIC 80, MS.BASIC

INPUT$ <n.caratteri >
INKEY$
Esempio:

080 A$=INPUTS$(1)
090 A$=INKEY$

Si fa notare che questa ultima istruzione (090) viene impiegata per la lettura di
caratteri in arrivo da terminali e deve essere mantenuta attiva per il periodo di invio dei
caratteri stessi.

Con la istruzione di riga 080 si assegnano, sempre ad una variabile stringa, tanti
caratteri di lettura quanti sono indicati dal numero tra parentesi.
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BASIC Applesoft
GET <variabile>

Con detta istruzione si richiama un carattere da tastiera e si assegna alla variabile
racchiusa tra parentesi angolari.

Si nota che detta istruzione, accompagnata da parametri indicanti numero logico di
file @ numero di record, consente in MS.BASIC e in BASIC 80 di leggere i dati di un
record (vedasi a pag. 155).

4.3 Le istruzioni PRINT e le funzioni di tabulazione
La visualizzazione o la stampa dei dati e dei risultati avviene mediante istruzioni
PRINT che sono appunto istruzioni di trasferimento di dati dal calcolatore al video
oppure ad altra periferica. La istruzione ha il seguente formato:
PRINT <lista di espressioni>
Il termine <lista di espressioni> sta per successione di costanti e o variabili separate
da un separatore del tipo virgola o punto e virgola.
Esempio:
100 PRINT"BASE";B;"ALTEZZA";H;"AREA="A
| separatori impiegati nelle istruzioni di print sono costituiti dai caratteri (;) e (,).
Separatore (;)

Il separatore (;) fa si che ciascun elemento della lista segua il precedente senza spazi.

Separatore (,)

Il separatore (,) fa si che ciascun elemento della lista segua il precedente a 14 spazi di
distanza.

Se una PRINT termina con (}) o con (,) laistruzione di PRINT successiva visualizzerala
propria lista di espressioni senza salto riga, continuando la lista precedente alla distan-
za indicata dal separatore.

Le esigenze di tabulazione sul video dei dati da visualizzare vengono soddisfatte
mediante apposite funzioni di tabulazione verticale e orizzontale caratteristiche di
ciascun tipo di BASIC impiegato.

In BASIC Applesoft la tabulazione verticale e orizzontale viene
effettuata con le istruzioni seguenti:

VTAB (numero di linea)
HTAB (numero di colonna)
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Dette istruzioni debbono precedere la istruzione di PRINT.
Il numero di linea non pud essere superiore a 24, mentre il numero di colonna deve
essere compreso tra 1 e 80 se si dispone diuna macchina con espansione a 80 colonne,
tra 1 e 39 se si dispone di un Apple standard.

Nel caso si debbano tabulare orizzontalmente piu scritte ci si pud servire, sia in
Applesoft che negli altri BASIC, della funzione TAB precedente le scritte da tabulare. |l
suo formato € il seguente:

TAB(numero di colonna)
Esempio:

110 PRINT ;TAB(10);"importo”;TAB(25);"scadenza”

Con la istruzione di riga 110 la stringa “importo” viene visualizzata a partire da
colonna 10, la stringa “scadenza” a partire dalla colonna 25.
Quest'ultima funzione & disponibile anche nei BASIC MS e nel BASIC 80.

Il posizionamento del cursore in una data posizione verticale e orizzontale del video
per una successiva visualizzazione di dati in BASIC MS viene effettuato con laistruzio-
ne LOCATE che ha il seguente formato:

LOCATE <riga >, <colonna >, <cursore >

Il numero di riga deve essere dell'insieme 1.24, il numero di colonna deve essere
dell'insieme 1..80, il valore del cursore 1 o zero, a seconda lo si voglia visibile o no.

Sempre in MS BASIC é possibile visualizzare dati o scritte all'interno di particolari
immagini di stampa mediante la istruzione PRINT USING che ha il seguente formato:

PRINT USING <espressione alfabetica >; <lista di espressioni >

La espressione alfabetica & una costante stringa costituita di particolari caratteri di
formattazione. | principali caratteri di formattazione sono i seguenti:

“/nspazi/"”

Serve a visualizzare 2+n caratteri di stringa.
Esempio:

120 PRINT USING" NOME / /";NO$
Se in NO$ vi & “armando” si otterra NOME arman

CHA A AR
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| caratteri di formattazione precedenti servono a visualizzare la parte intera di un
numero per tante cifre quanti sono i caratteri che precedonoil punto decimale, nel caso
tre, ed a visualizzare la parte decimale per tante cifre quanti sono i caratteri di formatta-
zione che seguono il punto decimale.
Esempio:
130 PRINT USING“IMPORTO ####.##"1T

Se inlvi 4000 e in T 365.187 detti valori verranno visualizzati nel modo seguente:
IMPORTO 4000 IMPORTO 365.19

Le istruzioni di PRINT USING non sono disponibili nel BASIC Applesoft.

Impiego di stampanti.

In MS BASIC I'output pud essere rivolto alla stampante con l'uso della istruzione
LPRINT ed LPRINT USING con formato simile alle gia viste istruzioni di PRINT.

Con un Apple si deve segnalare al calcolatore la presenza della stampante con una

POKE (POKE 1273,127) ed indicare lo slot di uscita dell'output mediante la istruzione PR
che ha il seguente formato:

PR# <numero di slot >
es.

140 PR#1
150 PRINT" armando”

Detto numero di slot serve ad identificare lo slot in cui & inserita la scheda di
collegamento con la stampante. Tutto cid non & necessario con un Apple Il C.
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CAPITOLO 5

NOZIONI SUGLI ARCHIVI ELETTRONICI

5.1 Gli archivi elettronici: la loro struttura e le modalita di accesso alle informazioni in
essi contenute.

5.2 | file sequenziali: la lettura e la registrazione.

5.3 |file ad accesso casuale: la lettura e la registrazione.

5.1 Gli archivi elettronici: la loro struttura e le modalita di accesso
alle informazioni in essi contenute

Un insieme di informazioni sui libri di una biblioteca, sui clienti di una azienda, sulle
merci di un magazzino, registrato in qualche supporto fisico, costituisce un archivio. Un
archivio &, quindi, un insieme di informazioni attinenti un dato oggetto di conoscenza
registrato in un supporto. Un archivio registrato in un supporto magnetico al quale &
possibile accedere con un elaboratore prende il nome di archivio elettronico o file.

Le informazioni elementari sui singoli libri della biblioteca costituiscono un insieme
omogeneo di informazioni che prende il nome di registrazione o record.

In ciascun record le informazioni elementari vengono registrate in campi o addirittura
in sottocampi. Cosi, nel record in cui registriamo i dati dei libri di una biblioteca
possiamo avere tanti campi diversi, uno per il titolo, uno per l'autore, un'altro per
I'editore etc.. La struttura del record puo allora essere rappresentata come nella se-
guente figura:

File LIERT
| Titolo | Autore I Editore |Data pubblicazione|
| 1= | | |
Campi 1 2 3 4
Figura 5A.1
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La chiave di un record, di solito, & data da una informazione di un dato campo; si tratta
del soggetto di riferimento delle informazioni di un record. Cosi per i dati dei clienti la
chiave potra essere costituita dal cognome delle persone di cui si ricercano le informa-
zioni, per le informazioni sui libri della biblioteca la chiave potra essere I'autore e cosi
via.

Il numero d'ordine di un record in un file costituisce quello che si chiama indirizzo.
L'indirizzo pud essere registrato in un campo del record, ma detta registrazione &
sovrabbondante in quanto I'elaboratore vi provvede automaticamente e autonomamen-
te.

Puo essere interessante registrare in campi appositi gli indirizzi dei record che con
quello in lettura o registrazione sono collegati. Detto indirizzo prende il nobme di
puntatore.

Un record puo allora essere costituito di un campo riservato all'indirizzo, di campi e
sottocampi per i dati, di campi riservati a puntatori. Talvolta si ritiene opportunoriserva-
re file appositi solo per indirizzi e puntatori.

Riassumendo diciamo indirizzo il numero d'ordine di un record in un file; diciamo
chiave un termine di riferimento dell'insieme delle informazioni in un record, e uno
strumento per la loro identificazione; intendiamo per dati le informazioni elementari che
il sistema deve elaborare per trasformarle in informazioni utilizzabili da coloro che
prendono delle decisioni.

E’ evidentemente importante organizzare i dati in modo da consentirne una conveni-
nete e facile utilizzazione.
I modo in cui i dati sono organizzati prende il nome di struttura dati.
I metodi con i quali i dati vengono utilizzati prendono il nome di metodi di elaborazione.
Ai file & possibile accedere sequenzialmente, direttamente o per chiave.

Nei file ad accesso sequenziale la lettura di un dato record puo essere fatta solo dopo
che sono stati letti tutti i record che lo precedono.

Nei file ad accesso diretto & possibile accedere ad un dato record dandone il numero
d'ordine di registrazione.

Nei file con chiave 'accesso ad un dato record € possibile dandone una chiave.Ad

esempio, in un file che contenga degli indirizzi &€ possibile ottenere l'indirizzo di una
persona specificandone il nome.

5.2 | file sequenziali: la lettura e la registrazione

La lettura o laregistrazione di un file sequenziale richiedono la seguente successione
di operazioni:
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| apertura e assegnazione di un nome al file

Il definizione del modo di accesso (lettura o registrazione)
Ill invio o assegnazione dati

IV chiusura file

La apertura del file predispone un’area di lavoro in memoria centrale per le operazioni
di lettura e scrittura.

QOltre al nome, in MS-BASIC e in BASIC 80, in apertura viene dato al file un numero
logico.
In questa fase viene definito anche il tipo di accesso mediante una stringa contenente
la lettera “I", per il modo lettura, e “O", per il modo scrittura.
Pertanto avremo i seguenti schemi di istruzioni di registrazione:
nn10 OPEN “O", # numero logico, “NOMEFILE"

nn20 PRINT # numero logico, X$
nn30 CLOSE # numero logico

Per la lettura avremo, al posto di OPEN “O" OPEN “I" e al posto della istruzione
PRINT, la seguente istruzione:

nn20 INPUT # numero logico, X$
In BASIC Applesoft sideve in primo luogo assegnare ad una variabile (ad esempio D$)
il carattere che segnala alla macchina che le operazioni successive sono da farsiconil
disk-driver. Nel caso la istruzione sara:
nnnn D$=CHR$(4)
S
Quindi i comandi successivi di apertura, lettura, scrittura e chiusura siinvieranno con
delle PRINT D$.
La apertura si fara inviando i comandi con la seguente istruzione:
nnnn PRINT D$;" OPEN NOME FILE”
Il modo di accesso viene definito con la istruzione:
nnnn PRINT D$;"“ WRITE NOME FILE"
oppure con:
nnnn PRINT D$;“"READ NOME FILE”

L'invio dei dati di una stringa X$ viene fatto con la istruzione

nnnn PRINT X$
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la assegnazione dei dati alla variabile X$ vien fatta con la istruzione
nnnn INPUT X$
la chiusura vien fatta con la istruzione seguente:
nnnn PRINT D$;“CLOSE NOME FILE"
Lo schema di programma di registrazione & pertanto il seguente:

nnnn D$=CHR$(4)

nn10 PRINT D$; “OPEN NOME FILE”
nn20 PRINT D$; “WRITE NOME FILE"
nn30 PRINT X$

nn40

nn90 PRINT D$;“CLOSE NOME FILE"”

Per la lettura le righe nn20 e nn30 si cambiano nel modo seguente:

nn20 PRINT D$;"READ NOME FILE”
nn30 INPUT X$

5.3 | file ad accesso casuale: la lettura e la registrazione

La lettura e la scrittura di un filead accesso casuale richiede la seguente successione
di operazioni:

| apertura e definizione lunghezza record

Il attribuzione nome e lunghezza campi

Il carico buffer e registrazione oppure lettura e conversione
IV chiusura

In MS-BASIC e in BASIC 80 le istruzioni di apertura comprendono anche la assegna-
zione del nome di un numero logico di file. La definizione del modo di accesso &
implicita nella istruzione GET e PUT. Siricorre pertanto al seguente schema di istruzioni
per la registrazioni:

nn10 OPEN “R", #numlogico, “NOME FILE", lunghezza record

nn20 FIELD #numlogico, lunghezza campo AS NOME VARIABILE, lunghezza
campo, AS NOME VARIABILE etc.

per il carico del buffer di registrazione abbiamo le istruzioni seguenti:
nn30 NOME VARIABILE DI CAMPO=LSET VARIABILE DI INPUT 1

nn40 NOME VARIABILE DI CAMPO=LSET VARIABILE DI INPUT 2
etc.
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nn50 PUT #numlogico,numero di record
nn60 CLOSE # numero logico

Al posto delle righe 30 e 40 avremo per la lettura le istruzioni seguenti:

nn30 GET # numerologico, numero di record
nn40 VARIABILE DI ASSEGNAZIONE=VARIABILE DI CAMPO

Con variabili numeriche intere, variabili numeriche in singola e doppia precisione &
necessario, prima della registrazione, procedere ad una operazione di trasformazione
delle variabili stesse in variabili stringa a 2, 4, 8 caratteri.

Se in NI%, NS, ND# abbiamo valori interi, valori in singola e valori in doppia precisio-
ne, la conversione in stringa, ad esempio in I$, S$, DO$ richiede le seguenti istruzioni:

‘nnnn 1$=MKI$(NI%)
nnnn S$=MKS$(NS)
nnnn DO$=MKD$(ND#)

Al contrario la conversione per la lettura de! contenuto delle variabili da stringa a
numerico avverra con le seguenti istruzioni:

nnnn NI%=CVI(I$)
nnnn NS=CVS(S$)
nnnn ND#=CVD(D$)

naturalmente NI%, NS e D# possono avere qualsiasi altro nome.

In BASIC Applesoft la definizione della lunghezza dei campi deve essere gestita da
programma mediante le istruzioni stringa LEFT$ e RIGHTS.

Ad esempio se il record X$ di 32 caratteri & composto dei campi C1$ e C28,
rispettivamente di 20 e di 12 caratteri, all'atto della assegnazione da variabili di pro-
gramma €& opportuno procedere al controllo della lunghezza delle variabili di campo.

Cio si fara assegnando alle variabili di campo rispettivamente i primi 20 caratteri a
sinistra e i primi 12 delle variabili di programma.

Si dovranno pertanto far precedere le istruzioni di registrazione dalle seguenti istru-
zioni di controllo campo e allineamento:

nnnn C1$=LEFT$(A$,20)
nn10 C2$=LEFT$(B$,12)
nn80 X$=C1$+C2%

In BASIC Applesoftla lettura o |a registrazione di un file ad accesso casuale richiede
le seguenti istruzioni:

nnnn D$=CHR$(4)

nn10 PRINT D$;"OPEN NOMEFILE,L lunghezza record”
nn20 PRINT D$;"WRITE NOMEFILE,R numerorecord”
nn30 PRINT X$

nn40 PRINT D$;“CLOSE NOMEFILE"
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Nota bene

Quando un programma Basic incontra degli errori ne deposita il numero di identificazione
in una variabile e il numero di linea in cui I'errore si & verificato in un'altra. Per certi tipi di
errori il programma si ferma.

Ad evitare che I'esecuzione di un programma si interrompa a causa di un fatto prevedibile
(l'inserimento di un dischetto dati diverso da quello richiesto dal programma, la ricercadiun
record oltre il numero di quelli registrati ecc.) si creano delle subroutine di gestione degli
errori.

Se un programma in MS-BASIC ricerca un file e non lo trova assegna il valore 53 alla
variabile ERR e il numero di linea in cui I'errore si & verificato alla variabile ERL.

Con l'istruzione ON ERROR GOTO premessa alla linea in cui si prevede possa verificarsi
I'errore si pudrinviare il programma alla subroutine di gestione dell'errore e farlo riprendere
dopo le correzioni del caso (ad esempio l'inserimento del dischetto giusto).

Le istruzioni di programma e della subroutine di gestione dell'errore potrebbero essere le
seguenti:

10 ON ERROR GOTO 1000

20 INPUT “NOME FILE";NF$

30 OPEN “I",#1,NF$ / Per aprire un file in lettura se esiste
40 CLOSE 1 / quindi richiuderlo e

50 OPEN “R",#1,NF$ / riaprirlo come file random.

1000 REM SUBROUTINE DI GESTIONE DELL'ERRORE
1010 IF ERR=53 AND ERL=30 THEN PRINT“NON ESISTE":RESUME 20
1020 ON ERROR GOTO O / ALTRI ERRORI INTERROMPONO L'ESECUZIONE



CAPITOLO 6

LA STRUTTURA DEGLI ARCHIVI

6.1 La rappresentazione della struttura degli archivi:
6.2 Le tipiche strutture di organizzazione degli archivi:
6.2.1 le strutture sequenziali
6.2.2 le strutture sequenziali con indice
6.2.3 le strutture casuali
6.2.4 le strutture a lista
6.2.5 le strutture ad albero

6.1 La rappresentazione della struttura degli archivi

Gli archivi possono essere costituiti di record della stessa lunghezza aventi la
medesima funzione, composti di campi con funzioni specifiche.

La descrizione di un file pud allora essere fatta mediante laindicazione del numerodi
record di cui & composto, dello spazio occupato, della loro struttura in campi e sotto-
campi.

Gli archivi possono anche essere costituiti di record aventi ciascuno una funzione
specifica e allora i file vanno descritti mediante la descrizione delle funzioni svolte dai
singoli record.

Nel primo caso i record vanno descritti nel loro contenuto, nei campi che li compon-
gono, nello spazio occupato e nelle variabili utilizzate per la loro registrazione e lettura.
Per la descrizione della struttura dei record si usano prospetti detti “tracciati record”,
per la descrizione delle variabiliimpiegate nella loro registrazione e lettura si impiegano
prospetti detti “tavole di variabili”.

Un tracciato record si pud presentare con la forma seguente:
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Nome file _____________
I_
| | | |

| Campo n.1 | campo n.2 | campo n.3 | campo
| I | — [ S

Figura 6A.1

Si pud impiegare con la stessa funzione il prospetto seguente:

AFPLICAZIONE

ARCHIVIO

ORGANITZZAZIONE

LUNGHEZZA RECORD

| I |
| Descrizione campo | posizione | posizione

| |
|
iniziale | finale |
|
|

n.caratteri |tipo
|

| -1 |

| | |

| | |

I

I
|
I
|
|

Figura 6A.2

In una tavola di variabili si accolgonoinomi delle variabili di campo, i dati sul loro tipo,
lunghezza in caratteri, contenuto per cui una tavola pud presentarsi con la forma
seguente:

TAVOLA DELLE VARIABILI

tipo contenuto n.caratteri

1
1
|
I

Figura 6A.3
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6.2 Le tipiche strutture di organizzazione degli archivi
La struttura di un archivio & data dal modo in cui sono disposti i dati, dai vincolichesi
sono stabiliti tra di loro.
Si possono identificare le seguenti strutture semplici fondamentali:
strutture sequenziali;
strutture sequenziali con indice;
strutture casuali;
strutture a lista;
struttura ad albero.
6.2.1

Nelle strutture sequenziali i record sono memorizzati sequenzialmente uno dopo l'altro
e possono essere ordinate oppure no:

Struttura sequenziale ordinata

| | | I | |
| Rossi | Vioni | Zecchi | Zini | Zomi |

| - [ |

Figura 6A.4

6.2.2

Nelle strutture sequenziali con indice i record sono memorizzati sequenzialmente come
in una struttura sequenziale non ordinata, ma viene mantenuta una tabella ordinata di
chiavi-puntatori. Detta tabella prende il nome di master-index:

Struttura sequenziale con indice

MASTER INDEX

| | | | I I | |
| ROSSI | 2 | VIONT | S |JZECCHI | 1 | ZINI | 3 | ZONI | 4 |
[ Y [ S | J—

HASTER FILE

| | | | | | | | |
| 1 IZECCHI | 2 | ROSSI | 3 | ZINI | 4 | ZONI | S | VIONI |
I

_______ I | — I

Figura 6A.5
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6.2.3
Nelle strutture casuali i record sono registrati nei supporti fisici casualmente con

indirizzi determinati con algoritmi operanti, di solito, sulle chiavi.

6.2.4

Nelle strutture a lista i record fisici sono collegati da puntatori al fine di ricavarne la
sequenza logica. Di solito si presenta la necessita di identificare il primo record della
lista per poter poi accedere ai successivi. detto record prende il nome di “testa”.
L'ultimo record porta un simbolo di fine lista ammenocché, trattandosi di una lista
circolare, non contenga un puntatore che rimanda alla testa della lista.

Struttura a lista

| o 11
| Zoni 121151 Vioni |2Z]
I

11 P IR (N
I11Zecchi |3112] Rossi |S5113| Zini 141
-1 [ . 11121 I_11i-

-

[P . 11

Figura 6A.7

6.2.5

Nelle strutture ad albero da una registrazione primaria, radice, dipendono, collegate da
puntatori, registrazioni di secondo livello e da queste altre e cosi via. Si osserva una
struttura ramificata con collegamenti gerarchici verticali e non paralleli trainformazioni

dello stesso livello.

Struttura ad albero

P e N T —
11 (N 11 [N
12| Rossi | | | 131 Zini :4:5:
[N [ P | [ —— -
121 g el
- I
el 1
11 [ 11 [
141Zecchi | | | I1S1 Zomi | | |
| [S— P [ S—— |
Figura 6A.6
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CAPITOLO 7

| METODI DI ELBORAZIONE
DELLE STRUTTURE SEQUENZIALI

7.1 | programmi di ordinamento:
7.1.1 Bubblesort,
7.1.2 Subsort,
7.1.3 Subheapsort
7.1.4 Sort di sistema,

7.2 | programmi di ricerca:
7.2.1 la ricerca completa;
7.2.3 la ricerca sequenziale;
7.2.3 laricerca binaria.
7.3. L'inserimento e la cancellazione di un record

7.1 | programmi di ordinamento

Nelle strutture sequenziali i dati,si & visto, vengono registrati uno dopo l'altro in
blocchi contigui.

E' evidente che una struttura in cui I'ordine logico per chiavi corrisponde a quello
fisico per indirizzi facilita la ricerca; & quindi comprensibile I'importanza dei programmi
di ordinamento o di Sort.

Il primo programma di ordinamento che viene presentato prende il nome di Bubble-
sort per la sua tecnica che fa emergere gli elementi ordinati come tante bollicine
(bubble) di vapore in una pentola di acqua bollente. Il programma Bubblesort ordina gli
elementi di una matrice ad una dimensione secondo la procedura seguente:

7.1.1
Bubblesort: ordinamento in senso crescente

INIZIO

RIPETI

CONFRONTO tra ciascun elemento ed il suo successivo:

SCAMBIO

dell'elemento che precede con quello che segue,
SE il primo & maggiore del secondo;

PER TUTTI gli elementi -1
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RICOMINCIA dall'inizio SE vi & stato scambio nella fase 2.

15000 REM % ok de g ok ok ok BUBBLE SOHT*****************
15010 INPUT “QUANTI NUMERI DA ORDINARE":N

15020 DIM A(N)

15030 FOR =1 TO N

15040 PRINT“DAMMI IL NUMERO";1INPUT A(l)

15050 NEXT |

Con leistruzioni precedentisi dimensiona ad N la variabile multipla A() e si assegnano
da tastiera i relativi valori.

15060 FLAG=0

La variabile FLAG a zero segnala che non vi & stato nessuno spostamento di elementi.
Con FLAG a 1 si segnala che almeno uno spostamento e stato effettuato.

15070 FOR 1 =1 TO N-1

15080 IF A()>A(1+1) THEN TEMP= A(I);:A()=A(+1):A(IH+1)=TEMP:FLAG=1
15090 NEXT |

15100 IF FLAG=1 THEN 15060

Per N-1 elementi si fa il CONFRONTO tra ciascun elemento del vettore e il suo
successivo. Se il primo elemento di una coppia é superiore al secondo lo si TRASFERI-
SCE nella variabile TEMP, si mette al suo posto il secondo elemento, si TRASFERISCE il
primo da TEMP al secondo; si segnala quindi che sono stati effettuati degli spostamenti.
Si ricomincia e continua fino a quando FLAG non rimanga zero.

JLIST

L0000  REM %K%K KKKK K KKK K KKK K KK K K XK K KKK K KKK K KX

10010 REM »x0xxXXX SUBSORT KKK KKK K K K KK KK X X

10020  REM 3K KK 3K K K K KK K KK KKK KK KK K KK KKK XK KK K

10030 REM QUESTA SUEROUTINE ORDINA ALFAEBET
ICAMENTE FIU’ STRINGHE INTRODOTTE COME
COMFONENTI DEL VETTORE X$(I)

10040 REM VARLESTERNE INFUTIXxX X$(I) =XxXX
VETTORE LE CUI COMFONENTI SONO LE STRI
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7.1.3

NGHE ALFANUMERICHE DA ORDINARE;XXx N =X
*xNUMERO DI STRINGHE DA ORDINARE

10050 REM VAR. ESTERNE OUTFUT!xxXx X$(I) =X
xx YETTORE LE CUI COMFONENTI SONO LE ST
RINGHE ALFANUMERICHE ORDINATE

100460 REM VAR. INTERNE:xxx MM xxx3xxx KK X
XX PRXK JJ XXX Pk TT XKK)KEXK [l XXX KKX

TTS XXX
10070 MM = N
10080 MM = INT (MM / 2)
10090 IF MM = 0 THEN 10230
10100 KK = N - MM
10110 JJU = 1
10120 IT = JJ
10130 LL = IT + MM

10140 IF X$(II) < = X$(LL)> GOTO 10200
10130 TT$ = X$(II)

10160 X$(II) = X$(LL)

10170 X$(LL) = TT$

10180 II = II - MM

10190 IF II > = 1 GOTO 10130

10200 JJ = JJ + 1

10210 IF JJ > KK THEN 10080

10220 GOTO 10120

10230 RETURN

ILIST

10000  REM %KX K K K 0K K K K K K K K 3K 3K 3K K K K K K K K K X K K
10010 REM xxxXxxXX SUEBHEAFPSORT KKK KKK KK XK KX
10020  REM 30K KK KK K KK KK 3K KK KK KK K KKK K K KK K X

10030 REM xLA ROUTINE ORDINA UN VETTORE IX
$ DI CHIAVI (ALFANUMERICHE)CONTENENTE N
X ELEMENTI,MANTENENDO L‘ASSOCIAZIONE CO
N IL CORRISFONDENTE VETTORE IXZ% DI INDI
RIZZI(INTERI)

10040 REM VAR.ESTERNE INFUT $xxXx NX= xXXNU
MERO DI ELEMENTI DA ORDINARE XXX IX$ XX
*VETTORE LE CUI COMFONENTI SONO LE STRI
NGHE DA ORDINARE $xxx IXZ xxXx VETTORE LE

CUT COMF. SONO GLI IND. INTERI
10050 REM VAR.ESTERNE OQUTFUT!xxx IX$% XXX
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ETTORE COMFONENTI STRINGHE ORDINATE XXX
IX% xxx VETTORE COMF, INDIRIZZI INTERI
ASSOCIATI

10040 REM VARIABILI INTERNE XXX L XXX ! XXX
R OXxXIXxX TAG *xxixkk TAYL XKXKXKIXKXX ) XXX
t

10070 IF NX = 1 THEN RETURN

10080 L = INT (NX / 2) + 1iR = NX

10090 IF L > 1 THEN L = L - 1:IA% = IXZ(L)?:
IA¢ = IX$(L): GOTO 10120

10100 IAX = IXXL(R)ITIA$ = IX$(R)IIXU(R) = IX%
(1) PIX$(R) = IX$(1)IR = R - 1

10110 IF R = 1 THEN IXX%(1) = IA%IIX$(L) = T
A%$?: RETURN

10120 J = L

10130 T = Jid = J x 2

10140 IF J » R THEN IXZ(I) = LAXIIX$(I) = I
A% GOTO 10090

10150 IF J <2 R THEN IF IX$(J) < IX$(J + 1)
THEN J = J + 1

101460 IF IA%$ < IX$(J) THEN IXZ(I) = IXZC(J):
IX$(I) = IX$(J): GOTO 10130

10170 IXXZ(I) = TAZIIX$(I) = TA$IIX$(I) = TA$
¢ GOTO 10090

10180 RETURN

7.1.4

Il sistema operativo MS-DOS offre all’'utente |a possibilita diimpiegare nell'ordinamento

dei dati di un file di testo sequenziale il comando SORT.
Il formato di detto comando € il seguente:

SORT [/R] [+n] <file da ordinare [>file ricevente]

L'impiego della opzione /R consente I'ordinamento in senso inverso; I'impiego della
opzione +n consente di definire la colonna di dati su cui si deve effettuare I'ordinamen-

to.

Siccome detto comando é un comando di sistema se si & in BASIC si deve uscirne

mediante il comando SYSTEM per poterlo utilizzare.

7.2. | programmi di ricerca

In una struttura sequenziale si possono distinguere le seguenti tecniche di ricerca:
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ricerca completa;
ricerca sequenziale;

ricerca binaria.

7.2.1
La ricerca completa richiede la lettura e il confronto dei blocchi di registrazione con la
chiave cercata fino a che la ricerca non abbia avuto successo o il file non sia stato letto
completamente.
Tale metodo di ricerca richiede in media tempi piuttosto lunghi, ma & 'unico
possibile con strutture non ordinate.
Tale metodo richiede i seguenti passi:
RIPETI

LETTURA CHIAVE

CONFRONTO del valore della chiave cercata con quella della registrazione
appena letta;

SE le due chiavi sono uguali la ricerca ha avuto successo
SE no continua

FINCHE’ non hai letto tutto il file.

7.2.2

La ricerca sequenziale si puo applicare ad archivi ordinati per chiave.Se le chiavi sono
ordinate in modo crescente la ricerca si svolge nelle fasi seguenti:

RIPETI
LETTURA CHIAVE

CONFRONTO del valore della chiave cercata con quella della registrazione
appena letta

SE le due chiavi sono uguali la ricerca ha avuto successo;

SE il valore della chiave cercata (anche alfabetica) & inferiore a
quello della registrazione la chiave non esiste.

SE il valore della chiave cercata & superiore a quello della regi-
strazione continua
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FINCHE' non hai letto tutto il file.

nnnn REM RICERCA SEQUENZIALE

nn10 D$=CHR$(4)

nn20 INPUT “DAMMI LA CHIAVE";CH$:L=LEFT$(CH$)
nn30 PRINT D$;"OPEN NOME FILE"

nn40 PRINT D$; "READ NOME FILE"

nn50 INPUT Y$:X$=LEFT$(Y$,L)

nn60 IF CH$>X$ THEN 40 '

nn70 IF CH$=X$ THEN PRINT“TROVATO":GOTO 90
nn80 PRINT“NON ESISTE"

nn90 PRINT D$;“CLOSE NOME FILE”

n100 END

Lo stesso programma in BASIC 80 richiede le seguenti istruzioni:

nnnn REM RICERCA SEQUENZIALE

nn10 INPUT “DAMMI LA CHIAVE";CH$:L=LEN(CHS$)

nn20 OPEN “I", # numlogico,"NOMEFILE"

nn30 INPUT # numlogico, Y$:X$=LEFT$(Y$,L)

nn40 IF CH$>X$ THEN 30 ELSE IF CH$=X$ THEN PRINT“TROVATO” ELSE
PRINT “NON ESISTE"

nn50 CLOSE # numlogico

nn60 END

7.2.3

Se l'archivio & ordinato & possibile procedere alla ricerca con il metodo della ricerca
binaria che si realizza nelle fasi seguenti:

RIPETI
DETERMINA:
LA REGISTRAZIONE CENTRALE,
IL LIMITE SUPERIORE,
IL LIMITE INFERIORE
dellinsieme delle registrazioni su cui vuoi effettuare la ricerca;

CONFRONTA la chiave cercata con quella della registrazione centrale;

SE il valore della chiave cercata coincide con quella della regi-
strazione allora la ricerca & conclusa positivamente:
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SE il valore della chiave cercata & superiore a quello della regi-
strazione centrale allora
ESCLUDI dalla ricerca tutte le registrazioni che appartengon
alla meta con chiave inferiore alla cercata; quindi
CONSIDERA Tl'altra meta delle registrazioni;

SE il valore della chiave cercata & inferiore a quello della regi-
strazione centrale
ESCLUDI dalla ricerca le registrazioni che appartengono alla
meta con chiave superiore e
CONSIDERA l'altra meta.

FINCHE' il limite superiore della parte cercata non sia inferiore al suo limite inferiore

Siano ID$( ) gli elementi alfanumerici di una matrice ordinata in senso crescente.
N sia il numero degli elementi della matrice stessa.
CHS$ sia I'elemento da cercare.
LI sia il limite inferiore mobile dell'insieme degli elementi considerati.
LS sia il limite superiore mobile dell'insieme degli elementi.
Sia infine | il puntatore mobile sugli elementi della matrice.
nnnn REM RICERCA BINARIA
nn10 LI=1:LS=N
nn20 INPUT"dammi la chiave™;:CH$
nn30 LI=1:LS=N
nn40 IF LI>LS THEN FLAG=0:GOTO n110
nn50 I=INT((LI+LS)/2)
nn60 IF CH$<ID$(l) THEN LS=I-1:GOTO 40
nn70 IF CH$>ID$(l) THEN LI=1.1:GOTO 50
nn80 FLAG=1:REM TROVATO
n100 PRINT“E’ IL NUMERO";:GOTO n120
n110 PRINT“NON ESISTE"
n120 END

7.3 L’inserimento e la cancellazione di un record

La cancellazione di un record in una struttura sequenziale si effettua o mediante la
compattazione dei record, oppure mediante registrazione nel record da eliminare di
una segnalazione di record eliminato.

L'inserimento di una nuova registrazione richiede lo spostamento in avanti di tutti i
record che in ordine logico sequono quello da inserire e quindi I'inserimento vero e
proprio.

Queste operazioni sono possibili se i file a struttura sequenziale consentono un
accesso diretto. Altrimenti se € ammesso solo I'accesso sequenziale l'inserimento
richiede la copia del file fino al record precedente a quello davanti al quale deve essere
inserito quello nuovo, la registrazione del nuovo, e la copia degli altri che seguono.
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CAPITOLO 8

METODI DI ELABORAZIONE
DELLE STRUTTURE A LISTA E CASUALI

8.1 La ricerca e la cancellazione di un record nelle strutture a lista.
8.2. La determinazione di un indirizzo di un record mediante il metodo HASH-CODE.

8.1. La ricerca e la cancellazione di una registrazione nelle strutture a lista

Si fa notare che, oltre alle strutture a lista gia viste si impiegano anche altri tipi di liste
quali:

LISTE CIRCOLARI (I'ultimo record ha un puntatore al primo della lista);

LISTE BIDIREZIONALI (ogni record ha due puntatori uno per il record che segue l'altro
per quello che precede);

PILE (I'accesso, la cancellazione e l'inserimento sono effettuati ad una sola estremita e
LIFO)

CODA (I'accesso, la cancellazione e l'inserimento sono effettuati FIFO).

La ricerca di un record in queste strutture si effettua scorrendo la lista fino a quando
non si sia trovato il dato cercato.

Le operazioni di inserimento si effettuano correggendo il valore del puntatore del
record che precede, in ordine logico, il nuovo da inserire e registrando , come puntatore
del nuovo record il puntatore del record precedente.

Le operazioni di cancellazione di un record possono limitarsi alla sola sostituzione
del valore del puntatore del record che precede quello cancellato con il valore del
puntatore di quest'ultimo.

8.2 La determinazione dell’indirizzo di un record in una struttura casuale
mediante il metodo HASH-CODE

In una struttura casuale l'indirizzo di ciascun record si oftiene direttamente dalla
chiave; pertanto non esiste relazione tra i singoli record fisici, ma tra questi e le proprie
chiavi.
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Con il metodo HASH-CODE l'indirizzo di un record é ottenuto applicando un dato
algoritmo ai caratteri della chiave o a parte di essi.

Ad esempio, possiamo tener conto del numero d'ordine di ciascun carattere della
chiave nel codice ASCIl nel modo seguente:

nnnn REM HASH-CODE

nn10 FOR I=1 TO 3:X(I)=ASC(MID$(CH$,1,1)) — 65: NEXT |
nn20 IND=X(1)*26*26+X(2)*26+X(3)-702

nn30 RETURN

Con questo algoritmo si possono ottenere 17576 indirizzi pari alle combinazioni con
ripetizione di 26 elementi a tre a tre.
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PARTE llI

PROGRAMMI PER LA GESTIONE
DI BANCHE DATI
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CAPITOLO 1

DAl PROGRAMMI IN BASIC
A QUELLI IN DBASE

1.1 Difficolta di programmazione in BASIC o in altri linguaggi dello stesso tipo.
1.2 Tipi e vantaggi dei DATA-BASE.

1.1 Difficolta di programmazione in BASIC o in altri linguaggi dello stesso
tipo

La preparazione dei programmi finora presentati ha richiesto venissero affrontati
prevalentemente le seguenti difficolta:

- difficolta di gestione dei file;

- difficolta di gestione dei controlli di input output;

- difficolta di produzione di maschere video per il colloquio con ['operatore;
- difficolta nella preparazione di programmi di stampa di documenti.

Sia la gestione file che i controlli di input output, le maschere video, i programmi di
stampa richiedono lunghe serie di noiose istruzioni e quindi tempo e precisione. Cio
spesso distoglie I'attenzione di chi vuol fare da sé da quelli che sono i problemi
fondamentali che con il programma si debbono risolvere e ne fa trascurare la comple-
tezza, le possibilita alternative, I'eleganza formale.

Rilevate queste difficolta alcune case di software hanno prodotto dei programmi che
semplificano il lavoro di programmazione per la gestione dei file, il colloquio con la
macchina, la stampa di documenti e che prendono il nome di DATABASE.

1.2 Tipi e vantaggi dei DATA-BASE.

Per il tipo di colloquio consentito con I'operatore-programmatore per la richiesta dei
loro servizi i DATABASE in commercio possono ricondursi sostanzialmente a due:

- diretti da un sistema rigido di menu;
- diretti da comandi costituenti un vero e proprio linguaggio evoluto e generale.
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| vantaggi del primo tipo di DATABASE sono quelli di non richiedere all'operatore
conoscenze di nessun linguaggio, di esporre con chiarezza mediante una successione
di menu le possibilita di sfruttamento del DATABASE stesso, quindi di creare un
archivio, di cercare un dato, di preparare e stampare un documento etc.

| vantaggi del secondo sono dati dal fatto che al programmatore viene messo a
disposizione un vero e proprio linguaggio di programmazione evoluto e generale,
utilizzabile e adattabile alle particolari caratteristiche dei problemi affrontati. Questa
adattabilita consente di eseguire immediatamente, o in una successione definitadall'u-
tente, le funzioni desiderate, che invece debbono essere ricercate e messein esecuzio-
ne attraverso il sistema di menu nei DATA-BASE del primo tipo.

Notiamo che se un magazzino pud essere gestito tranquillamente con un DATA-
BASE diretto da menu le cose si complicano se si devono stabilire dei collegamenti con
altre procedure o addirittura gestirle in un sistema integrato. A questo punto diventa
inevitabile la scelta per un DATA-BASE del secondo tipo.

Dati gli scopi di questo libro si ritiene opportuno evidenziare le tecniche caratteristi-

che di programmazione e di impiego di un DATA-BASE programmabile quale il DBII
della Ashton-Tate.

174



CAPITOLO 2

ELEMENTI GRAMMATICALI DI DBII

2.1 | file;
2.2 le variabili di file (di campo);
2.3 le variabili di memoria;
2.4 le costanti;
2.5 i verbi di comando:
2.5.1 i verbi dei file di dati e di memoria
2.5.2 i verbi degli strumenti di input-output
2.5.3 i verbi dei formati video e di stampa
2.5.4 i verbi dei file di comandi.
2.6 gli operatori:
2.6.1 aritmetici +, -, *, /, ().
26.2relazionali <, >, =, ,<=>=8.
2.6.3 logici .OR., .AND., .NOT., EOF.
2.6.4 stringa +
2.6.5 funzionali aritmetici .INT(espressione numerica) e VAL (STRINGA)
2.6.6 funzionali stringa LEN, STR, CHR, TRIM.
2.7 i pronomi ALL e NEXT <n>.
2.8 la preposizioni FOR <espressione di relazione>.
2.9 Simboli usati per indicare alcuni elementi grammaticali.

2.1 | file.

DBIl opera su file, su variabili di file, su variabili di memoria, su costanti mediante
diversi tipi di operatori e di comandi.

I file sono costituiti da successioni diinformazioni. ll diverso tipo di impiego nell’ambi-
to di DBII ne consente la seguente classificazione:

File di dati +DEF
File di indici +NDX
File di memoria MEM
File di formati LFMT
File di rapporti .FRH
File di comandi +CHD

LI I B I A |

Tabella D2.1

175



A detti file 'operatore puo dare il nome che vuole purché composto di non piu di 8
caratteri. |l programma, in rapporto alla funzione per cui i file sono creati,accettail nome
dato dall'utente e aggiunge una propria estensione preceduta da un punto.

FILE DI DATI .DBF
Sono file che accolgono i dati di base su cui il programma dovra operare. Hanno un
nome dato dall’'utente e I'estensione. DBF. Possono avere un massimo di 65535 con un
massimo di 1000 byte per record e di 32 campi. Nel DBIi, record passano a 1 miliardo e il
numero di byte per record passa da 1000 a 4000 con un massimo di 100 campi per
record.
Ogni file di dati ha una intestazione che ne definisce:
- il nome del file
- il numero dei campi
- il nome dei campi
- il tipo dei campi
- la lunghezza dei campi
- il numero dei record.

FILE DI INDICI .NDX
Questi file sono file di chiavi-puntatori ai file di dati.DBF. Servono per facilitare la
ricerca dei dati.

FILE DI MEMORIA .MEM

Questi file servono ad accogliere i valori di inizializzazione di variabili di memoria da
utilizzare per il deposito temporaneo dei risultati intermedi delle operazioni di DBII. Si
possono salvare e richiamare e possono contenere variabili stringa, numeriche e
logiche per un massimo di 64.

FILE DI FORMATI .FMT
Sono file di maschere video.

FILE DI RAPPORTI! .FRM
Sono file di maschere di stampa documenti.

FILE DI COMANDI .CMD

Sono file di comandi ordinati in modo da costituire un programma. Al comando DO
questi file vengono letti e messi in esecuzione. Possono avere nelle macchine a 16 bit
I'estensione .PRG.
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2.2 Le variabili di campo

Le variabili di campo, come le variabili di memoria, debbono avere un nome di
lunghezza non superiore a 10 caratteri costituiti in qualsiasi combinazione purché non
coincidente con i caratteri di un comando e non separati da delimitatori (") e ().

TIPL.

Le variabili possono essere di tre tipi:
- stringa
- numerico
- logico

Il tipo stringa pud contenere un massimo di 254 caratteri.

Il tipo numerico pud contenere 10 posizioni. Se la variabile viene dichiarata anche
come decimale, una posizione viene occupata dal punto decimale.Non possiamo avere
numeri decimali con meno di quattro caratteri.

Il tipo logico contiene solo il carattere T (true) o F (false).

2.3 Le variabili di memoria.
Hanno le stesse caratteristiche delle variabili di campo, ma vengono usate solo peril

deposito dei risultati intermedi nel corso della esecuzione del programma.Non possono
essere impiegate in un numero superiore a 64.

2.4 Le costanti

DBII consente di operare anche con costanti. Si tratta o di numeri fissi all'interno di
espressione numeriche, o di successioni di caratteri racchiusi tra virgolette.

2.5. | verbi di comando

Le azioni che il programma deve fare sono comandate da verbi all'imperativo, talvolta
sottoposti a condizione. Questi verbi riguardano i file di dati e di memoria e le loro
variabili, gli strumenti di input-output, i file di formati e di comandi.

251

| verbi che riguardano i file di dati e di memoria sono verbi che comandano le azioni
seguenti (tab d 2.2):
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USE, SELECT
SORT, JNDEX

uso
ordinamento

posizinonamento SKIFP, LOCATE, GOTO,
ricerca FIND
visualizzazione DISFLAY, LIST, 7.
sostituzione REFLACE -

DELETE, CHANGE, RELEASE
SAVE, COFY, AFFEND
RESTORE, STORE.

cancellazione
salvataggio
assegnazione e Tecupero

LI U T O A A B B |
L T T A A R B |

Tabella D2.2

252
| verbi che riguardano gli strumenti di input-output, console, stampante, maschere
video e maschere di stampanti sono invece (tab d 2.3) :

= uso - SET FPRINT ON-OFF, SET CONSOLE ON-OFF,
- SET SCREEN ON-OFF, SET DEFAULT TO <DRIVE:

Tabella D2.3

2.5.3
I verbi che riguardano I'impiego dei formati dellemaschere video e di stampa sono (tab d

24):

- uso - SET FORMAT TO <nome file>

- cancellazione - ERASE

- visualizzazione - READ (di tutta la maschera), SAY per
- - i singoli messagai.

= input - GET (per i singoli input)}

Tabella D2.4

254
| verbi che riguardano I'esecuzione di file di comandi sono:

- esecuzione - DO

2.6 Gli operatori

2.6.1 Gli operatori aritmetici:

+

addizione
sottrazione
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= moltiplicazione
= divisione
= raggruppamento tra parentesi.

Questi operatori possono essere utilizzati sia tra costanti, che tra variabili
Es.

? (5+2)*3

.21

STORE (7+6) TO A
2 A+T

20

? e STORE sono due verbi che significano: VISUALIZZA, ASSEGNA

2.6.2 Gli operatori relazionali: <, >, , =, <, ,=,>=,

Sono disponibili i seguenti operatori:
< = minore di
> = maggiore di
= =uguale a
= diverso da
<= = minore o uguale di
>= = maggiore o uguale di

Es.

AF A <10
.STORE B + | TO
.ENDIF

2.6.3 Gli operatori logici: .OR., .AND., .NOT... L'operatore .EOF.

.OR.
AND.
.NOT.

Es.

STORETTO A
STOREFTO B
.7A.OR.B

T.

STORENOTBTOC
.7 A AND.C
.T.
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SKIP e GOTO sono verbi che significano rispettivamente: SPOSTATIIN AVANTI Di1e
VA A.

L'operatore EOF consente di accertare se & stata raggiunta la fine del file in uso.
Restituisce infatti .F. (false) o .T. (true) a seconda che detta fine sia stata raggiunta o no.

Es.
. ? EOF
.F.
. GOTO BOTTOM
.? EOF
.F.
SKIP
.? EOF
T

2.6.4 Gli operatori stringa

La concatenazione si effettua con I'operatore +.

Es.

STORE “TULLIO” TO PNOME
STORE “ANGELO” to SNOME
.? PNOME+SNOME
TULLIOANGELO

2.6.5 Le funzioni aritmetiche: .INT (espressione numerica), VAL(STRINGA)
Il valore intero di una espressione aritmetica viene dato dalla funzione INT(ESPRES-
SIONE ARITMETICA)

Es.
. 7 INT(345.56)
345

Il valore intero di caratteri stringa compresi tra (“0".“9") viene restituito per una
successiva utilizzazione numerica dalla funzione VAL(STRINGA).

Es.
.STORE VAL("15") TO B
7 B*3
45

2.6.6 Le funzioni stringa: LEN, STR, CHR, TRIM

Con la funzione LEN(stringa) si ottiene la lunghezza della stringa tra parentesi.
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STORE “TULLIO” TO NOME
.7 LEN(NOME)
6

Con la funzione STR(espressione numerica,lunghezza [n. decimali] si trasforma in
stringa della lunghezza data, opzionalmente con n decimali, una espressione numerica.

.? STR(123.456,10,2)
12345

| caratteri visualizzati sono caratteri stringa e non possono essere utilizzati diretta-
mente in operazioni aritmetiche.

Con la funzione CHR(espressione numerica) si ottiene il carattere ASCIl equivalente
al numero della espressione tra parentesi.

Con la funzione (STRINGA) si trasformano i caratteri minuscoli in maiuscoli.

E’ una funzione importante infatti DBIl considera le minuscole come caratteri diversi
dalle corrispondenti maiuscole ed & pertanto opportuno trasformare in maiuscole tutte
le stringhe da sottoporre a ricerca.

La funzione TRIM(STRINGA) toglie gli spazi in bianco da una stringa.

2.7 | pronomi ALL, NEXT <n >

Nelle operazioni di accesso ai file & possibile specificare il numero dei record su cui si
deve operare con I'uso dei pronomi ALL, o NEXT <n>. ALL significa che I'azione del
verbo deve avere per oggetto tutti i record del file in uso, mentre NEXT <n>indicache
I'azione deve ricadere sui prossimi <n>> record.

.DISPLAY ALL
.DISPLAY NEXT 5

Con il primo dei comandi sopra indiccati si visualizzano tutti i record, con il secondo
solo i prossimi 5.
Con

.DISPLAY ALL, NOME, CITY

si visualizza di tutti i record solo il nome e la citta.

2.8 la preposizione FOR <espressione di relazione>
L'azione di un verbo attivo pud essere condizionata da espressioni di relazione, o da

complementi di limitazione, introdotti dalla preposizione FOR.
Ad esempio in date circostanze pu® essere necessario produrre un elenco dei clienti
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con un saldo a debito superiore a 500.000 lire, stampare un elenco diindirizzi dei clienti
di REGGIO EMILIA etc.. Nel comando DISPLAY si usera la preposizione FOR nel modo
seguente:

.DISPLAY ALL FOR SALDO>>500.000
.DISPLAY ALL, COGNOME, INDIR FOR CITY=REGGIO EMILIA.

2.9 Simboli usati per indicare alcuni elementi grammaticali

Lo svolgimento dell’'argomento imporra in seguito di usare dei simboli per indicare
alcuni elementi gragmmaticali. Per quanto possibile si usano i simboli del manuale di
DBII con qualche modifica legata alle caratteristiche della lingua italiana.ln particolare
si stabilisce che il singolare indichi un oggetto, un campo, una variabile etc., il plurale
indichi una lista di oggetti, variabili, nomi etc. separati da una virgola (vedi tab.d 2.5)

I
SIGNIFICATO |
——————————— |
Le parentesi angolari indicano nome o dati
da inserire 2 scelta dell’utente
Le parentesi quadre indicano wn contenuto
opzionale
indica il nome di una variabile stringa
indica una espressione

<stringa>
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<espressioni>

<Ccampor
<campi>

ALL

FOR<espressione’>

|
I
|
|
I
|
|
|
| <espressione>
|
|
1
|
|
|
I
|
|

|
|
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

una virgola

indica un campo

indica una lista di campi separati da una
virgola

significa tutti i record di un file

indica +twutti i record che corrispondono al|
la espressione tra parentesi

|
|
|
|
|
|
indica una lista di espressioni separate dal
|
|
|
|
|

Tabella D2.5



CAPITOLO 3

LA SINTASSI DI DBII

3.1 La sintassi di DBII.
3.2 Analisi delle proposizioni: le espressioni.
3.3 Analisi delle proposizioni: le proposizioni di comando.

3.1 La sintassi di DBII

DBIl, come tutti i linguaggi, segue delle regole per la costruzione delle singole
proposizioni (comandi) perché abbiano un significato definito.

Segue anche delle regole per la costruzione del “periodo” ,in gergo informatico un
“programma’’.

Dovremo quindi individuare queste regole facendo prima una analisi delle proposi-
zioni semplici, espressioni e proposizioni di comando vere e proprie, successivamente
una analisi del periodo o delle proposizioni composte che costituiscono i programmi.

3.2 Analisi delle proposizioni: le espressioni

Variabili o costanti legati da un operatore o da una funzione costituiscono una
espressione. In DBIl possiamo avere espressioni numeriche, stringa o logiche, a secon-
da del tipo di operatore che ne lega gli elementi.

Ciascuna espressione dipende da una proposizione di comando vera e propria e in
questa deve essere contenuta.

L'ordine di esecuzione delle operazioni di una espressione dipende come il solito
dagli operatori secondo lo schema seguente (tab d 3.1) :

Operatori aritmetici - Operatori strings - Operatori loagici
precedenze precedenze precedenze

1) parentesi, funzioni- parentesi funzioni - NOT.

2) x, / = relazioni - +AND.

3) +, - - +, = {(concatenazione- .OR.

4) relazioni

Tabella D3.1
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3.3 Analisi delle proposizioni: le proposizioni di comando
Le proposizioni con cui si danno i comandi all’elaboratore sono generalmente costi-

tuite da verbi opzionalmente seguite da complementi di definizione delle azioni dafare;
debbono rispettare le regole seguenti:

1 Ogni comando deve iniziare con un verbo messo immediatamente di seguito al
punto di prompt di DBIl senza spazi.

2 | verbi possono essere abbreviati ad un minimo di quattro caratteri

3 Ognisingola parola di una proposizione deve essere separata dalla altrada uno
0 pil spazi.

4 Le proposizioni non possono superare i 254 caratteri.
5 Ogni proposizione deve essere chiusa da un * ritorno carrello”
Possono essere di due tipi:

il primo & costituito da un predicato, che indica una azione, da un complemento oggetto
(eventualmente con attributi), su cui ricade I'azione, talvolta anche da un complemento
di limitazione accompagnato dai suoi attributi;

il secondo € costituito da un predicato, da un eventuale complemento oggetto e da un
complemento di luogo.

L'oggetto puod essere costituito da tutto un archivio (ALL), da uno o piu campi di file,
dai prossimi 5 record (NEXT 5) etc.

Si considerino le seguenti tipiche frasi di DBII:

LIST

.USE MACOR

.DISPLAY ALL FOR ZONA="EMILIA"
.DELETE ALL FOR PAGAMENTI=0

Queste frasi possono ricondursi alla forma seguente:

- VEREN - COMF. OGGETTO ~ COMP. DI LIMITAZIONE - ATTRIBUTI

- LIST - - - -
= USE - MACOR - - -
- DISFPLAY = ALL - FOR ZONA - ="EMILIA" -
- DELETE - ALL ~ FOR FAGAMENTI - =0 -

Tabella D3.2
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Si considerino ora le frasi seguenti:

SKIP

SKIP-1

.GOTO TOP
STORE“MODIFICA"TO MODO
.RESTORE FROM CLIENTI

Queste frasi possono ricondursi alla forma seguente:

- VERBO - COMPLEMENTO OGGETTO - COMPLEMENTO DI LUOGO -

- SKIP - - -

- GOTO - - TOP -

- STORE - "MODIFICA" - TO MODO -

- RESTORE - - FROM CLIENTI -
Tabella D3.3

185



186



CAPITOLO 4

LA GESTIONE DEI FILE:
| COMANDI FONDAMENTALI

4.1 La creazione di un archivio

4.2 L4 visualizzazione della struttura
4.3 La copia

4.4 La modifica

4.5 La utilizzazione

4.6 La registrazione

4.7 La visualizzazione dei dati

4.8 L'ordinamento d
4.9 La ricerca

410 La correzione

4.11 La cancellazione.

4.1 La creazione di un archivio

Prima di salvare le informazioni in un archivio & necessario dargli un nome e
stabilirne la struttura determinando le caratteristiche dei suoi record dichiarando tipi,
lunghezza e nome dei campi.

Queste dichiarazioni si fanno dopo avere dato alla macchina il seguente comando:

.CREATE

dopo di ché appariranno sullo schermo le richieste (video d 4.1) :
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wxx  dBASE II/B& Ver 2,30 29 Nov B2

+ CREATE INDIRCLI

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME , TYFE,WIDTH,DECIMAL FLACES

001 COGNOME,C,20
ooz NOME,C,20
003 CITY,C,20
004 FROVINCI,.C,4
005 VIiaA,C,20

oné CODFOST N, &
007 NTEL,N,?

oos ATTIVI,L,1
oo® SCONTO,N,4,2
010

INFUT DATA NOW?

el d )

Video 4.1

4.2 La visualizzazione della struttura

| file di dati DBIl conservano nella loro parte iniziale tutti i dati inerenti la loro strutturae
cioé il nome del file, il numero dei campi, il nome di ciascun campo, la lunghezza in
caratteri e il tipo.

La visualizzazione della struttura dell'archivio si effettua con i comandi:

.LIST STRUCTURE oppure
.DISPLAY STRUCTURE

DBIl oltre a visualizzare la struttura da la data dell'ultimo aggiornamento e il numero dei
record registrati (video d 4.2).

+ USE INDIRCLI

+ DISPLAY STRUCTUFE

STRUCTURE FNOR FILE: INDIRCLI.DBF
NUMBER OF RECORDS?: 00006

DATE OF LAST UFDATE: 08/20/8B4
PRIMARY WSE DATAEASE

FLD NAME TYPE MIDTH  DEC
001 COGNOME c 020
002 NOME c 020
003 CITY C 020
no4 PROVINCI C 004
005 VIa c 020
006 CODFOST N 006
007 NTEL N 009
008 ATTIVI L 001
009 SCONTN N 004 002
xx TOTAL xx 00105
Video 4.2
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Con il comando ? si puo visualizzare il contenuto di una espressione o di una
variabile:

7 (3+5)
8

.? NOME
TULLIO

4.3 La copia
La copia di un archivio in uso in uno nuovo si pud effettuare con il comando:
.COPY TO <NOMENUOVO FILE>

La copia della struttura di un archivio in uso in un nuovo archivio si effettua con i
comandi:

.COPY STRUCTURE TO <NOME NUOVO ARCHIVIO>
E' anche possibile copiare solo una parte della struttura nel nuovo archivio con:
.COPY FIELD <NOMI CAMPO> TO <NOME NUOVO ARCHIVIO>

E’ anche possibile creare una nuova struttura e copiarvi i dati di un vecchio archivio
con:

.CREATE <NOME NUOVO ARCIVIO>
APPEND FROM <NOME VECCHIO ARCHIVIO>

4.4 La modifica della struttura
Se su un file in uso & necessario fare dei cambiamenti di struttura sideveimpiegareil
comando .MODIFY.

Si fa notare che I'impiego di detto comando implica la distruzione dell'archivio in uso
per cui & prudente provvedere, prima della sua distruzione, alla sua copia.

4.5 La utilizzazione

L'uso di un archivio richiede la lettura dei dati di struttura dello stesso.

La utilizzazione di un archivio puo essere ottenuta con il comando USE NOME FILE
come nel seguente esempio:

.USE INDIRCLI
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Dal momento in cui un archivio & in uso DBII riferira a quello tutti i comandi.
E’ possibile utilizzare simultaneamente due archivi di dati. Per fare cid & necessario
richiederne |'uso con la seguente successione di comandi:

SELECT PRIMARY
.USE INDIRCLI
SELECT SECONDARY
USE COGNOME

SELECT PRIMARY e SELECT SECONDARY riservano zone di memoria distinte al file
primario e al file secondario..

4.6 La registrazione

Dal ' momento in cui un file & stato creato e messo in uso & possibile provvedere alla
registrazione dei dati. Per detta registrazione & necessario utilizzare il comando:

APPEND

dopo avere eseguito questo comando DBI!| visualizza il numero di record e il nome dei
campi da registrare.

Si potranno appendere tutti i record che si vorra. Per terminare la registrazione alla
richiesta di introduzione dei caratteri del primo campo si deve rispondere con “ritorno
carrello” <CR>>.

4.7 La visualizzazione dei dati

Per la visualizzazione del contenuto di un archivio si possono utilizzare i comandi
LIST o DISPLAY. Con LIST si visualizza il contenuto di tutti i record, con DISPLAY soloil
contenuto dell’ultimo su cui si & operato a meno che non si accompagniil verbo con un
ALL.

Si pud limitare la visualizzazione al contenuto di alcuni campi soitanto indicando i
nomi dei campi da visualizzare.

E' anche possibile visualizzare solo quei record che hanno uno o pil campi che’

rispondone a date condizioni.
Si vedano gli esempi seguenti (video d 4.3) :
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« LIST COGNOME, CITY, VIA

00001 + TRINCARDI REGGIO EMILIA PIETRO NENNT 4
00nnZ MELEGARI REGGIO EMILIA EMTLYA S.PIETRO 52
00003 BEMNEVELLIY REGGIO EMILIA SANTI N4

00004 NICOLINI FARMA DEL. BATTISTERD
0G005 NORINI BOLOGNA UGO EASSI

00n006 RINALDINI PARMA GRAMSCI

+ LIST COGNGHE, CITY, VIA FOR CITY="REGGIO EMILIA"

00801 TRINCARDIT REGGIO EMILIA FIETRO NEMNNI 4
00n02 MELEGARI REGGIO EMILIA EMILIA S.FPIETRD 52
00003 BENEVELLI REGGID EMILIA SANTT N4

+ DISFLAY COGNOME, CITY, VIA

00006 RINALDINI PARMA GRAMSCT

« DISPLAY ALL COGNODME, CITY, VIA

00001 TRINCARDI REGGID EMILIA FIETRO MENNI 4
00002 MELEGARI REGGIOD EMILIA EMILIA S.FIETRO 52
00nN3 BENEVELLI REGGID EMILIA SANTI N4

00NN4 NICOLINI FPARMA DEL BATTISTERO
00005 NORINI BOLOGNA UGO BASSI

000Né RINALDINI FARMA GRAMSCI

+ DISPLAY ALL COGNOME, VIA, CITY FOR CITY="PARMA"

00004 NICOLINI DEL BATTISTERO FPARMA
00004 RINALDINI GRAMSCI PARMA
.

Video 4.3

4.8 L’ordinamento

Pud essere necessario ordinare i dati di un archivio sulla base di un dato campo
chiave. Per questo scopo si possono utilizzare due comandi diversi con diversi effetti.
Con uno (il comando SORT) si crea un nuovo file ordinato con la estensione .DBF che
dovra essere messo in uso al posto del precedente, con I'altro (comando INDEX ) sicrea
semplicemente un file con l'indice ordinato delle variabili del campo chiave.

Un file indicizzato consente di impiegare il comando FIND che cerca il record che
contiene la chiave data.

La creazione del file ordinato si realizza con i comandi SORT e INDEX seguenti:

191



+ USE INDIFCLI

+« SORT ON COGNOME TO COGNOME
SORT COMPLETE

« USE CNAGNOME

+ LIST COGNOHME, NOME, CITY

000Nl BEMEVELLI ALFONSO REGGIO EMILIA
00002 MELEGART MARTAPTA REGGIO EMILIA
00003 NICOLINT RINO FPARMA

00004 NORINI PAOLO BOLOGNA

00005 RINALDINI GINBATTA FARMA

00004 TRINCARDI TULLIO REGGIO EMILIA

.

+ USE COGNOME

« INDEX ON CITY TO CITTA
00004 RECORDS INMDEXED
*

« LIST COGNOME, NOME, CITY

00004 NORINT FADLO BOLOGNA

00003 NICOLINI RINO FARMA

00005 RINALDINI GIOBATTA PARMA

00001 BENEVELLI ALFONSO REGGIO EMILIA

00002 MELEGARI MARPIAPIA REGGID EMILIA

00006 TRINCARDI TULLIO REGGID EMTLIA
Video 4.4

Si nota che il comando .SORT ON COGNOME TO COGNOME ha creato un file di
DATA-BASE COGNOME.DBF. Detto file & stato messo in uso prima di provvedere alla
stampa ordinata sulla chiave cognome del file stesso.

Successivamente € stato creato con il comando .INDEX ON CITY TO CITTA
un file CITTA.NDX che & stato messo in uso con il comando .USE COGNOME INDEX
CITTA per ottenere i dati dei record con le citta in ordine alfabetico.

4.9 La ricerca

La ricerca di un dato pud essere effettuata record per record oppure, in un file con
indice, dando la chiave desiderata in una istruzione FIND.

Nella ricerca record per record si pud iniziare dal primo (TOP), dall'ultimo (BOTTOM),
oppure da un record definito dall’'utente.

Il posizionamento su questi record si effettua con le istruzioni seguenti:

.GOTO TOP

.GOTO BOTTOM
.GOTO 5
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Quindi si potra visualizzarne il contenuto con una istruzione DISPLAY.
La ricerca per chiave puo essere effettuata su file indicizzati. E' necessario metterein
uso il file dati indicando anche il file di indici con le istruzioni seguenti:

.USE COGNOME INDEX CITTA

quindi si pud provvedere alla ricerca del cliente abitante in una data citta con la
istruzione:

.FIND BOLOGNA
.DISPLAY COGNOME,NOME,VIA

4.10 La correzione

Se una data registrazione deve essere modificata si possono utilizzare due tipi di
comando, uno che consente di esaminare l'intero record modificandone in tutto o in
parte il contenuto, I'altro che sostituisce il contenuto di un dato campo con dati caratteri.

Il primo & il comando .EDIT seguito dal numero di record che si vuole esaminare, il
secondo ¢ il comando .REPLACE e richiede di essere preceduto dal numero sirecordin
cui la sostituzione deve essere effettuata. Il loro uso viene qui di seguito esemplificato.
| comandi

.GOTO 5
EDIT

consentono di posizionarsi sul record numero 5 quindi di visualizzarne il contenuto e di
operare le necessarie rettifiche.

Dopo di che DBII rispondera:
ENTER RECORD FIELD ( OR NAME), NEW VALUE COORD:
| comandi

.GOTO 4
.DISPLAY
.REPLACE ATTIVI WITH F

permettono di posizionarsi sul record numero quattro, di visualizzarne il contenuto e di
sostituire nel campo ATTIVI il valore logico F a T.

Un aumento del 10%del prezzo di listino di tutti gli articoli in stock si effettuerebbe con
questi semplici comandi:

.USE MACOR
.REPLACE ALL PREZZOL WITH (PREZZOL*1.10)
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4.11 La cancellazione

La cancellazione dei dati di un archivio avviene con misura di prudenza effettuato in
due tempi successivi,il primo per marcare il record da cancellare con un asterisco in
attesa di una decisione successiva, il secondo per la soppressione definitiva.

Posizionati su un dato record con .NRECORD si provvede alla prima esclusione conil
comando .DELETE.

Se si desidera la eliminazione definitiva allora si da il comando .PACK
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CAPITOLO 5

| COMANDI PER LA GESTIONE DEI FILE
DI VARIABILI DI MEMORIA

5.1 | comandi di inizializzazione e assegnazione: la istruzione STORE
5.2 | comandi di salvataggio;
5.3 | comandi di richiamo;

5.1 | comandi di inizializzazione e assegnazione: la istruzione STORE

Qualsiasi programma richiede I'impiego di variabili di memoria per il calcolo e il
temporaneo deposito di dati intermedi. DBIl da la possibilita all'utente di utilizzare un
massimo di 64 variabili che possono contenere al piu 254 caratteri (racchiusi tra
virgolette), o dei numeri a 10 cifre, o i valori logici T (true) F (false).

Anche se & possibile operare direttamente sulle variabili di campo & buona norma
servirsi delle variabili di memoria quindi rimpiazzare i risultati nel record o nei record
desiderati.

E' comodo provvedere ad inizio programma alla definizione dei nomi e alla assegna-
zione di valori di inizializzazione (blank o 0) alle variabili che si prevede di utilizzare in
seguito. Nei nostri programmi un programma apposito verra destinato a questa inizializ-
zazione.

La assegnazione e quindi anche la inizializzazione delle variabili di memoria si
effettua con il comando STORE. Si vedano i seguenti esempi:

La inizializzazione verra fatta nel modo seguente:
.STORE " " TO NOME

.STORE 0 to PREZZOL
.STORE 0.00 TO IVA

La successiva assegnazione di valori nel corso del programma si effettua nel modo
seguente:

.STORE “CARLO"” TO NOME

.STORE 15000 TO PREZZOL
.STORE .18 TO IVA
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5.2 | comandi di salvataggio

Le variabili di memoria da utilizzare nel corso della esecuzione di un programma
possono essere salvate in un file con un nome dato dall’'utente con una estensione
.MEM data da DBII.

Questo salvataggio, probabilmente con i valori diinizializzazione, richiede la seguen-
te istruzione:

SAVE TO INIZIA

DBIll conservera le variabili su disco nel file INIZIA.MEM

531 comandidi richiamo

A inizio programma la inizializzazione delle variabili di memoria pud essere fatta
richiamando i dati delle variabili salvate con la istruzione RESTORE.

.RESTORE FROM INIZIA

Volendo visualizzare il contenuto di una variabile di memoria si possono impiegare i
seguenti comandi:

.DISPLAY NOME
.LIST NOME

Volendo visualizzare il contenuto di tutte le variabili si dovra usare il comando:

.LIST MEMORY
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CAPITOLO 6

COMANDI DI INPUT-OUTPUT

6.1 ACCEPT [ “ <messaggio>"] TO <VARIABILE>
6.2 INPUT [* <messaggio>]" TO <variabile>
6.3 WAIT TO <variabile>
6.4 SET FORMAT TO [SCREEN]
[PRINT]
[<format file>]
6.5 @ <n. riga, n. colonna>> SAY "messaggio”
6.6 @ <n. riga, n. colonna> GET <variabile>
6.7 READ
6.8 Altri importanti comandi SET...

6.1 ACCEPT [ “ <messaggio>"] TO <VARIABILE>

Questo comando consente di immettere dati da tastiera con assegnazione ad una
variabile stringa e un opzionale previo messaggio all'operatore.

ACCEPT “DAMMI IL NOME” TO NOME
DAMMI IL NOME: GINO

. DISPLAY NOME

NOME (C) GINO

6.2 INPUT [ <messaggio>]" TO <variabile>

Questo comando consente di immettere dati da tastiera con assegnazione a variabili
di qualsiasi tipo. Il tipo viene definito all'atto della immissione;
il tipo stringa si distingue dal numerico racchiudendone i caratteri tra virgolette.
INPUT viene quindi usato per i dati numerici mentre ACCEPT viene impiegato per
quelli stringa e logici.

6.3 WAIT TO <variabile>

Chiede in input un solo carattere prima di proseguire quindi, lo assegna alla variabile
se esiste la opzione TO.

6.4 SET FORMAT TO [SCREEN]

[PRINT]
[<format file>]
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Le prime due forme determinano dove (schermo o stampante) vanno inviati i comandi
. I'ultima determina per quale format-file va dato il comando di lettura READ.

6.5 @ <n. riga, n. colonna>> SAY “MESSAGGIO”> [USING <FORMAT>]
<n. riga, n. colonna>> SAl <variabile> [USING <FORMAT>]

Preceduto da un SET FORMAT TO consente di visualizzare un messaggio di una
videata o una variabile nella posizione data dalle coordinate3 n. riga, n. colonna,
opzionalmente con il formato definito dalla opzione USING. Al posto di n. riga, n.
colonna possono essere messi sia valori costanti che nomi di variabili.

Il messaggio viene visualizzato nel momento in cui & dato il comando di lettura video
READ.

Si fa notare che le variabili di assegnazione delie SAY debbono essere state inizializ-
zate prima della esecuzione dei comandi READ.
La assegnazione va fatta in bianco con tanti spazi quanti sono i caratteri da visualiz-
zare mediante il comando:
STORE" " TO VARIABILE

6.6 @ <n. riga, n. colonna> GET <variabile>

Preceduto da un SET FORMAT TO, consente di chiedere un input da tastiera,
eventualmente con il controllo PICTURE <FORMAT> all'atto della esecuzione del
comando READ.

Si fa notare che le variabili di assegnazione delle GET debbono essere state inizializ-
zate prima della esecuzione dei comandi READ.

La assegnazione va fatta in bianco con tanti spazi quanti sono i caratteri da chiedere
in input mediante il comando:

STORE" " TO VARIABILE

6.7 READ

Provvede alla esecuzione di tuttii comandi e alla richieste di input dei comandi
GET di un format-video.

6.8 Altri importanti comandi SET...

SET TALK ON fa si che i messaggi di DBII siano visualizzati mentre SET TALK OFF li
elimina.

SET PRINT ON fa si che I'output sia inviato in eco anche alla stampante.
SET PRINT OFF toglie I' output alla stampante.

SET ECHO ON visualizza per I'azione di debug i comandi di un command file.
SET STEP ON provvede alla esecuzione passo-passo per facilitare il debug.
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CAPITOLO 7

| PROGRAMMI: | FILE DI COMANDI

7.1 | file comandi.
7.2 Come scrivere un file di comandi.
7.3 La esecuzione dei file di comandi.
7.3.1 la esecuzione condizionata: IF..ELSE...ENDIF,
7.3.2 la esecuzione condizionata di un comando tra molti: DO CASE..ENDCASE.
7.3.3 la esecuzione ripetuta: DO WHILE...ENDDO
7.3.4 il richiamo di esecuzione di un altro file.

7.1 | File di comandi

Qualsiasi successione di comandi salvata in un file di nome dato dall’'utente con
estensione.CMD costituisce un “file di comandi”. La sua esecuzione pud essere chia-
mata con il comando DO <nome file.CMD>>. Questo comando ordina a DBII di provve-
dere alla lettura e alla esecuzione dei singoli comandi registrati nel file stesso nella
sequenza in cui sono stati registrati.

Svolgono la stessa funzione i file con estensione .PRG.

7.2 Come scrivere un file di comandi: MODIFY COMMAND <nomefile.est>
CTRL-W

Per la registrazione di un file di comandi si pu¢ utilizzare o “lI'editore” di sistema

operativo MS-DOS (CPM) o quello di DBIl o addirittura, per sfruttarne le piu potenti

capacita di trattamento dei testi, I'editore di un WORD-PROCESSOR, WORD-STAR o
altro.

Per editare un file di comandi o un file di formati mediante I"‘editore” di DBII si deve
impiegare il comando:
.MODIFY COMMAND <nome file.estensione>
e quindi si devono registrare i comandi nella sequenza voluta.
Finito il lavoro di “editing” si devono premere i tasti:

199



CTRL-W.

A questo punto il file é salvato .

7.3 La esecuzione dei file di comandi

| file con estensione .PRG possono essere messi in esecuzione con il comando DO
<nome file>.

| file con nome di estensione.CMD possono essere messi in esecuzione mediante il
comando:

DO <nome file.CMD>

I comandi di file vengono messi in esecuzione uno alla volta nell'ordine in cui sono
stati registrati, a meno che I'ordine di esecuzione non sia stato alterato da apposite
istruzioni.

7.3.1 La esecuzione condizionata: IF ... ELSE ... ENDIF.

La esecuzione di uno o piu comandi pu0 essere sottoposta a condizione come nei
seguenti esempi:

IF ALTRO="NO"
ERASE
QuIt
ENDIF

IF FILE(INDIRCLYI)

USE INDIRCLI

ELSE

?“FILE NON TROVATO"
ENDIF

Nel primo caso se ALTRO & uguale a “NO” la macchina cancella lo schermo e
abbandona DBII.

Nel secondo accertata la esistenza del file “INDIRCLI" lo mette in uso oppure
visualizza “FILE NON TROVATO".

| comandi condizionati debbono essere dati secondo la seguente forma generale:
IF CONDIZIONE

COMANDO
ENDIF
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oppure :

IF CONDIZIONE
COMANDO 1
ELSE
COMANDO 2
ENDIF

Sono ammesse anche strutture pit complesse con successive serie di ELSE IF
chiuse alla fine dai corrispondenti ENDIF.

7.3.2 La esecuzione condizionata di un comando tra molti: DO CASE ... ENDCASE.

Quando si deve scegliere la esecuzione diuno o piu comanditra molti possibili si pud
impiegare la istruzione “esegui in caso di", particolarmente utile nella formazione dei
menu.

DO CASE
CASE SCELTA=1

DO ORDINI.CMD
CASE SCELTA=2

DO BOLLE.CMD
CASE SCELTA=3

DO FATTURE.CMD
CASE SCELTA=4

DO TRATTE.CMD
CASE SCELTA=5

DO MAG.CMD
CASE SCELTA=6

ERASE

SET CONSOLE OFF

QUIT
ENDCASE

Anche in questo caso ad ogni comando DO CASE corrisponde un ENDCASE.

7.3.3 La esecuzione ripetuta: DO WHILE ... ENDDO.

La ripetizione di una serie di comandi, finché é vera una data condizione, accertataa
inizio ciclo, viene realizzata mediante i comandi:

DO WHILE CONDIZIONE

COMANDI
ENDDO
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Il tipo di ripetizione desiderata nel programma rende necessario I'impiego di tipi
particolari di condizioni di ripetizione che possono essere qui di seguito elencati:

Tipo di ripetizione impiegqo condizione di ripetizione
Ciclo senza fine = nel menu’ del progaramma - DO WHILE T
con uscita per - principale - vraan COMANDI
abbandono di - - QulT
DEII = - ENDDO

Ciclo con termine - nei programmi di lettura - DO WHILE .NOT. EOF

a fine file - o correzione dei file - COMANDI

- record per record - ENDDO

Ciclo con variabile nei programmi a ripetizio- BTORE T TO ALTRO

di controllo - ne controllata dallo - PO WHILE ALTRO
- utente e ritorno ad altro- COMANDI
- programma - IF CONDIZIONE
- - STORE F TO ALTRO
- - ENDIF
- - ENDDO

nei programmi a ripetizio- STORE 10 TO CONT
controllata da contatore - DO WHILE CONT >0
- COMANDI
- STORE CONT-1 TO CONT
- ENDDO

Ciclo a ripetizione
enumerata

Tabella D7.1

7.3.4 Il richiamo della esecuzione di un altro file.

Dall'interno di un file di comandi & possibile richiamarne altri con un massimo di 15,
per cui & possibile avere 16 file aperti simultaneamente. Il controllo dai file chiamati
viene restituito al file chiamante quando DBIl incontra il comando RETURN oppure il
segnale di fine file.

| file.CMD vengono chiamati con il comando:

DO <NOME FILE.CMD>

il file chiamato viene immediatamente messo in esecuzione.
| file di formati vengono aperti con il comando:

SET FORMAT TO <NOME FILE>

Il formato viene visualizzato all'atto della esecuzione del comando READ.
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CAPITOLO 8

UN PROGRAMMA: STRUTTURA GENERALE

8.1 | programmi: struttura per funzioni.

8.2 Le funzioni generali.

8.3 Le funzioni specifiche.

8.4 La definizione delle fasi di realizzazione di un programma.

8.1 | programmi: struttura per funzioni

In una procedura & possibile individuare una serie di funzioni distinte che insieme
composte consentono di raggiungere lo scopo complesso per cui il programma é stato
progettato.

Si tratta di funzioni legate ad esigenze generali comuni a tutti i programmi, gestione
dei file, gestione delle maschere video e di stampa, inizializzazione delle variabili di
memoria, controlli di input e di funzioni specifiche caratteristiche di ciascun program-
ma, connesse allo scopo complesso da raggiungere, I'aggiornamento degli articoli in
stock, il calcolo della scorta minima, la emissione e la registrazione delle bolle e delle
fatture, I'emissione defle tratte etc.

Si ritiene di poter affermare quanto segue:

1) ogni funzione, generale o specifica, deve essere realizzata mediante undistin-
to modulo di programma;

2) ogni funzione specifica pud servirsi di pil moduli generali;
3) le funzioni specifiche debbono essere collegate da un modulo generale di
controllo a menu.
8.2 Le funzioni generali
Le funzioni generali sono funzioni strumentali rispetto agli scopi ultimi della procedu-
ra: la registrazione e la stampa di un giornale di movimenti (scopi della procedura)
richiede la esecuzione di moduli di programma di gestione dei file, di gestione masche-

re, di controllo, strumentali rispetto ai primi.
La gestione dei file, la scelta e inizializzazione delle variabili di memoria, la creazione
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della maschere possono essere affrontate solo dopo che é stata effettuata una analisi
del problema darisolvere con laindividuazione degli output, la definizione degliinput, la
definizione delle elaborazioni da fare.

Si prescinda per ora da un problema concreto e si immagini questa analisi gia
effettuata. Si ritiene che le funzioni generali di programma possano essere riassunte e
analizzate nel modo seguente:

1) GESTIONE FILE DI DATI:
creazione della struttura;
aggiornamento;
ricerca;
visualizzazione e/o stampa;
modifica;
cancellazione;
copia.

2) GESTIONE MASCHERE:
creazione maschere video;
creazione maschere di stampa.

3) INIZIALIZZAZIONE DELLE VARIABILI DI MEMORIA.

4) GESTIONE DEL CONTROLLO DEI SINGOLI MODULI DI PROGRAMMA.

8.3 Le funzioni specifiche

Le funzioni specifiche sono costituite dagli obiettivi ultimi per cui il programma &
richiesto e possono essere definiti solo in rapporto a un programma concreto, in stretto
rapporto con la individuazione degli “output richiesti”.

Da questi dipende la possibilita di definire in concreto “input” ed “elaborazioni”,
quindi caratteristiche dei file di dati e dei file di variabili di memoria da utilizzare,
caratteristiche delle maschere video e di stampa.

Si consideri ora una procedura concreta nei suoi obiettivi.

Si tratti di una procedura di magazzino; i suoi obiettivi, o le sue funzioni specifiche,
possono essere considerati i seguenti:

- registrazione dei movimenti di magazzino;
- lista dei movimenti;

revisione dei movimenti;

- stampa giornale dei movimenti;

- aggiornamento articoly,

- stampa articoli sottoscorta;

- stampa progressivi di magazzino;

- azzeramento e riapertura;

- valutazione scorte finali;

- stampa inventari.
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8.4 La definizione delle fasi di realizzazione di un programma

Si immagini di dover preparare nel concreto i moduli di programma
per la realizzazione del punto 5 “aggiornamento articoli”.

Si definiscono in primo luogo le fasi di realizzazione del progetto nella seguente
successione:

| CREAZIONE DELLA STRUTTURA DEI FILE DI DATI.

Si nota che in DBIl la creazione dei file pud essere realizzata in “immediato” in modo
interattivo e che quindi questa operazione pud essere effettuata a parte, prima di
qualsiasi altra, con il comando CREATE.

I CREAZIONE DELLE MASCHERE VIDEO.

Si nota che sia il programma principale di controllo, che quelli specifici di gesnone file
abbisognano di maschere video.

Il PREPARAZIONE DEL PROGRAMMA DI INIZIALIZZAZIONE DELLE VARIABILI

Si ricorda che la utilizzazione delle maschere richiede la previa inizializzazione delle
variabili impiegate nelle maschere. Si richiede pertanto un programma diinizializzazio-
ne.

IV PREPARAZIONE DEL MODULO GENERALE DI CONTROLLO.

I modulo generale di controllo & costituito dai comandi di richiamo dei programmi di
inizializzazione, di maschera video e di una struttura DO CASE..ENDCASE di richiamo
degli specifici programmi di gestione file.

V PREPARAZIONE DEI PROGRAMMI SPECIFICI

| programmi specifici potranno essere costituiti dai comandi di richiamo delle ma-
schere video, con qualche opzione a menu, da utilizzare, eventualmente da un coman-
do di richiamo della inizializzazione di variabili e da comandi di richiamo di altri
sottoprogrammi, quindi dalla serie dei comandi di elaborazione dati e da un comando di
ritorno al programma principale.
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CAPITOLO 9

LA REALIZZAZIONE DEI SINGOLI
MODULI DI PROGRAMMA

9.1 La creazione della struttura dati.
9.2 La codifica delle maschere video:
9.2.1 la codifica della maschera video generale;
9.2.2 la codifica delle maschere specifiche;
9.2.3 la creazione in “immediato” delle maschere di stampa.
9.3 La codifica del modulo di inizializzazione delle variabili.
9.4 La codifica del modulo generale di controllo.
9.5 La codifica dei moduli specifici.
9.6 La codifica dei moduli che utilizzano piu file: la registrazione dei movimenti di
magazzino.

9.1 La creazione della struttura dati

Dati gli scopi della nostra procedura si pud ritenere che i file da essa direttamente
interessati siano un file degli articolia magazzino con tutte le caratteristiche quantitative
e qualitative, un file di giacenze per periodo di formazione per la valutazione delle
giacenze, un file di movimenti degli articoli per la registrazione dei movimenti e un file
tabelle per le causali dei movimenti stessi e i codici IVA.

Si impiega in immediato il comando CREATE; i nomi attribuiti ai file sono rispettiva-
mente MACOR, MASTOR, MOVAR e TABELLE; la struttura prescelta risulta dalle

(video 9.1).
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+ USE HACNR.DEF

. LISPLLAY STRUCTHRE

STRULTURE FOF FILE:
WIUMEFF OF RECORDS?
DATE OF LAST UPDATE:! '10/18/8Z
PRIHARY 1ISE DATAEASE

F1.D
oo

noz
no3
on4g
005
oo0a
no7
nng
o0%
nio
ni1
niz
ni3
ni4
ns
nié

NAIME
CODART
DESC
Q7T
OTE
VCAFFR
cosTou
oTUY
SCORMTN
DATULY
DATULA
QTISCT
SCTI
BTTISCT
SCTIT
FREZZNOL
IVA

»x TOTAL »x

+ USE MOVART

+ DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOF FILE:
NUMBER 0F RECORDS:

DATE OF LAST UPDATE!
FRTMARY USE DATAEASE

FLD
001
onz
no3
004
00s
00é
o007
noe
noe
nio
n11
01z

xx TOTAL

NAME
CODARMOV
BTEMDV
QTUMDV
FPREZZUMOV
PREZCMOV
SCONTOMAV
TVAX
IvaMov
NUMORMOV
NUMBOLHO
CabcAus
DATMOV

XK

MACOR . DEF
0000&

TYPE WIDTH
ons
n3o0
ans
006
011
ooe
00é
0oés
nos
o008
nos
no4
004
004
oos
o004

001z8

ZZZTTZZOOZTZTZTZTZTZTOZ

HOVART . DEF
o0oo0é
03/09/84

TYPE WIDTH
o0é
[
00é
noé
00?9
00?9
004
oo%®
00s
005
004
oo

ooovs

TZTZTZZZETZTZZEZT

PRIMARY USE DATABASE
FLD NAME
DEC 001 CODART
002 FERFOR1
003 INCPER1
004 VLUINCYL
005 PEFFORZ
004 INCPERZ
007 VLUTNCZ
o008 FERFOR3
one INCFER3
010 VLUINC3
011 FERFOR4
012 INCFER4
0oz 013 VLUINC4
014 FERFORS
00z 015 INCFPERS
01é VLUINCS
00z »x TOTAL *x
+ USE TABELLE
+ DISPLAY STRUCTURE
STRUCTUFE FOR FILE:
NIJMBER OF RECOFDS?
DATE OF LAST UFDATE!:
FRIMARY WSE DATAEBASE
DEC FLD NAME
nn1 copMov
noz CAUSALT
003 copJyv
on4 TITES
005 AL
xx TOTAL =xx
o0z .
Video 9.1

+ DISF

9.2 La codifica delle maschere video:

9.2.1 La codifica di una maschera video generale.

STRU
STRUCTURE FOR FILE?
NUMEBER OF RECORDS:

DATE OF LAST UFDATE!

MASTOR .DEF
00000
08/01/83
TYPE WIDTH
N 00é
c oos
N 00é
N 007
c oo8
N 00s
N 007
c (=3
N 00é
N 007
c ooe
N noé
N 007
Cc ooe
N 00é&
N 007
00112
TABELLE .DEF
ooooé
10/1R/82
TYPE WIDTH
N 00z
C 030
N 003
C 030
N 005
00071

Si ritiene di poter utilizzare una maschera video generale cosi congegnata:
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- un titolo di maschera in testa;
- un corpo di maschera per I'input output di ciascun programma utente;
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- tre righe di video a disposizione per i menu
- una riga a disposizione per la risposta al menu.

Le variabili utilizzate potranno essere le seguenti:

TITOLO per il titolo della maschera;
PROMPT1, PROMPT2, PROMPT3 per i messaggi di menu;
SCELTA per le risposte dell’'operatore.

La registrazione del programma relativo puo essere effettuata sia ricorrendo ad una
utility di DBIl che mediante il comando MODIFY COMMAND <nome file. FMT>.

Con la utility & possibile creare la maschera scegliendo con un cursore le posizionidi
scrittura , scrivendone la parte costante direttamente da tastiera su video, facendo
procederei nomi dellevariabili di output da > e quelle di input da <.

Con il comando MODIFY COMMAND <nome file. FMT>> si provvede a registrare i
comandi seguenti:

xxxxxxanx SALVATO COME MENUGEN  FHT 500K 000 080K X0 KKK K

*x Richiede la inizializzazione delle variabili di memoria

xxx TITOLO,FPROMFPTL,FPROMFTZ,FROMFT3 E SCELTA.

@1,30 SAY TITOLO

ez,2 SAY " "

RL7 32 SAY ™ MMM M 0K 00 3K 000 20000000 30 I 0C 0020 20020 O MO K K K
@18,2 SAY "|"

218,5 SAY PROMPT1

@18,78 Say "|"

@19,2 SAY "|"

@19,5 SAY PROMPT2

@19,78 SaY "|"

@20,2 SAY "|"

@20,5 SAY PROMPT3

ez20,78 say "|"

@Z1,2 SAY"| DAMMT LA TUA SCELTA™

e21,78 SAY "|"

@21,55 GET SCELTA

221,78 SAY "|"

@2Z2,2 SAY " WM RN KK K K I K KK 3 00 20 020 202020 20 003000 0200020002000 0000 K O KK

File 9.1

9.2.2 La codifica delle maschere video specifiche.

L"aggiornamento articoli” per il quale lavoriamo richiede la realizzazione di tanti
moduli distinti quante sono le funzioni di gestione file da realizzare e in particolare
aggiornamento, ricerca, visualizzazione o stampa, modifica, cancellazione, copia.
Ognuno di questi moduli richiede I'impiego di maschere video alcune delle quali
possono essere utilizzate in comune. In particolare la visualizzazione richiedera una
maschera per la visualizzazione dei dati, la modifica e I'aggiornamento richiederanno
oltre a questa una maschera per I'inserimento. Complessivamente si richiedono le
maschere seguenti:
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1) maschere di menu - Si sfrutta la parte menu della
- maschera generale.

2) maschera di visualizzazione dati - Si sfrutta il menu della
- maschera generale, si aggiungono al suo corpo i comandi SAY

3) maschera di input dati - Si sostituiscono comandi GET
- a SAY della maschera di visualizzazione.

Per le maschere di menu, avendo gia registrato la maschera generale, non vi &
nessuna operazione da fare, si presenta invece la codifica delle altre due maschere (file
d 9.2, d 9.3) fatta tenendo conto della struttura dati del file MACOR. DBF. e le videate
risultanti. Si nota che i nomi delle variabili utilizzate per le maschere corrisponde al
nome delle variabili di file precedute da una lettera qualsiasi per comodita di memoriz-
zazione.

XSALVATO COME VIDENOUT.FMT

*Serve il programma di registrazione dati AGGIUNTA
*Richiede il richiamo delle variabili di memoria da HACOR.MEHM
@1,30 SAY TITNLO

@2,2 SAY" "
Axxxaxwx® FPARTE SPECIFICA DELLA VIDEATA MK XK NN K KKK
®4,5 SAY "CODICE ARTICOLOD"

24,20 SAY CODART

P5,5 SaY "QTA‘ INIZIALE"

R5,12 SAY QOTT

@5,30 SAY"RTA’ ENTRATA"

@5,42 SAY QTE

R5,54 SAY "OTA’ USCITA"

@%5,45 SAY QTU

@7,10 SAY "COSTO UNITARIO L."

@7,27 SaY COSTOU

@7,42 SAY “V.PROGRESSIVO [T CARICDY

B7,4Z SAY VCAFFR

@9,30 SAY"SCOFTA MINIMA"

29,44 SaY SCORMIN

@10,10 SAY"DATA ULTIMD ACGUISTO"

210,30 SAY DATULA

@10,40 SAY "DATA ULTIMA VENDITAY

@10,40 SAY DATULV

@12,5 SAY"OTA’ T SCONTO"

12,19 SAY QTISCT

212,32 SAY "SCONTO"

12,40 SAY SCTII

213,32 SAY "OQTA° II SCONTO"

213,45 SAY QTIISCT

213,58 SAY “SCONTO"

?13,65 SAY SCTII

@14,20 SAY “FREZZIN DI LISTINO"

214,44 SAY PREZZOL

R1%5,20 SAY "IVA™

R15,246 SAY TVA

214,10 SAY "DESCRIZIONE"

@14,25 SAY DESC

axxxxxaxx PARTE COMUNE A TUTTE LE VIDEATE ®XXEXRRXKX
BL7 2 Sy " S 0 0 K 00K 00000 000000 0000 000 0 0 020000200 0200 020 6 0 0
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@18,2 SAY "|"
18,5 SAY PROMFT1
@18,78 SAY "|"
@19,2 SAY *|"
P19,5 SAY PROMPTZ
219,78 SAY "|"
R20,2 SAY "|"
@20,5 SAY PROMFT3
RZ0,78 SAY "
®21,2 SAY"| DAMMI LA TUA SCELTA"
@71,78 SAY "|"
221,58 GET SCELTA
@21,78 SAY "|"

2232 SAY " M0N0 KRN NI 0K 0000 0K 3K 023 3K 3 0K 3K 0 0000

File 9.2

ALTYPE VIDENIN.FMT

XSALVATO COME VIDEOIN.FMT

*Serve il programma di registrazione dati AGGIUNTA

*Richiede il richiamn delle variabili di memoria da MACOR.MEM
21,30 SAY TITOLN

@2,Z SAY "

oo xxxx PARTE SPECIFICA DELLA VIDEATA M0N0 KK KKK K
@4,5 SAY "CODICE ARTICOLO"

R4,20 GET MCODART

®5,5 SAY "OTA’ INIZIALE"

25,18 GET MOTI

25,30 SAY"QTA’ ENTRATA"

25,42 GET MATE

@5,54 SAY "QTA’ USCITA"

@5,45 GET MQTU

@7,10 SAY “"COSTO UNITARIO I.."
@7,27 GET MCOSTOU

#7,42 SAY "V.FRNDGRESSIVD DI CARICO"
@7,42 GET MVCARPR

@9,30 SAY"SCORTA MINIMA™

@9,44 GET MSCORMIN

@10,10 SAY"DATA ULTIMO ACRUISTO"
@10,30 GET MDATULA

210,40 SAY "DATA ULTIMA VENDITA"
B10,460 GET MDATULWY

R12,5 SAY"OTA’ I SCONTO"

@12,19 GET MQTISCT

@1Z,37 SAY"SCONTO™

@1Z2,40 GET MSCTI

@13.32 SAY"QTA’ II SCONTO"
@13,45 GET MATIISCT

213,58 SAY "SCONTO"

213,65 GET HMSCTII

14,20 SAY "PREZZIO DT LISTINO "
@ 14,44 GET MPFREZZOL

@ 15,20 SAY "TVA"

215,249 GET MIVA

P14,10 SAY "DESCRIZIOME"

216,25 GET HMDESE

xxxxxxxxx FARTE COMUNE A TUTTE LE VIDEATE XXXRXKKXER

@17 52 SAY" M0N0 N0 0K 020 2 0 D 0 0000 020 00 000000 0 0 3000 0000 K 1

@18,2 SAY "|"
@18,5 SAY PROMFT1
@18,78 SAy "|"
@19,2 say "|"
@19,5 SAY FROMFT2
@19,78 SaY "|"

File 9.3

(segue)
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f20,2 sAaY " |"

@20,5 SAY FPROMPT3

@z20,78 SAY "|v

@21,2 SAY"| DAMMI LA TUA SCELTA"

@z1,78 SAY "|"

@21,58 GET SCELTA

21,78 SAY "|"

BZZ,2 SAY" MMM NN 0K N KR 0000000000000 20000 M K O O

File 9.3
AGCTIUNGI
CODICE ARTICOLO: 0:
QTAY INIZIALE: 0iQTAY ENTRATAZ 03QTAY USCITAS 03
COSTO UNITARIO L.: [/ V.FROGRESSIVD DI CAR: 0:
SCORTA MINIMA 3 0:
DATA ULTIMO ACQUISTO: sDATA ULTIMA VENDITA ¢ :
QTA‘Y I SCONTO 3 0% SCONTOD 3 03
GTAY IT SCONT: 0% SCONTO ¢ 0
FPREZZ0O DI LISTINO : 0
Iva & 03
DESCRIZIONE :

0200 2 5300305020 00300000 000000 300 N 00 0000 00 O3 0 0 0 0 0 020K
| UN ALTRO ANCORA? |
I S)i-N)o I
| |
| DAMMI L& TUA SCELTA LI

03 2200 00O A 000000 00 000 0000000 0 00 0000300

Video 9.2

Il numero dei dati da visualizzare & piuttosto grande per cui & evidente che la videata
non & esemplare. Sarebbe quindi opportuno spezzare in due parti sia la maschera di
visualizzazione, che quella di input

9.2.3 La creazione in “immediato” delle maschere di stampa.

La creazione di maschere di stampa pud essere effettuata ricorrendo al comando in
“immediato” REPORT FORM <nome file> che consente di stabilire interattivamente
margini di stampa, linee per pagina, intestazione, variabili da stampare e posizioni di
stampa. Si veda il seguente esempio (video 9.3).
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AIDEASE

+ USE MAC

+ REPORT

R

FORM ARTICOLT.FRM

ENTER OFTIONS, M=LEFT MARGIN, L=LINES/FAGE, W=FAGE WIDTH L=55,W=74

FAGE HEAD
ENTER FAG
DOUBLE SFP
AFE TOTAL
colL. W
oot 8
ENTER HEA
noz 3
ENTER HEA
003 1
ENTEF HEA
no4 1
ENTER HEA
005 &
SYNTAX ER
00s é
ENTER HEA

FPAGE NO.
10/18/82

COD.AFT.

in1
105
107
109
102
103

9.3 La codifica del modulo di inizializzazione delle variabili

ING? (Y/N) Y

E HEADIMNG: LISTA ARTICOLI DISFONIEILI
ACE REPORT? (Y/N) N

§ REAUIRED? (Y/N) N

TDTH, CONTENTS

» CNDART

DING: COD.ART.

0,DESC

DING: DESCRIZINNE ARTICOLI
1,QTI+QTE-QTU

DING: DISPONIEILE
0,PREZZOL

DING: FREZZIOD

ROR, RE-ENTEF

» IVA
DING: IVA
Video 9.3
goon1
LISTA ARTICOLT DISFONIETLI

DESCRTZIONE ARTICOLT DISFONIEILE
CNOSS0 BOX IN PUC DA 35x20x5 517
CRETA EOX IN FUC DA 40x27%10 377
DELFO BNX DA S0x30%28 IN FUC 150
ANTEA LUX DA 30x20x5 IN FVC 300
OLIMPIA MAXIEBEOX IN PLV DA 30x3 7593
CLTIZTA VIP IN YPC 30x10x20 133

Video 9.4

FREZZO

18500
19800
21500
17000
24500
asooo

IVA

0.18
0.18
0.18
0.18
0.18
0.18

Le variabili da inizializzare sono quelle che dovranno essere impiegate per le ma-
schere video quali variabili temporanee delle variabili di file dati e come variabili di
calcolo. Si decide, per facilitarne la memorizzazione, di dare alle variabili di memoria gli
stessi nomi, preceduti dauna “m", dati alle variabili di file. La codifica & la seguente (filed

94):
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AITYFE INIZIA.CMD
*E’ SALVATO COME INIZIA.CHD
*xIL PROGRAMMA E’ CHIAMATO DAL FROGRAMMA MALN.CHD
xHA LA FUNZTONE DI SALVARE LE VARTABILI DI MEMORIA
*FEF L’USO DEI FILE DEF DI MAGAZZIND CORRENTE

SET TALK OFF

SET INTENSITY OFF

IF .NOT. FILE( "MACOR.MEM" )

STORE " " T0 TITOLO
STORE 0 TO MCODART

STOFE 0 TO MATI

STORE 0 TOD MQATE

STORE 0 TO MVUCARFR

STORE 0 TO MCOSTOU

STORE 0 TO MOTU

STORE 0 TO MSCORMIN

STORE " " TO0 MDATULY

STOFE " " TN MDATULA

STOFE 0 TO MBTISCT
STORE 0 TO MQTIISCT
STORE 0.00 TO MSCTIT
STORE 0.00 TO MSCTII
STORE 0 TO MPREZZOL
STORE 0.00 TO MIVA

STORE" "T0 MDESC
STORE" "TO SCELTA
SAVE TO MACOR
REILEASE ALL
ENDIF

USE MACOR INDEX DESC,CODART

File 9.4

9.4 La codifica del modulo generale di controllo

I modulo generale di controllo provvede a richiamare il programma di salvataggio
delle variabili di memoria, chiama il formato-video e assegna i dati del menu alle
variabili di maschera. Presenta il menu delle opzioni possibili e mette in esecuzione il
modulo richiestogli dall’operatore ( file d 9.5).

AITYPE AGGIORNA.CMD
EEFAXKXKKKEXXXXXKXKRAX SALVATO COME AGGTORNA o CHD 500000008 000K KK K0 30 0K K KK X
xxxFichiama il programma di salvataggio delle variabili di memoria
xxxPresenta il menu’ di aggiornamento, lo legge e mette in esecuzione
xxx1la scelta dell’operatore
xxxUtilizza le variabili locali TITOLO, FPROMPT1, PROMFTZ2, FROMFT3 e
xxxSCELTA.
XX X
*Elimina i messagai di sistema di DEII
SET TALK OFF
DO TNIZIA.CMD
DO WHILE T
SET FORMAT TO MENUGEN
STORE "AGGIORMAMENTN ARTICOLI" TO TITOLO
STORE "A)ggiungi, R)icerca, V)isualizza o stampa" TO FROMFT1
STORE "M)odifica, E)limina, Clopia" TO FROMPTZ
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STORE "T)orna al menu’principale, Fline lavero" TO FROMPT3

STORE " " TO SCELTA
* Si provvede alla letturs del menu’ scelto
READ
* Si esegue la funzione scelta
DO CASE

CASE SCELTA="A"
DO AGGIUNGI.CMD
CASE. SCELTA="R"
DO RICERCA.CMD
CASE SCELTA="V"
DN GUARDA.CMD
CASE SCELTA="M"
DO MODIFICA.CMD
CASE SCELTA="E"
DO ELIMINA.CHMD
CASE SCELTaA="C"
DO COFIA.CHD
CASF. SCELTA="T"
DN HAIN,CHD
CASE SCELTA="F"

x Fulisci lo schermo
ERASE
x Abbandona DEII
QUIT
ENDCASE
ENDDD

File 9.5

9.5 La codifica dei moduli specifici: AGGIUNGI, RICERCA, MODIFICA,
STAMPA, ELIMINA ( filed 9.6, d 9.7, d 9.8, d 9.9, d 9.10)

AITYPE AGGIUNGI.CHD
xxxx SALVATO COME AGGIUNGI.CMD

x(uesto programma consente di aggiungere nuovi articoli di magazzino
xnell’archivin MACOR.DEF.
*Definisce il format-video da utilizzare
xInirializza le variabili di mewmoria
*Se il primo o 1‘uwltimn campo non sono nulli sostituisce
*Rimette nello stato iniziale la variabile SCELTA
*Restituisce il controllo 21 programma principale
K RN
SET FORMAT TO VIDEOIN
STNRE "“S" TO SCELTA
DO MWHILE SCELTA ="§"
x Inizializza le variabili di memoria x
RESTORE. FRDM MACOR.MEM
STORE "AGGTIUNGI" TO TITOLO
STORE"Un altro ?" TO PROMPT1
STORE " S)i o N)o" TO PROMPTZ
STORE"™ “TO FROMPT3
STORE"™ "TO SCELTA
READ
IF MCODART <> 0.0R. MDESC <>" "
AFPPEND ELANK
REFLACE CODART WITH MCODART, QTI WITH MQTI, QTE WITH MRTE
REFLACE VCARPR WITH MVCARPFR, COSTOU WITH MCOSTOU
REPL.ACE QTU WITH MQTU, SCORMIN WITH MSCORMIN
REPLACE DATULV WITH MDATULV, DATULA WITH MDATULA

File 9.6
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REPLACE OTISCT WITH MAGTISCT,SCTI WITH MSCTI
REFLACE QTIISCT WITH MAGTIISCT,SCTII WITH MSCTII
REPLACE PREZZOL WITH MPREZZOL, IVA WITH MIVA
REPLACE DESC WITH MDESC
ENDIF
ENDDO
INDEX ON DESC TOD DESC
INDEX ON CNDART TO CODART
STORE "“A™ TOD SCELTA
RETURN

AITYPE RICFERCA.CMD
MM XX XXX XXX SALVATO COME FICERCA . CHD 05 000000 MK 0K 000N MK IO KK
*% La ricerca viene effettuata sulla base dei primi caratteri di descri=
** zione di ogni articolo rnel file di dati MACOR.DBF e nel file di indici
*% relativo swlla chiave DESC.
f 3 X
SET FORMAT TO MENUGEN
STNRE "RICERCA"™ TO TITOLO
STORE "Dammi la CHIAVE per cercare o STOP per wscire" TO PROMPT3

STORE " " TO FROMFTZ

STORE " " TO PROMPT1

STORE " " TO SCELTA
READ

DO WHILE SCELTA # "STOP"
STORE '(SCELTA) TO SCELTA
STORE TRIM(SCELTA) TO SCELTA
xx Effettus la ricerca sulla base del valore della variabilexxx
FIND BSCELTA
xx Se il wvalore del puntatore al record # e’ zero, la chiave non e’ valida

IF # = 0
STORE "NON TROVATO"™ TO PROMFPTZ2
ELSE
SET FOFMAT TO VIDENOUT
STORE " " TO FROMPTZ
ENDIF
STORE" " TO SCELTA
READ
ENDDO
*x Ritorna al file chiamante.xxxxx
RETURN

File 9.7

AITYPE MODIFICA.CMD
xxxxx SALVATO COME MODIFICA.CHMD mamsssskxxxxx
xfuesto programma, dopo che e’ stato visualizzato un dato record,
*provvede alla sua wmodifica.
xUtilizza le wvariabili locali gia’ viste in VIDEOIN.FMT e le salwva
®in un file di memoria di deposito temporaneo,quindi modifica il record
*con i dati forniti dall’‘operatore.
x xx
* Salva le variabili di lettura del file di dati
SAVE TO TEMWF
*Assegna alle variabili di memoria aquelle di lettura file

STORE CODART TO MCODART

STORE QTI TN MQATI

STORE QTE TO MQTE

STORE VCARFR TO MVCARPR

STORE COSTOU TO MCOSTOU

STORE QTU TO MATU

STORE SCORMIN TO MSCORMIN

STORE DATULY TO MDATULV

File 9.8
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STORE DATULA TO MDATULA
STORE QTISCT TO MQTISCT
STORE SCTI TO MSCTI
STORE QTIISCT TO MQTIISCT
STORE SCTII TO MSCTII
STNRE PREZZOL TO MPREZZOL
STORE IVA TD MIVA
STNRE DESC TO MDESC
STORE "MODIFICA" TO TITOLO
STORE " "TO PROMPT1, PROMPTZ,PROMPT3, SCELTA
®x Chiede conferma o modifica dei dati con VIDEOIN
SET FORMAT TO VIDEOIN
READ
* Sostituisce alle variabili di file quelle di memoria e registra
REFPLACE CODART WITH MCODART, GTI WITH MQTI, QTE WITH MQTE
REPLACE VCARFPR WITH MVCARFPR, COSTOU WITH MCOSTOU
REPLACE QTU WITH MQTU, SCORMIN WITH MSCORMIN
REPLACE DATULV WITH MDATULV, DATULA WITH MDATULA
REPLACE QTISCT WITH MQTISCT, SCTI WITH MSCTI
REPLACE QTIISCT WITH MATIISCT, SCTII WITH MSCTII
REPLACE PREZZOL WITH MPREZZOL, IVA WITH MIVA
REPLACE DESC WITH MDEST
® Rchiama le variabili di deposito temporaneo
FRESTORE FROM TEMP
RETURN

ALTYPE STAMPA.CHD

XXM RN A AKX SALVATO COME STAMPA < CHD 05000000808 0800080808 08808 0 0K XK XOE K
%% Serve 3 stampare record con numMerosi campi su piu’ di una riga per
xx record,
XX XK
SET TALK OFF
SET PRINT ON
GOTND TOP
DO WHILE .NOT. EOF

x YA A INIZIO PAGINA

EJECT

?

? = LISTA DEGLI ARTICOLI IN MAGAZZINO"

DY 0RO 003N 000000 K0 0 20 0 0000 K
?

STORE 0 TO CONTAREC

DO WHILE CONTAREC<10 .AND. (.NOT. EOF)

? "CODART", CODART ," DESCRIZIONE “,DESC
T QUANTITA’ INIZIALE ",QTI
? "GUANTITA’ ENTRATA =", "sxxxxxxx QUANTITA’ USCITA’=",QTU
? “COSTO U.",COS5TOU, "xxPREZZO DI LISTINDO=",FREZZOL,"xx IVA=",IVA
? "SCORTA MINIMA",SCORMIN,"DATA ULTIMO AC.",DATULA,"DATA ULTIMA V.",DATULV
? “I SCONTO",SCTI,"QUANTITA’",QTISCT,"*II SCONTO",SCTII,"QUANTITA’",QTIISCT
? " VALORE PROGRESSIVO DI CARICO",VCARFR
LT "
STORE CONTAREC+1 TO CONTAREC
SKIP
ENDDO

SET PRINT OFF
RELEASE CONTAREC
RETURN

File 9.9
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AITYPE ELIMINA.CMD
00OOOOoee SALVATO COME ELTMINA . CHD 000000500830 I00RMCKNN0OKK O KK KKK

»xx Questo modulo serve per la cancellazione dei recordi di dati
SET TALK OFF

STORE "ELIMINA "TO TITOLOD
STORE " " TO PROMFT1,FROMFTZ
STORE “"cerca A)vanti, cerca I)ndietro, M)arca per eliminare" TO PROMPTZ
STORE "E)LIMINA ,Fline lavoro" TO FROMFT3
STORE " " TO SCELTA
SET FORMAT TO VIDEDOUT
READ
DO WHILE SCELTA # “F"
DELETE
DO CASE
CASE SCELTA="A"
SKIF
CASE SCELTA="I"
SKIP-1
CASE SCELTA="M"
DELETE
CASE SCELTA="E"

STORE "ATTENZTONE ! ELTMINAZIONE DEFINITIVA" TO TITOLO
DO WHILE .NOT. EOF

IF =
READ
IF SCELTA & "E"
RECALL
ENDIF
SKIF
ENDTF
ENDDO
FACK
ENDCASE
READ
ENDDO

RETURN

File 9.10



9.6 La codifica di moduli che utilizzano piu file: la REGISTRAZIONE DEI
MOVIMENTI DI MAGAZZINO

Spesso & necessario utilizzare simultaneamente piu file, ad esempio nella gestione di
un magazzino per la registrazione dei suoi movimenti si deve utilizzare il “profile” o un
file “tabelle” di causali di movimenti, il file dei movimenti da noi chiamato MOVART.DBF
e il file degli articoli in magazzino MACOR. DBF.

Le causali dei movimenti dovranno essere utilizzate per tutto il periodo didurata della
esecuzione del programma di registrazione. E' comodo mantenerne il contenuto in
variabili di memoria per cui I'inizio del programma richiedera la lettura delle causali del
file tabelle e la loro registrazione in un file di memoria, quindi richiedera la lettura del file
di memoria. La codifica del programma viene qui di seguito presentata (file d 9.11):

AITYPE INITHOV.CHMD

XXM XCXXNEXAXXAEXAK SALVATO COM INTTHOV . CHD 805000 3000 K0 KK XK KX
xxxxx E' CHIAMATO DA FEGMOV. HA LA FUNZIOME DI SALVAFE LE VARIABILT
xxxxx DI MEMORIA PER LA REGISTRAZIONE DEI MOVIMENTI DI MAGAZZIINO
XHK XXX
SET TAlLLK OFF
IF .NOT. FILE ("MOV.MEM")
STORE 0 TO MCODARMOV, MCODCAUS, MATEMOV, MATIMOV
STORE 0 TN MDATHMOV, MNUMORMOV, HMNBOLMO, HMIVAMOV
STORE 0 TO MIVA, MSCONTOMOV, MPREZZUMOV,MPREZCHOV
USE TAEELLE
GOTO TOF
STORE CAUSALI TO CAUSALE1
SKIF
STORE CAUSALI TO CAUSALEZ
SKIFP
STORE CAUSALI TO CAUSALE3
SKIF
STORE CAUSALI TO CAUSALE4
SKIF
STORE CAUSALI TO CAUSALES
SKIP
STORE CAUSALI TO CAUSALES
SAVE TO MOV
RELEASE ALL
ENDIF

File 9.11

Se le variabili di memoria, per un massimo di 64, convivono con le variabili difile,non
altrettanto succede per le variabili di un file in uso con quelle del file eventualmente
usato precedentemente. Difatti il comando USE <nome file> provvede ad aprire il
nuovo file e a chiudere il precedente di cui, in tal modo, perde le variabili e rende
possibile I'impiego di pil file successivamente, non I'impiego di due simultaneamente.

Per rendere possibile I'impiego di due file simultaneamente si deve dare a DBII il
comando SELECT [PRIMARY] o SELECT [SECONDARY].

DBIl mette a disposizione dei file due distinte aree di memoria: la prima ¢ attiva
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quando si mette in uso il primo file di dati da impiegare, la seconda viene attivata coni
comandi SELECT [SECONDARY] e USE <nome file> e restera tale fino a che non si
richiama la prima. Per tale comando sara possibile richiamare variabili di campo
dall'una e dall’altra area rendendo possibile I'impiego simultaneo di due file.

Si nota che dopo i primi comandi di SELECT e USE la prima o la seconda area
possono essere richiamate con il comando SELECT [ ] non seguito da USE.

Si presenta qui di seguito il modulo per la registrazione dei movimenti che impiega
questa tecnica. Si presentano per completezza di funzionamento anche gli altri moduli
di corredo (file d 9.12, d 9.13, d 9.14) con lerelative videate (video d9.4,d 9.5,d 9.6,d 9.7).

REGISTRAZIONE DELLE ENTRATE DI MAGAZZIINO

KKK 000600 000000000000 K 00 600 5K KK 0K 0K KK 0
|

| DAMMI IL CODICE DELL’ARTICOLO

|

| DAMMI LA TUA SCELTA 1102
000000 3R 0K KK 30K 5K 0 K 30K 0 0 30K K K 3K 5K 3K 3 336K 0 3 3300 0K

s

EMICNNOONE XXX XXX SALVATO COME REGEMN o« FRG 2000000 K K 0 K0 O KK 3 K XK 3K KK K

xxxxx PROVVEDE ALLA REGISTRAZIONE DELLE ENTRATE xXX
xxxxx LEGGE IL CODICE DELL‘ARTICOLO E LO RICERCA j3 34
xxxxx NE VISUALIZZA I DATI KX -
*xxxx FRENDE I DATI DI INFUT DA TASTIERA EFFETTUA I CONTEGGI XX
xxxxx REGISTRA OGNI NUOVO MOVIMENTO IN MOVART.DEBF (333
xxxxX AGGIORNA IL FILE SECONDARIO MACOR.DEF XXX
xxxxx E" CHIAMATO DA REGMOV.PRG XX

X axx

USE MOVART

SELECT SECONDARY
USE MACOR INDEX CODART
DO WHILE T
SET FORMAT TO MENUGEN
STORE "REGISTRAZIONE DELLE ENTRATE DI MAGAZZINO" TO TITOLO

STORE " " TO PROMFT1
STORE "DAMMI JL CODICE DELL‘ARTICOLO " TO FROMPTZ
STORE " " TO PROMPT3
STORE " " TO SCELTA
READ

STOFE TRIM(SCELTA) TOD SCELTA
FIND &SCELTA
IF % =0
2£0RE" VUDI AGGIUNGERE QUESTO ARTICOLO (S) 0 (N)" TO PROMPTZ
AD
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IF SCELTA = “S§"
DO AGGIUNGI.CMD
ELSE
DO REGMOV
ENDIF
ENDIF
SET FORMAT TO MASENT
DO WHILE SCELTA >"0"
RESTORE FROM MOV
STORE "REGITSTRAZIONE ENTRATE DI MAGAZZINO" TO TITOLO
STOFE " TO PROMFT1
STORE" DAMMI IL CODICE DELL‘ARTICOLO" TO PROMPTZ2
STORE" 0 PER USCIRE"™ TO PROMFT3
STORE" "TD SCELTA
STORE GTI+GTE-OTU TO ES
READ
SELECT PRIMARY
STORE CODART TO MCODARMOV
APFEND BLANK
REFLACE CODARMOV WITH MCODARMOV, GTEMOV WITH MQTEMOV
REPLACE FREZZUMOV WITH MPREZZUMOV, PREZCMOV WITH MPREZCMO!
REFLACE NUMORMOV WITH MNUMORMOV,NUMBOLMO WITH MNEDLMO
REFLACE CODCAUS WITH MCODCAUS, DATHOV WITH MDATHOV
SELECT SECONDARY
STORE QTE+MOTEMOV TO MGTEMOV
STORE YCARPR+MFREZCMOV TO MPREZCMOV
REPLACE QTE WITH MGTEMOV, VCARFR WITH MFREZCMOV
STOFE TRIM(SCELTA) TO SCELTA
FIND &SCELTA
IF # =0
SET FORMAT TO MENUGEN
STORE " L'ARTICOLO NON ESISTE"™ TO PROMFT3
STORE " VUOI AGGIUNGERLO ?. (S) 0O (N)" TO FROMFTZ

READ
JF SCELTA="S"
DO AGGIUNGI.CHD
ELSE
DO REGMOV
ENDTF
ENDIF
ERASE
ENDDO
FETURN
File 9.12
REGISTRAZIONE ENTRATE DI MAGAZZINO
N.EOLLA i 1058 NLORDINE 3 1303
COD. ART, 3 102
DESCRIZIONES OLIMFIA MAXIEBOX IN FLV DA 30x3
GIACENZA 623
COoD.MOv H 13
DATA : 230384: QUANTITA H 1303
CODICI MOVIMENTI FREZZO U. : 145003
FREZZO C. H 1885000

1 ENTRATA-ACQUISTO DA FORN.
3 ENTRATA - RESO DA CLIENTE
5 ENTRATA - DA LAVORAZIONE

000000 DN K 00300000 20003000800 K 0 00 20 0030000030 0K 0K 0K 0K

| DAMMI IL CODICE DELL‘ARTICOLO

| 0 PER USCIFE

| CAMMI LA TUA SCELTA H

000 U300 0 0003000002000 M 05K 30 00 000000000 003K K 330000

Video 9.5
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AITYPE MASENT.FMT
®XSAILVATO COME MASENT.FMT

1,30L

e2,2 say =
xxxxxxxxx FPARTE SPECIFICA DELLA VIDEATA MXN0N0K00KMKK KKK
23,5 SAY "N.BOLLA"

23,15 GET MNEOLMO

23,35 SAY "N.DRDINE"

23,45 GET MNUMORMOV

@4,5 SAY "COD. ART., "

246,20 SAY CODART

@7,5 SAY "DESCRIZIOMNE:"

@7,20 SAY DESC

@8,5 SAY "GIACENZA "

28,15 SAY ES

@9,40 Say "COD.MOV"

29,52 GET MCODCAUS

@10,5 SAY "DATA"

210,15 GET MDATHMOV

210,40 SAY "QUANTITA'"

210,52 GET MOTEMOV

@11,5 SAY " CODICT MOVIMENTI"

211,40 SAY "PREZZO U."

211,52 GET MPREZZUMOV

12,40 SAY “PREZZO C."

12,52 GET MPREZCMOV

@13,5 SAY CAUSALE1

@14,5 SAY CAUSALE3

215,55 SAY CAUSALES

xxxxxxxux PARTE COMUNE A TUTTE LE VIDEATE XXXXKXXXXX
BL7 2 SAY" BN KKK K KKK K KK K 3K K 0 30 0 30K 00 00 00 30000000000 ™
@18,2 say "|"

218,55 SAY FROMPT1

@18,78 saY "|"

P19,2 SAY "|"

219,5 SAY FPROMPTZ

@19,78 SAY "|"

B20,2 sSAY "|"

@20,5 SAY PROMPT3

@20,78 SAY "|"

@21,2 SaY"|"

@21, SAY "| DAMMLI LA TUA SCELTA"

@21,78 SaY "|"

@21,58 GET SCELTA

@21,78 say "|v

B22, 2 SAY " MOKKMOR KKK KK 0N R0 300003 200 00 0 0 00000 000000000 ™

File 9.13

AITYPE REGHMOV.FRG
HXF AKX ERRLKE XK SALVATO COME REGMOV PRG0N KKK MK XK KKK KKK
xxxx E/ TL MODULO DI CONTROLLO DELLE REGTSTRAZIONT DEI MOVIMENTI XXEKXKXKX
KHEN XXX
DO INTTMOV.CMD
SET TALK OFF
SET FORMAT TO MENUGEN
STNRE "REGISTRAZIONE DEI MOVIMENTI DI MAGAZZINO"TO TITOLO
STORE " " TO PROMFT1, FROMFTZ
STORE " E)ntrate, Ulscite ,F)ine lavoro ?" to FROMFT3
STOFE " " TD SCELTA
READ
DO CASE
CASE SCELTA="E"
DO REGEN
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CASE SCELTA="U"

DO REGUS.CHD
CASE SCELTA="F"

QuIT
ENDCASE
RETURN
File 9.14
MODIFICA
CODICE ARTICOLO: 100983
QTA‘ INIZIALE: Z00IQTAY ENTRATAR 0iQTA* USCITA! 0
COSTO UNITARIO L.} 500003 V.FROGRESSIVO DI CaAR:  10000000:
SCORTA MIMIMA @ S0
DATA ULTIMO ACQUISTO:Z012Z8B3 IDATA ULTIMA VENDITA ! H
QTA“ I SCONTO @ 10% SCONTO 3 0.00:%
QTA“ TII SCONT: 207 SCONTO 3 0,201
PREZZO 0I LISTINO H 700003
Iva @ 0.18:
DESCRIZIONE {FLEX DD SCATOLE DA 10xSFOL :

000 03000 K20 00 000 00000 000 0000 00K 0000000 K 0K 0K 0K 0K 0K 0
I |
| I
| |
| DAMHMI LA TUA SCELTA L

H |
EENECE XK E AKX KN RN

Video 9.6

REGISTRAZIONE DEI MOVIMENTI DI MAGAZIINO

362020 2K 2K 202K N DO O NN K8 0K OO0 3K 0K K336 28 2K 06 M 20 N2 4 20283026 2020 000000 K K K K O KOK KK KK K

| EYntrate, Ulscite ,Fline lavaro ?
| DAMMI LA TUA SCELTA ¢ :

. H

K00 KKK K K DK MK KK KKK DK 3K 22K 22K 000 0000

Video 9.7
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PARTE IV

PROGRAMMI DI CALCOLO E
SIMULAZIONE

Questa parte & stata realizzata in collaborazione da Patrizia Tomaselli Villa e Tullio
Trincardi.
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CAPITOLO 1

IL MULTIPLAN

1.1 | fogli di lavoro elettronici.-
1.2 Il MULTIPLAN

1.1 | fogli di lavoro elettronici

Gli strumenti di rilevazione tradizionalmente impiegati nelle aziende forniscono valori
prevalentemente consuntivi, ma soprattutto sono strutturatiin modo da non prestarsi, se
non dopo complesse elaborazioni, a divenire strumenti di decisione efficaci e rapidi.
Questa difficolta ha spesso costretto le direzioni aziendali a servirsi degli strumenti
contabili a disposizione solo quali mezzi di rilevazione dei risultati raggiunti. Una tale
destinazione limita fortemente la loro potenzialita informativa e li rende carenti ai fini
decisionali.

Il calcolo per la soluzione in tempo reale dei problemi piu disparati anche complessi,
la simulazione di situazioni create da ipotetiche decisioni, in anticipo rispetto al momen-
to in cui le decisioni reali si debbono prendere, costituiscono degli obiettiviimportanti,
problemi che non possono trovare una adeguata soluzione in programmi predisposti
con i normali linguaggi di programmazione.

La importanza di questi obiettivi e lainadeguatezza delle soluzionifinoa pochiannifa
proposte ha indotto le aziende di software a produrre dei package di facilitazione di
calcolo e di simulazione, alcuni dei quali hanno avuto grande successo ( si pensi a
VISICALC, SUPERCALC, MULTIPLAN, DOSSIER), modificando la qualita delle informa-
zioni, incidendo in modo significativo nel modo di formazione delle decisioni.

Per rispondere alle esigenze di cui si & parlato tali programmi presentano alcune
caratteristiche che li rendono versatili ed efficaci. Innanzitutto permettono di effettuare
ripetutamente calcoli basati sui valori inseriti da tastiera e ne consentono il riepilogo
tramite medie o totali. Inoltre consentono di memorizzare formule di calcolo; infine, per
evidenziare il significato e le correlazioni esistenti tra i dati, permettono che essi
vengano presentati in modo chiaro, semplice e facilmente interpretabile consentendo
di visualizzare scritte illustrative dei dati inseriti.

La struttura che meglio di ogni altra risponde a queste esigenze & quella a matrice; in
tale struttura, infatti, anche in assenza di titoli esplicativi la disposizione di valori
costituisce gia un'informazione, evidenzia gia un legame tra i valori stessi.

La possibilita di memorizzare le formule e le relazioni tra i valori inseriti sui fogli
elettronici e la relativa semplicita di utilizzo facilita la diffusione e I'impiego dei fogli
elettronici nei piu svariati campi di applicazione.

Questi fogli di lavoro si presentano come una larga matrice di righe e colonne che
possono contenere parole, numeri o formule e che compongono insieme le funzioni dei
prospetti manuali e delle calcolatrici, con la capacita di memorizzare i legami logico-
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matematici tra gli input e di ricalcolare automaticamente i loro valori se qualcuno di essi
viene variato. Attraverso un'esigua serie di comandi un foglio elettronico consente di
risolvere in tempi brevissimi relazioni e legami tra valori anche notevolmente complessi.

1.2 1l MULTIPLAN

La matrice del MULTIPLAN IBM e TEXAS & composta di 255 righe e 63 colonne.
Una volta lanciato il MULTIPLAN appare sul monitor una porzione limitata (detta
finestra) del foglio di lavoro, numerata per righe e per colonne. In particolare si potranno

vedere 7 colonne e 20 righe (m 1.1).

formato lira schermo

quadrante # 2
attive
con bordo

colonne (1-63)

a

righe
(1-265)

2

Siene generals O

Totsle Costs  £3

scelta =
comandi |

LE1e EDAmL ka1 BIT)

o2 Tz T 3 ' . T

£30000000

o

riga di | COMeNLO: Aldab, Blocca Cooia Dist. £61ts Formstc Goize Ina. Libe-s Miowe
Moms DEi0n) Pres<o. Cuage. Righ, Stasps Trasd. Uscire valors ilerno
comando | Scecliere 1°0iiione o batters 1':miziale 01 wn cosance
1622 :

Sa% Lik. W. Raltaiplan: SIMEDL.RIF

A\

\

contenuto
della
casella attiva

riferimento
ssoluto

. Indicatore di Scroll
memoria & |
dispusizi I.a_cl: ¢ Num Lock
attivato

M/1.1



Esistono anche Multiplan in italiano come quelli del Macintosh e dell'lBM il cui primo
schermo viene qui sopra riportato.

Il cursore é posizionato nella casella della riga 1 colonna 1; si deve notare che la
posizione del cursore viene evidenziata anche nella parte inferiore del monitor a sinistra
con i caratteri R1C1. In linea con tale segnalazione si trova, procedendo a leggere verso
destra, un numero che indica, percentualmente, lo spazio di memoria disponibile ed,
infine, il nome del file che si sta utilizzando.

Nella parte inferiore appare tutta la serie dei comandi che & possibile attivare. Il
cursore di edit & posizionato sul primo comando; per effettuare una opzione diversa &
necessario spostare il cursore di edit sul comando desiderato mediante la barra
spaziatrice e quindi dare il return, o selezionare l'iniziale del comando voluto e quindiil
return.

Con il MULTIPLAN & possibile richiamare sul video altre finestre del foglio dilavoro al
fine di visualizzarne il contenuto ed eventualmente intervenire su di esso.

Il cursore che si trova inizialmente posizionato in R1C1, pud essere spostato utiliz-
zando i tasti di direzione sia in senso verticale che orizzontale mantenendo premuto il
tasto che muove il cursore verso destra, appariranno successivamente sullo schermo
tutte le colonne fino alla sessantatresima casella. In modo analogo si puo procedere per
giungere fino alla duecentocinquantacinquesima riga.

Tuttavia, per rendere pil veloce lo spostamento del cursore si puo attivare il comando
GOTO. Selezionato questo comando, compaiono, nella parte inferiore dello schermo,
dei sub-comandi attraverso i quali si puo indirizzare il cursore nella casella desiderata.
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CAPITOLO 2

| COMANDI DEL MULTIPLAN

2.1 | comandi: classificazione.

2.2 Comandi di INPUT-OUTPUT

2.3 Comandi di formattazione dello schermo
2.4 Comandi di assegnazione e calcolo.

2. 1 | comandi: classificazione

| comandi di MULTIPLAN svolgono essenzialmente tre funzioni: funzioni di INPUT-
OUTPUT, funzioni di formattazione dello schermo, funzioni di assegnazione e calcolo;
naturalmente una classificazione di questo tipo non riesce a comprendere tuttii coman-
di che si possono attivare con il MULTIPLAN .

2.2 Comandi di INPUT-OUTPUT

I comandi fondamentali attraverso cui inserire parole, numeri, o formule sono il
comando ALPHA e il comando VALUE. Optando per il primo appare nella parte inferiore
dello schermo la scritta ALPHA seguita da due punti, cio significa che il programma e
pronto aricevere il testo che siintende inserire nella casellain cuisitrovail cursore.Do-
po aver digitato il testo si preme return ed esso comparira nelle casella voluta:

ALFHA 3

Enter text ( no double quotes )
R1C1 9% Free Multiplan: TEMF

Con il comando VALUE ,invece, il MULTIPLAN si predispone ad accogliere un valore
numerico o una formula.

231



Salvare in memoria la parte di foglio elettronico che si & costruita consente di
interrompere il lavoro per poterlo poiriprendere esattamente nello stesso punto in cui si
era abbandonato. Per effettuare questa operazione si usa il comando TRANSFERT. La
linea di comando si presenta nel seguente modo:

TRANSFERT ¢ Load Save Clear Delete Options Rename

Select option or type command letter
R1C1 ?9%L Free Multiplan! TEMP

TRANSFERT SAVE filename :!TEMP

Enter a2 filename
R1C1 99% Free Multiplan! TEMP

|
|
|
|
|

A questo punto occorre dare un nome abbastanza significativo al lavoro che si
intende salvare in modo da facilitarne il richiamo in futuro. Operata questa scelta si
preme “return” e il file viene salvato su disco.

Per disporre di una copia su carta del foglio di lavoro elettronico occorre azionare il
comando PRINT:

FRINT !Frinter File Margins Options

Select option or type command letter
RiC1 99% Free Multiplan: TEMP

Il Multiplan ha fissati degli standard per i margini che possono pero essere modificati
secondo le necessita di stampa dell' utente. Queste variazioni si possono ottenere
selezionando il sub-comando Margins:

| |
| PRINT MARGINS:left:!S5S topié print widthi70 print lengthiS54 |
| page lenathiéé 1
| Enter a number |
| RiC1 9% Free Multiplan: TEMP |
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2.3 Comandi di formattazione dello schermo

Con il comando FORMAT & possibile modificare il formato di visualizzazione delle
celle o del loro contenuto.

| |
| FORMAT iCells Default Options Hidth ]
| Select option or type command letter ]
| |
| |

R1C1 99% Free Multiplani: TEMP

Supponiamo di voler modificare il formato di tutte le celle allora occorre selezionare
Default e sulla riga dei comandi apparira (m 2.7):

| |
| FORMAT DEFAULT :iCells Width |
| Select option or type command letter |
| |
| !

R1C1 99% Free Multiplan! TEMF

Optando per Cells compare:

FORMAT DEFAULT CELLS alignmentiCtr Gen Left Right
format code ! Cont Exp Fix(Ger)Int $ * X # of decimals 0
Select option

R1C1 ?9% Free Multiplani TEMF

Nella prima riga & possibile scegliere I'allineamento desiderato, nella seconda il
formato che si intende visualizzare.

Un comando di formattazione utile in quanto consente di bloccare descrizioni o
formule & il comando LOCK:

| |
| LOCK ¢ Cells Formulas |
| Select option or type command letter |
| |
| |

R1C1 99% Free Multiplani TEMF
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Per proteggere ad esempio le formule che si sono inserite in un lavoro occorre
selezionare |'opzione F per Formulas:

| |
| LOCK FORMULAS @

| Enter Y to confirm

I |
| |

R1C1 ?9% Free Hultiplani TEMP

Premendo Y e confermando I'opzione vengono bloccate tutte le formule contenute
nelle celle.

Qualora interessi invece fissare delle etichette o titoli che restino visibili anche
quando si fanno scorrere le colonne si usa il comando WINDOW:

| |
| WINDOW { Split Border Close Link

| Select option or type command letter

| |
| |

R1C1 ?9% Free Multiplani TEMP

Per separare i titoli di una determinata finestra di lavoro dai dati in essa contenuti per
mantenere fissi i primi si seleziona SPLIT:

|
WINDOW SPLIT ¢ Horizontal Vertical Titles
Select option or type command letter
|
|

R1C1 ?9% Free Multiplan: TEMF

Trai diversi subcomandi che compaiono scegliamo Titles in quanto si intende fissare
i titoli della colonna e della riga 2:

| |
| WINDOW SPLIT TITLES !#of rowsiZ #of columnsil |
| Enter a number .

| |
| |

Ri1C1 ?9% Free Multiplan! TEMF

2.4 Comandi di assegnazione e calcolo

Il comando COPY consente di fissare le celle in cui si vuole copiareil contenuto della
cella attiva. Selezionando la lettera C per COPY sulla parte bassa dello schermo
apparira:

| |
| COPY * Right Down From

| Select option or type command letter 1
| 1
| 1

R1C1 99% Free Multiplan! TEMP
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Qualora si opzioni R per Right comparira:

I |
] COPY RIGHT nwumber of cells: starting at RiC1 |
1 Enter a number |
I |
| |

F1C1 9% Free Multiplan: TEMF

A questo punto e sufficiente inserire il numero di celle desiderato e premere return per
copiare il contenuto della cella R1C1.

Costruito un foglio di lavoro che contiene diverse formule ogniqualvolta viene modifi-
cato il contenuto di una cella il Multiplan ricalcola il valore di tutte quelle celle che
dipendono da essa. Se il foglio di lavoro contiene molte formule, ogni cambiamento
richiede un po di tempo per completare il ricalcolo. Questa procedura si pud velocizza-
re bloccando il ricalcolo automatico con il comando OPTION:

NPTIONS recalc ! Yes No mute ! Yes No

| I
| |
| iteration ! Yes No completion test at ! |
| Select option |
| |
| I

R1C1 99% Free Multiplan: TEMP

Si seleziona NO e viene bloccato il meccanismo diricalcolo, quindi si preme “return”.
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CAPITOLO 3

LE FORMULE

3.1 Le formule _

3.2 | modi di riferimento ai valori-delle celle: il riferimento in modo assoluto e in modo
relativo.

3.3 Gli operatori aritmetici.

3.4 Gli operatori logici

3.5 | principali operatori funzionali.

3.1 Le formule

In MULTIPLAN é possibile registrare formule in celle destinate ad accoglierne i
risultati.

Queste formule operano su valori costanti, celle o gruppi di celle mediante operatori
che ne esprimono le relazioni; gli operatori possono essere operatori aritmetici, logici,
funzionali.

3.2 | modi di riferimento ai valori delle celle: il riferimento in modo assoluto
e in modo relativo

Il riferimento ai valori di celle singole pud essere fatto in modo assoluto o in modo
relativo. Con cid si intende che nel primo caso si fa riferimento ad una data specifica
cella, nel secondo ad una cella che dista da quella in cui si registra la formula un dato
numero di righe e un dato numero di colonne.

In qualsiasi cella si intenda scrivere una formula il richiamo di una cella in modo
assoluto viene indicato, se si fa riferimento alla cella di riga 1, colonna 1, con R1C1; se
siamo nella riga 10 colonna 10 il richiamo in modo relativo del valore della celladiriga1
colonna 1 viene indicato con R[-9]C[-9].

I riferimento a celle in modo relativo & particolarmente utile in tutti quei casi una
stessa formula, da impiegarsi in righe successive di una data colonna, non deve fare
riferimento ad una cella di una data riga, ma a celle di righe successiva.
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3.3 Gli operatori aritmetici.

Gli operatori aritmetici che si possono utilizzare sono:
elevazione a potenza
* moltiplicazione
/ divisione
% calcolo della percentuale
+ somma
- sottrazione.

3.4 Gli operatori logici

Gli operatori logici sono:
< maggiore di
<= maggiore, uguale a
> minore di
>= minore, uguale a
= uguale a
< > diverso

IF(condizione,se vero, se falso)
Esempio:

IF(R1C1>R3C1, R1C2, “non & maggiore")

in questo caso se R1C1 & maggiore di R3C1 alla cella della formula viene assegnato il
valore R1C2, altrimenti viene visualizzato “non & maggiore”.

AND(condizione 1, condizione 2,..condizione n). Si usa con IF.
Esempio:

IF(AND(R1C1<100, R2C1<100, R3C1>R1C1), “tutto verificato”, “no”)

OR(condizione1, condizione2,..condizione n). Si usa con IF.
Esempio:

IF(OR(R5C1<R5C2,R5C3<R5C4),R5C1,R10C10)

NOT(condizione) Si usa in congiunzione con IF.
Esempio:

IF(NOT(CONTO<=0),"SCOPERTO", “In regola”)

3.5 | principali operatori funzionali

Numerosi sono gli operatori funzionali; si citano tra i piu importanti in m 3.1:
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AES(N)

AVERAGE(lista di celle)
COUNT(lista di celle)
LOOKUF (valore,tabella)

INTIN)

MAX(lista di celle)
MIN(lista di celle)
MID(lista di celle)
HOD{dividendo,divisore)
NFV(r,lista di celle)

ROUND(N,numero di cifre)
STDEV(lista di celle)
SIGN(N)

SART(N)

SUM(lista di celle)

Da’ il wvalore assoluto di N

Calcola la media della lista di celle
Conta il numero delle celle piene
Ricerca in una tabella il valore corri
spondente a quello dato (vedasi es.n.)
Da’ 1’intero di N

Da’ il massimo valore di cella

Da‘ il minimo

Da’ la media dei valori di cella

Da’ il resto della divisione

Da’ il wvalore attuasle al tasso r

della lista di celle

Da‘ 1’arrotondamento di N

Da’ 1la deviation standard delle celle
Da’ il segno di N

Da’ la radice quadrata di N

Da’ 1a somma dei valori di cella

Di funzioni importanti per la realizzazione di iterazioni di calcolo si parlera negli

esempi.
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CAPITOLO 4

IL FOGLIO DI LAVORO ELETTRONICO

4.1 Come si prepara un foglio elettronico

4.2 | moduli base.

4.3 Moduli per la rappresentazione di serie temporali.
4.4 Moduli contabili

4.5 La concatenazione di piu moduli

4.1 Come si prepara un foglio elettronico '
Predisponendoci a costruire un foglio di lavoro elettronico occorre innanzitutto pulire
lo schermo e la memoria da precedenti programmi; per ottenere ci¢ & necessario
azionare il comando TRANSFERT CLEAR e premere la Y per confermare l'opzione. In
questo modo la finestra sul foglio apparira completamente libera, il cursore si trovera
posizionato nella cella con coordinate R1C1 e la linea dei comandi sara pronta a
ricevere le istruzioni.
Si ritiene quindi che la preparazione di unatavola debba svolgersi nelle fasi seguenti:
1) preparazione del formato di visualizzazione dei dati;
2) registrazione delle formule ;
3) registrazione dei dati di prova;
4) controllo, correzione e blocco delle formule e dei titoli;
5) cancellazione dei dati di prova;
6) salvataggio del foglio in bianco;
7) registrazione dei dati effettivi;

8) stampa;

9) salvataggio dei dati effettivi.
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Nella preparazione del formato di visualizzazione o stampa & spesso opportuno
predisporfe. oltre al foglio di outputvero e proprio, anche un'area di lavoro pericalcolie
i risultati intermedi.

E’ quindi opportuno provvedere al blocco delle formule e dei titoli per impedire che
successive operazioni di cancellazione le possano eliminare.

E’bene infine provvedere al salvataggio di un foglio in bianco, questo foglio in bianco
consente di effettuare la registrazione di nuovi dati senza operazioni di cancellazionedi
dati vecchi.

4.2 Moduli base.

Tutte le tabelle essendo “tabelle a doppia entrata” ammettono sia la lettura verticale
che quella orizzontale. Si nota perd che le tabelle per la rappresentazione di serie
temporali hanno in prevalenza la distribuzione dei dati in senso orizzontale, mentre le
tavole di calcolo hanno in prevalenza una distribuzione dei dati verticale. Le tavole delle
serie statistiche temporali hanno infatti spesso i dati distribuiti orizzontalmente, pur
ammettendo calcoli anche in senso verticale. Invece , le fatture, i conti correnti, i
prospetti di redditivita etc. richiedono quasi esclusivamente una lettura verticale.

Cio e dovuto al fatto che originariamente lettura e scrittura vengono fatte per linee
orizzontali, mentre i calcoli manuali richiedono l'incolonnamento verticale.

4.3 Moduli per la rappresentazione di serie temporali.

Uno dei tipi piu comuni di tabella tabelle che si presta a svariate applicazioni e quello
che serve alla rappresentazione di serie temporali.
In questa tabella abbiamo:
- nella prima colonna le voci di descrizione di ogni riga della tabella
- nelle colonne successive i valori di ogni scadenza temporale (annuale, mensile,
giornaliera,...)
- nell'ultima colonna i totali per riga
- nell'ultima riga i totali per colonna
Una tabella con le suddette caratteristiche unisce ad un’estrema semplicita di realiz-
zazione una grande versatilita d'applicazione; essa si presenta con la forma seguente:

| 1983 1784 1985 TOT. |

|VENDITE 1 I e e ) I

IVENDITE 2 |

o mmmmee e e e |

ITOTALE veee |
Figura 4.3.1
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Istruzioni di formattazione sono necessarie per fissare i titoli di colonna e di riga in
modo da avere detti titoli sempre in vista anche quando siintende far scorrere le righe o
le colonne.

Per fissare i titoli della tabella precedente si debbono usare i seguenti comandi:

|

|  HWINDOW SFLIT TITLES: #of rows: 2 #of columns! 1
| Enter 3 number
!
|

R1C1 9% Free Multiplan: TEMF

Le istruzioni di calcolo che.devono essere date per ottenere la suddetta tabella si
riducono al calcolo dei totali per riga e per colonna: nel primo caso si trattera di
sommare gli importi di una stessa riga ma di colonne diverse, mentre nel secondo caso
si dovranno sommare i diversi importi di una stessa colonna. Supponiamo di voler
calcolare il totale della prima riga: occorre posizionare il cursore nella casella in cui si
vuole il risultato, quindi si seleziona il comando value per preparare il programma ad
accogliere una formula che potra essere:

SUM( RC(-3):RC(-1))

RC(-3)+RC(-2)+RC(-1)
Qualora si intenda calcolare il totale per colonna avremo:

SUM( R(-3)C:R(-1)C)

R(-3)C+R(-2)C+R(-1)C

Inserite queste formule nelle celle in cui si vogliono i totali, al variare dei valori della
tabella verranno ricalcolati automaticamente anche i totali che ricompariranno modifi-
cati.

E' possibile ottenere tabelle piu complesse costruendo formule piu articolate e in
grado di eseguire diverse operazioni contemporaneamente. Vediamo ad esempio una
tabella che rappresenta le vendite (espresse in milioni di lire) di un prodotto divise per
aree geografiche durante il primo trimestre dell’anno: di queste si vuol conoscere oltre
ai valori assoluti i valori percentuali, i totali progressivi e gli scostamenti dagli obiettivi
prefissati per il trimestre.
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| ZONA X GEN FEE MAR TOT OBIET DIFF
|

|
| NORD 34.35 20 19 17 56 55 +1 {
:CENTPD 31,90 17 17 18 52 54 -2 :
:sun 33.74 18 18 19 55 55 -
:TDTnLE 100 55 54 54 163 164 -1 1
ipnncpcss. v 55 109 163 326 ces vee :

1

Figura 4.3.2

Avendo gia illustrato le formule impiegate per calcolare i totali per riga e colonna
soffermiamoci invece sulle formule per il calcolo delle percentuali, delle differenze e dei
totali progressivi. Esse sono rispettivamente:

per le percentuali: RC(+4)*100/R(+4)C(+4)
per le differenze: RC(-2)-RC(-1)
per i totali progressivi: RC(-1)+R(-1)C

Si fa notare che nel MULTIPLAN IBM o TEXAS le parentesi con i valori di riferimento
delle righe e delle colonne non sono tonde ma quadre.

4.4 Moduli contabili.

La pratica aziendale e finanziaria offre una grande quantita di esempi di moduli a
sviluppo verticale. Hanno questo sviluppo: il Conto Economico a sezioni contrapposte,
lo Stato Patrimoniale, il Conto Profitti e Perdite in forma progressiva, le fatture, i conti
correnti, etc... In tutte queste tabelle il risultato finale ricercato compare nell’'ultima riga
del prospetto anche se talvolta sono necessari calcoli tra dati orizzontali per la determi-
nazione di risultati parziali. Prendiamo in considerazione il prospetto di calcolo del
margine netto di un prodotto di un'azienda che opera su due mercati in un mese della
sua attivita produttiva.
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Figuram 4.4.1 (segue)

| ARBI S.P.A. MARGINE PRODOTTO 10 11 GENNAIOD T|
I S [} ] 1982 Il
I descrizioni || MERCATI Il TOTALI I
| 1 11 12 |l PROD 10 11l
| I I 1
|1 VENDITE I 60,0 || 30.0 11 0.0 ||
|| -costo inds var.vendutol| 24,0 1|1 12.0 |1 34.0 |1
11 I — ] | S N |
| M+Cs INDUSTRIALE Il 346.0 || 18.0 || S54.0 I
| -costi var.commerciali || 4.0 || 2.0 11 &40 11
| il P—— | —— 1 _—
| M.Cs COMMERCIALE [N 32.0 11 1640 || 48.0 |1
| -Spese fisse Commercs || 3.0 11 1.0 11| 4.0 11
| I R — ——— 1
|l HM+C.NETTO COMMERCIALE || 29.0 11 15.0 11 44.0 11
|| Spese fisse industriali =m= I 640 ==m=
I ———— 1]
|1 MARGINE DI CONTRIEBUZIONE NETTO DI PRODOTTO 38.0 ||
11 I
| ARET S.P.A.  MARGINE "FRODOTTO 20 11 GENNATO 11
| e =11 1984 I
| descrizioni || MERCATI 1l TOTALI I
1 I 21 22 Il FROD 20 1l
I - 1 - | R— 1
|| VENDITE 1 40.0 |1 25.0 11 65.0 ||
Il -costo ind. var.vendutol]| 17.0 |} 10.0 || 27.0 1)
11 11 —— ] I —— 11
Il M«.Cs INDUSTRIALE 11 23.0 || 15.0 || 38.0 ||
Il -costi var.commerciali || 1.0 11 0.5 11 1.5 ||
1 1 I ] P |
Il M.Cs COMMERCIALE ] 11 11 36.5 |
Il -Spese fisse Commerc. || 1 1 3.0 ||
1 1 1 ——
Il M.C.NETTD COMMERCIALE || | 33,5 |11
Il Spese fisse industriali 3.0 ===
[ —— 11
|| MARGINE DI CONTRIEBUZIONE NETTO 30.5 ||
H i
ARBT. S.F.hA. MARGINE FRODOTTO 30 |1 GENNAIOD 1]
| P N1 1984 11
| descrizioni || MERCATI 1} TOTALI 1
I 1131 3z 33 |11 PROD 30 1
| 11 1 1
11 VENDITE I S50.0 11 &60.0 11 30.0 |1} 140.0 ||
|| -ecosto ind. var.vendutol|| 19.0 1| 23.0 11 11.0 |1 53.0 1|
11l 1l = 1 ——— 1] —— 11 ———
Il M«.C. INDUSTRIALE 1l *31.0 || 37.0 |1 19.0 |1 87.0 |1
|l -costi var.commerciali || 2.0 11 2.5 11 1.0 11 5.5 11|
I | I | —_— 11 e 1 e
Il M.Cs COMMERCIALE 1 29.0 |1 34.5 |1 18.0 || B1.5 ||
|| -Spese fisse Commerc. || 2.0 || 1.0 11 1.0 |1 4,0 I
1 I ——e 1 ———- 11 —— I i |
Il M.C.NETTD COMMERCIALE || 27.0 11 33.5 11 17. 1 71.5 |1
Il Spese fisse industrizli == === = | 4.0 |1
11 —— 1
|1 MARGINE DI CONTRIEUZIONE NETTO DI PRODOTTO 73.5 1}
1 [N
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| ARBI S.P.A.  MARGINE - PRODOTTO 40

|1 GENNAIO 11
- 1 1984 ||
| descrizioni || MERCATI 11 TOTALI 1
| I 41 42 43 |1 FROD 40 1
| J— — I 11 N N P
|1 VENDITE 11 35.0 11 30.0 || 40.0 |1 105.0 |1
Il -costo ind. wvar.vendutol | 12.0 |1 10.0 |1 13.0 || 35.0 11
I Il — 1 ——— _—— |1 S
Il M.Cs INDUSTRIALE 11 23.0 1| 20.0 || 27.0 |1 70.0 11
|| -costi varwcommerciali || 2.0 11 1.0 11 1.8 |1 4.8 ||
I il _—— 1 ——— 11 ——— 1] ——ee 1
Il H.C, COMMERCIALE I 21.0 11 19.0 11 25.2 1|1 &65.2 11
|| -Spese fisse Commerc. || 3.0 |1 1.0 |1 1.0 1) 5.0 ||
I Il ——e 11 _—— 1 _—— ——— 11
Il M.C.NETTO COMMERCIALE || 18.0 11| 18.0 || 24.2 || 0.2 11
Il Spese fisse industriali  s==ss=s===== =] | 4.0 ||
I — h
|| MARGIME DI CONTRIBUZIONE METTO DI FPRODOTTO 56.2 ||
I 1
| ARBI S.P.A. MARGINE PRODOTTO S50 1| GENNAIO I
1 — i 1982 1
| descrizioni I MERCATI 1| TOTALI I
| 1 S1 11 '
| ] 1 1
1| VENDITE 11 70,0 11 1 I
Il -costo ind. var.venduto || 28.0 || 11 1
1 1 ——— 1 1 1
Il M.C. INDUSTRIALE I 42,0 || 1 1
Il -costi var.commerciali || 2.0 |1 1 1
11 11 —— 11 1 I
1l M.C. COMMERCIALE 11 40,0 || 1 i
Il -Spese fisse Commerc. ] 3.0 |1 I I
1 I ——— 11 I
Il H.C.NETTO COMMERCIALE I 37.0 11 I
Il Spese fisse industriali ===== - a==
1 —— |1
|1 MARGINE DI CONTRIEBUZIONE NETTO DI PRODOTTO 51. : :
Ll:::::‘:==========!-’=====; e e——_—EEEEESESIESE E===
| ARBI S«P.A. MARGINE FRODOTTO &0 || GENNAIO 1
- 1 1984 I
| descrizioni || MERCATI Il TOTALI 1
| : : 61 62 } : PROD &0 11
| —— i
Il VENDITE 11 60,0 11 35.0 11 95.0 ||
Il —costo ind. var.vendutoll 17.0 11 10.0 H 27.0 |}
1 1 I | ———— ——— 1
Il H.C. INDUSTRIALE I 43.0 || 25.0 |1 &8.0 )
|l -costi var.commerciali || 4.0 11 3.0 |1 7:0 111
I i —— 1 I B ————
Il M.C. COMMERCIALE 1 39.0 11 22.0 |1 61.0 11
|| -Spese fisse Commercs || 2.0 |1 1.0 |1 3.0 1)}
I [} ——— 11 - ——— ]
Il H.C.NETTOD COMMERCIALE 11 37.0 || 58.0 ]}
|l Spese fisse industriali a= 6.0 =T=
1 ——— |
|| MARGINE DI CONTRIEUZIONE NETTO DI PRODOTTO 52.0 : {
11

============ o= ===»

Figuram 4.4.1  (seguito)

246



| ARBI S.P.A. MARGINE FRODOTTO 70 1| GENNAIO 11
| I 1984 |
| descrizioni || MERCATI 1l TOTALI 11
| 1171 72 73 Il PROD 70 I
| 11 11 11
|1 VENDITE Il 55.0 |} 65.0 |1 50.0 |1 170.0 ||
Il -coste ind. var.vendutoll 19.0 || 24.0 || 16.0 || S59.0 |1
il . h____ 11 R | —— 1 —_— I
|l M.C. INDUSTRIALE 11 3&4.0 |1 41.0 || 34.0 || 111.0 11
Il -costi var.commerciali Il 3.0 || 3.5 11 2.0 11 8.5 |1
I tho___ 11 ——— 11 —— 1] R N
11 ¥.Cs COMMERCIALE Il 33.0 11 37.5 1| 32.0 |1 102.5 ||
|| -Spese fisse Commerc. || 2.0 || 2.0 |1 1.5 |1 5.5 ||
I o~ 11 —— Il —— ] ——— 1
!l H.C.NETTO COMMERCIALE || 31.0 || 35.5 11 30.5 || 7.0 |1
1! Spese fisse industriali == ====  ========== ] 8.0 ||
| —_— 11
|1 MARGINE DI CONTRIBUZIONE NETTO DI FRODOTTO 89.0 ||
1 N

==zo=o====== ==

Figura m 4.4.1 (seguito)

La tecnica di calcolo del margine netto consiste, per ogni singolo mercato, di una
serie progressiva di sottrazioni dalle vendite del prodotto per giungere arisultati nettidi
mercato e a somme orizzontali dei valori di ogni singolo mercato per arrivare al margine
netto di prodotto.

1T AREL S.F.A, | MARGINE DI STAEILIMENTO SECCHIA I
I e e 11
Il descrizrione 11 prodotti 1
I 10 11 20 11 <1 | 40 || TOT. |1
I [ I | [ I Al Il
Il VENDITE Il 90,0 || 5.0 || 140.,0 || 105.0 |1 400.0 1]
|l -Costo ind. var., del venduto || 34,0 || 27.0 |1 S3.0 || 35.0 || 151,0 ||
I I 1 =1 =11 B B |
Il He Cs INDUSTRIAGLE Il 54,0 || 38.0 |1 87,0 |l 70,0 1| 24%9.0 ||
|l -Costi war. commerciali 11 &0 |1 1.5 || 5.5 11 4.8 || 17.8 1|
11 I | =11 =11 I R
Il M. C. COMMERCIALE 11 48,0 || 36.5 |1 B1.5 |l &5.2 || 231.2 ||
Il -Spese fisse commerciali Il 4.0 |1 3.0 |} 4.0 |1 S.0 1| 16.0 ||
N I 1l 1 | Y I I
11 H+ C. NETTOD COMMERCIALE Il 44.0 || 33.5 || 77.5 |1 &0.2 || 215.2 ||
Il -Spese fisse industrali I &0 |1 3.0 11 4.0 11 4.0 |1 17.0 ||
Il 11 =11 b 11 =l === 11
|| M+« Cs. NETTO DI FRODOTTO Il 38.0 || 30.5 || 73.5 |l 5S6.2 || 198.2 ||
|l -Spese fisse di gruppo Il 0.0 Il 7.0 || 15.0 || 10.0 || 32.0 ||
| I === === 11 === 1l === 1l
|| M«.Cse NETTO FER GRUFFI ] 1.5 |1 S58.5 |1 46.2 |1 166.2 11
Il -Spese generali di stab. === = ======= ===|] 50.0 ||
11 I === I
|l M+ Cso NETTO DI STAEILIMENTO | |

Figuram 4.4.2  (segue)
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v

1
| - 1
I descririone | prodotti I
1 | 30 11 &0 || 70 || TOT. 11
I O | e | [ | I R —— I
Il VENDITE | 110 || ?5 11 170 |1 375 11
Il =Costo ind. war. del venduto | 44 1| 27 11 59 11 130 1|
11 | -0l =11 N I
Il s Cs INDUSTRIELE | &6 || &8 || 111 || 245 |1
Il -Costi var. commerciali | 3.5 11 711 8.5 |1 17 11
I | =11 11 = == I
Il M+ Gy COMMERCIALE 1 62.5 || &1 |1 102.5 || 226 ||
|l -Spese fisse commerciali | 4 1] 31 5.5 11 12.5 11
I | =11 11 . I Il
Il Hs C. NETTO COMMERCIALE I S58.5 1|1 58 1) ?7 11 213.5 |1
|l -Spese fisse industrali 1 7 11 & 11 8 11 21 11
1 | =11 11 -] = Il
Il M, C. NETTO DI FRODOTTO | 51.5 || s52 11 89 11 192.5 ||
Il -Spese fisse di gruppo | 5 11 15 |1 20 11
I | = o==== 11
Il M.Cs NETTO FER GRUFFI | 46.5 |1 126 1} 172.5 |1
|| -Spese generzli di stab. ======szs===sszc====oz=== 52 |1
I ——— I
Il M. Cs NETTO DI STAEILIMENTO 120,55 ||

Figuram 4.4.2  (seguito)

4.5 La concatenazione di piu moduli

Talvolta per giungere a risultati pit complessi & necessario utilizzare contemporane-
amente piu moduli cosi da sfruttare le relazioni logico-matematiche esistenti tra i dati
di moduli diversi.

A cio si perviene con la costruzione e il calcolo di tabelle traloro concatenate, con gli
output dialcune di esse che sono gli input di quelle successive, mediante I'impiego del
comando EXTERNAL: Copy, List, Use.

Si prendano in esame, ad esempio, le tabelle di calcolo dei margini di mercato, di
prodotto, di stabilimento e del risultato economico di una azienda (ARBIPP) che opera
con due stabilimenti (SECCHIA e CROSTOLO) con piu prodotti in pit mercati.

Si consideri in primo luogo la tabella di calcolo del margine di contribuzione netto dei
prodotti della ditta ARBI (figg. m 4.4.1) e si assegni a ciascuna colonna dei totali di
prodotto un nome, (PROD10, PROD20, PROD30, etc.) con la funzione NAME; si salvi la
tabella con il nome MARPROD.

Si passi quindi alla tabella di calcolo del margine di due stabilimenti (fig. m4.4.2), cisi
posizioni nella prima colonna in cui devono essere richiamati i totali dei margini di
prodotto e si metta in esecuzione il comando EXTERNAL premendo il tasto X, quindi si
dia il sottocomando Copy.

A questo punt apparira sul monitor la richiesta del nome della tabella da cui un certo
numero di righe colonne deve essere copiato, del nome dell'area da copiare e della
opzione di LINK che consente di legare in modo permanente i dati della tabella
dipendente con quelli della tabella di supporto.

Date le opportune risposte i totali dei margini di ciascun prodotto vengono letti nella
tabella di supporto e visualizzati in quella dipendente.

Si attribuisca quindi a ciascuna colonna dei margini di stabilimento un nome quindisi
salvi la tabella con il nome MARSTAB.
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| ARBI S.F.A., |CONTO ECONOMICO GENERALE GENMAID 1984

UTILE NETTO

=========== =m=w= === ==========

I m
| I
1 1 STABILIMENTI 1 1}
I descrizione || SECCHTYA || CROSTOLO|} TOTALE| |
| ) [——— - — | ] — | |
1 VENDITE 11 400.0 || 375.0 |} 775.0 ||
It = Costo indust. var. venduto || 151,0 |1 130.0 | 281.0 ||
I I -——- I === I I
11 M. C. INDUSTRIALE 11 24%9.0 |1 245.0 || 494.0 ||
|l - Costi variab. commerciali ] 17.8 || 19.0 |1 36.8 ||
I I ==== I === ] I
1 M. C. COMMERCIALE 11 231.2 |1 2246.0 |1 457.2 |1
Il - Spese fisse specifiche I 16.0 11 12.5 1|1 28.5 11
I [ - - ] I
I M. C. NETTO DI PRODOTTO 1 215.2 |1 213.5 |1 428.7 ||
Il - Spese fisse di gruppo I 17.0 || 21.0 || 38.0 ||
] I === I === I I
1 M. C. NETTO COMMERCTALE I 198.2 || 192.5 |1 390.7 |1
Il - Spese generali di stab. 1 32.0 |1 20.0 |1 52.0 1|
1 I === I ==== I 1
It H. Co NETTO DI STABILIMENTO || 166.2 |1 172.5 1| 338.7 ||
[N 1l 50.0 || S52.0 || 102.0 |1
1 I === 1 === ] 1
1 11 116.2 |1 120.5 11 2346.7 ||
I 11 =1 =11 I
Il - Spese di periodo della sede S50.0 11 I
Il - Spese di direzione tecnica 55.0 11 Il
Il - Spese commerciali 48.0 |1 11
Il - Spese ammMinistrative 45.0 11 I
Il - Oneri finanziari,Tributari, 15.0 || 11
[N — I
] 213.0 || 213.0 ||
I [N T, ]
[} N 23.7 11

Figura m 4.5.1

Si passi alla tabella del conto economico generale e si richiamino i dati dei margini di
stabilimento della tabella di supporto MARSTAB con il gia visto comando EXTERNAL
COPY.

Volendo visualizzare i nomi delle tabelle di supporto o dipendente da quella in uso si
deve impiegare il comando EXTERNAL LIST; si otterranno i dati di cui alle figure che
seguono:

Sheets supporting ARBIFPF

MARSTAE

Mo sheets depend on AREIPP

Fress any kes to redraw screen
R38C4 B7% Free Multiplan! AFBIFF

Figuram 4.5.2
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Sheets supporting MARSTAE

MAaRFREOD

Sheets depending on MARSTAE

ARETFF

Fress any key to redraw screen
RBCZ "UENDITE" B84% Free Multiplan! HARSTAE

Figura m 4.5.3
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CAPITOLO 5

| PROBLEMI CARATTERISTICI

5.1 Il calcolo dei giorni intercorrenti tra due date.
Esempi di impiego:
5.1.1 scheda di deposito a risparmio (procedimento a NUMERI);
5.1.2 scheda di c¢/c di corrispondenza(procedimento amburghese a staffa.
5.2 La ricerca di un dato in una tavola di LOOKUP.
Esempi di impiego:
5.2.1 determinazione delle consistenze dei depositi e ricerca del tasso diinteresse
corrispondente;
5.3 L' ordinamento dei dati mediante la funzione SORT.
Esempio:
5.3.1 Il riordinamento delle operazioni per valuta nella staffa di un conto corrente.
5.4 La costruzione di modelli iterativi.
Esempio:
5.4.1 una catena di MARKOV per la determinazione delle quote attese di mercato.
5.5 Il trasferimento di dati dal DBASE al MULTIPLAN

5.1 Il calcolo dei giorni intercorrenti tra due date.

Un problema importante, preliminare rispetto a molti problemi finanziari di attualizza-
zione o calcolo del montante, & costituito dal calcolo del numero dei giorni intercorrenti
tra due date. Normalmente si risolve questo problema calcolando, prima, il numero di
giorni che intercorrono tra ciascuna data e una data fissa iniziale, poi, la differenza tra i
due numeri trovati.

Il problema & complicato dal fatto che non tutti gli anni sono di 365 giorni, non tuttii
mesi hanno lo stesso numero di giorni.

Il problema potrebbe essere risolto utilizzando una tabella con il numero dei giornidi
ciascun mese e aggiungendo al mese di febbraio, normalmente di 28 giorni un giorno
negli anni bisestili. Se & vero cheil problema puo essere risolto in questo modo, €anche
vero che questa soluzione occuperebbe molto spazio per cui si ritiene opportuno
seguire una tecnica diversa ricercando quella formula che dalla data consente di
risalire direttamente al numero dei giorni che esistono tra di essa e il primo giorno diun
dato anno, ad esempio il 1900.

Si nota che ogni quattro anni ne abbiamo uno bisestile di 366 giorni e che pertantoil
numero dei giorni a partire dal 1900 & dato dal numero degli anni della data per 365,25.

Si nota ancora che, se per ipotesi il mese di febbraio avesse 30 giorni, nei primi 7 mesi
si alternerebbero mesi di 31 con mesi di 30 giorni per cui, in media, avriemmo mesi di
giorni 30,5714. Prendendo il valore intero del prodotto di 0,5714 per il numero del mese
della data si ottiene il numero dei mesi da 31 giorni compreso quello della data stessa.
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Siccome in un calcolo di giorniinteressa il numero dei mesida 31 che precedono quello
della data, si moltiplicano i mesi della data per 30,57 e non per 30,5714 e si sottrae 30.
Cosi facendo avremo al settimo mese un totale di 183 giorni interi a partire dall'inizio
dell’anno piu il numero dei giorni della data come € in realta e non 184. Utilizzando la
stessa frazione per i 5 mesi successivi faremo scattare un intero a partire dal mese di
agosto un mese si e uno no anche per questi mesi cosi come € in realta.

A questo punto siaccerta se l'anno é bisestile calcolandone il resto della divisione per
quattro, dopo di che dal conteggio dei giorni complessivi a partire dall’inizio si togliera 1
se l'anno € bisestile , 2 se & un anno normale.

Quindi si aggiungeranno i giorni della data e il totale rappresentera il totale dei giorni a
partire dal 1900.

La formula da utilizzare nelle celle destinate ad accogliere il numero dei giorni a
partire dal 1900 é:

INT(MESE*30.57)+INT(365.25* ANNO-395.25)-IF (AND(MESE32,
MOD(ANNO,4)=0),1,IF(MESE>2,2,0) )

Nella formula le celle vengono identificate mediante, I'impiego della funzione NAME,
con dei nomi, negli esempi le celle sono identificate mediante indicazione di coordinate
relative.

5.1.1 Scheda di deposito a risparmio (procedimento a numeri).

Si presenta la scheda di deposito e “I'area di lavoro”.
La scheda di deposito corrisponde esattamente ad una normale scheda tenuta con
. procedimento “a numeri”.

2 3 4 5 4 7 g
q BANEA  AGRICE T
5 GCHEDA DT DEFDELTO A RISFAFMIO CaT  LIEERD
&
7 o CONSTSTENTA AL FORTATORE
@ 5 11 seadenzall 12 85 . 5
1n T pate T T T T ORERAZTONT | THPORTT DD MM AR ] GIORNINUMERIZ100
1 ¢ BS 100 2100000
13 0 85 84 ~326000
14 et e et s
15 1700006 1764000
14 1512685 VERSAMENTO 500000 18 12 85 13 45000
17 e e mamm
18 2200000 1829000
19 311264 CAPTTALIZZAZLONE 18791 31 12 85 0 0
20 e
71 2218791 KK
22 00 0 o
23

Figura 5.1.1
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In essa, nella colonna degli importi si & proceduto alla ripetizione della funzione
somma ad ogni nuova operazione mediante il comando

COPY FROM .. TO ., ., .

che consente di copiare una formula in determinate caselle anche saltando qualche
riga o qualche colonna.

| giorni sono per ogni operazione calcolati fino allafine dell’anno per ogni operazione.

I numeri risultano dal prodotto (diviso 100) di giorni per importi. Le formule sono state

13

14
15
14

"OINTERESST!™

RCL-11%xRBCEXFCL-21/
34300

REC-11xRECE/365
RE-1L1C%X0.75

RCC-11%kREBCA 565
RE-11C%x0.75

RCC-11xREBCH/ 345
RE-11C%0.75

\copiate con il solito comando COPY FROM..TO....

Lo 4]

MakEs DToM MaNVORDT

"GIORHT "DaAL FRTMOM
HTHGE0LLT L
254RCLC-51-09

S EEVHRCL -V ARG E-1]

IFCANDCRCE =535 2, 00D INT (RCE
(RCL-41,4)=0) oL IF NT{34T
(RCL-5122,-2,0))

1 INTORCEC-&1%50,57 ) +1
NT (360 20%R -39
] ) (B B Y S |
INTIRCC-A1%30.57
NT{345,29%FCL-51-39

{RCC-41,4)
(FCIE-51%2
IFCAND(RCE -
(RCC-47,48)=0),-1,1IF
(RCC-S152,~-2,03)

W25 RCEC-ZI+RCL-11]

TFCANDCRCE-S2%2 , MOD
(REE=40,43=0),-1,1F
(RCC-S2%d,-Z, 002>

IF(ANDCRCT -5 2, MOD THT(RCE
(ROC-41,4)=0).-1,TF NT(345,
(RCC-51%2,-2,0)) D425 +R

JE30.57 0+ L
*RCL-51-39
[=7T+RC0-11

IFCANDORCE-5152,M00 INTORCC-6T220 .57 0+1
(RECE-=47,42=0), -1, TF NT(365.25 LS -89
(RECC-512,-2,0)) SN RRCL-7I4REE-11]

Figuram 5.1.2
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4 il
o Aakka Dl LaVDRO Il
& 11
r GLORNT DAL FPRINMG I
f -2 Bl04e I
@ - T
10 INTEFESST CONTISTEMIG TAVOLA DI LOOKUF|
11 0 S50
132 38747 .123 -2 LI I S06G0000 S0 L
13 “Z SOET lToEnoang |
14 15060006 .09 01
1% 24144,204 L7400 20000600 1o 11
L& 18123 2 31033 b
17 I
18 25054,.790 L8eIzyo00 il
19 13791, 0964 -2 31044 11
20 I
Figura 5.1.3

L'area di lavoro consente di calcolare i giorni dalla data iniziale di ciascuna operazio-
ne e provvede al calcolo immediato di interessi e ritenute erariali nella misuradel 25%. 1|
tasso di interesse & dato dall'operatore in riga 8 colonna 8.

Gli interessi vengono alla fine capitalizzati dall'operatore mediante registrazione di
quelli risultanti in colonna 9 dell'area di lavoro.

Inoltre nell'area di lavoro é stata predisposta un’area per il calcolo delle consistenze
ed una tavola di LOOKUP che, in rapporto alla consistenza registrata nella scheda, riga
8 colonna 2, calcola l'interesse corrispondente.

5.2 La ricerca di un dato in una tavola di LOOKUP.

La funzione di LOOKUP ricerca in una tavola di due colonne (o due righe) di valori
corrispondenti quello che corrisponde ad un valore dato. Possiamo ad esempio avere
in una colonna gli scaglioni di reddito e, nella colonna accanto, le corrispondenti
aliquote di imposta. Dato il nostro reddito ci possiamo chiedere quale aliquota dobbia-
mo pagare. Allo spiacevole quesito risponde la funzione :

sLOOKUP(Reddito,area di ricerca)

Se i valori tra cui possiamo trovare quello dato iniziano da R10C5 e finiscono in
R20CS5, e i valori corrispondenti sono in colonna 6, possiamo definire I'area di ricerca
con R10C5:R20C6.

Trovato, a partire dal primo, un valore superiore a quello dato, la funzionerestituisceil
valore che nella colonna di fianco a destra gli corrisponde.
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5.2.1 Determinazione delle consistenze dei depositi e ricerca del tasso di interesse

11 12

13 14

corrispondente.
9 10
3 _ —
4
5 AFEA DT
&
7 GIORNY
] -2
7
10 INTEFESSI
11
2 82191.781 -2
13 -2
14
15 77013.699
16 57760.274 -2
17
18 78082.,192
19 585461.644 -2
20
21 FUALUE !
22 #VALUE! 0
1

DAL

L.AVORO

FRIMO
31044

CONSISTENZA

30944

30962
D&6ZE000

31033
a700000

31044

FUALUE!
-394

Figura m 5.2.1

3 LOOKUPC(RCE+1],RE+3]
CL+12IRE47ICCHL3T)

=]
10
11
12
13
14

15 RCC-41%x100/R12C7

14
17

18 RCC-431x100/R12C7

12

"CONEISTENZA™

Figura m 5.2.2

13
' TAVOLAT
1]
Soo0000
10000000

15000060
20000000

Figuram 5.2.3

TAVOLA DI LOOK
n <]
Soonoon [-¥%+]
10000000 749
15000000 8.5
20000000 10

14

"DT LOOKUP"
-]

6.5

7.5

8.5

i0

F

255



10
11
12
13
14
15
14

-
£

18
19
20
&1

22

12
13
14
1%
14
17
18
19

20
21
22

" INTERESSI"

RCLC-11XRBCBXRCL-21/34500
RC-~11CX0.75

RCC-11%RBCB/ 365
RC-11Cx0.75

RCL-11xFBCB/ 365
RC-11C%0.75

RCC-11*xRBLB/ 3465
RC-13C*®0.75

RC-41CC+41-RCL+4)
IF(RCL-13>0,RBC1I1-RCC+43," ")

JFIRCC-1130,RBC1L1-RCE+41," ")

IFfRCC-1320,RBC11-RCC+47," ")

10
"GIORNI "
TF(AND(RCC-S1>2, MOD(RCL--47,4)
=0) =1, IF(RCE-5152,-2,0))

IF (AND(RCL-51>2,MOD(RCL-47,4)
=0),=1,IF(RCL~-51%2,~2,0))
IF (AND(RCC-51>2, MOD(RCL-41,4)
=03 ,-1,IF(RCC-51>2,-2,0))

IF (AND(RCL-%132,MOD(RCC-41,4)
=0) =13 IF(RCE-5152,-2,0))

IF (AND(RCLC-5332, MOD(RCC~41,4)
=00, -1, IF(RCL-51>2,-2,0))

IF (AND(RCC-51>2,MOD(RCC-41,4)
=00, =1, IF(RCC-5152,-2,0))
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Figuram 5.2.4

11
"DAL FRIMO"
INT(RCC-61%30.57 )+INT(365,25%
FCL-51-395,.85)+RCL-7I+RCL-11]

INT(RECC-&1%30.57)+INTI345.25%
RCL-51-395.25)+RLLE-71+RCLC-11]
INT(FCL-&1%30 .57 ) +INT(365.20%
RCL-51-395.25)+RCIE-7I+RCC-11

INTCRCL~61%30 .57 )+INT (3465, 25x
RCLC~-51-395,25)+RCLC-7I+RCL-11]

INT(RCL-61%30 .57 )+INT(345.20%
RELE-51-395.25)+RCLC-71+RCE-11

INT(ROCC-61%30.57 )+INT(365.25x%
RCC-51-395,25)+RCC-71+RCL-11

Figura m 5.2.5
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Nella nostra scheda di deposito un'area di LOOKUP viene richiamata da riga 8
colonna 1 per cercare i tassi corrispondenti alla giacenza registrata dall’operatore in
riga 8 colonna 2, sulla base dei dati forniti dal programma in colonna 12.

La formula di riga 8 colonna 1 é:
LOOKUP(RC[+1],R[+3]C[+12]:R[+7] [+13))

Con detta formula si ricerca il valore corrispondente a RC[+1] nella colonna C[+12]e
si restituisce il corrispondente in colonna C[+13].

5.3 L'ordinamento dei dati mediante la funzione SORT

Con questa funzione & possibile riordinare tutte o un gruppo di righe di un foglio
elettronico, in ordine crescente o decrescente, sulla base dei valori di una data colonna.
Per il riordino e pertanto necessario dichiarare la colonna di riordino, la prima e I'ultima
riga dell’area da riordinare e il senso, crescente o decrescente, del riordino voluto. Il
riordino pud essere eseguito sia sulla base di numeri che su testi.

5.3.1 Il riordinamento delle operazioni per valuta in una staffa di un conto corrente.

In un conto corrente di corrispondenza i giorni di interesse si calcolano sui saldi per
valuta da una operazione alla successiva. E' pertanto necessario che le operazioni
registrate in ordine di data nella scheda vengano riordinate in ordine di valuta nella
staffa di conteggio interessi.

Per fare cid & necessario riservare un gruppo dirighe alla scheda per la registrazione
delle operazioni man mano si succedono (fig. m 5.3.1), ed un gruppo di righe sotto alle
prime per la staffa.

Nel momento in cui si vogliono conteggiare gli interessi si deve procedere al SORT
dei dati della scheda sulla base della colonna in cui sono calcolatii giorni a patire daun
anno iniziale (m 5.3.2).

A questo punto si copiano con il comando COPY le righe della scheda, con importi
e valute nella staffa (m 5.3.3).

Quindi si da il comando di ricalcolo per ottenere i numeri e gli interessi e mettere in
esecuzione la parte di foglio elettronico destinata al prospetto delle SPESE E COMPE-
TENZE (m 5.3.4) e(m 5.3.5).

Le formule della staffa si ritrovano nei prospettim 5.3.6, m 5.3.7, m 5.3.8 e m 5.3.9.
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CASSA DT FISPAFMIO DI FEGGIN EMILIA
Filiale di Casalgrande

Scheds del c/e di corrvispondenza n. 3256
intestato 2 Anselmo Fampoldi ,Via Roma 3, Casalarande.

| |OPEFAZIONT | 3 | VALUTE]| | |
| DATE | | DARE | AVERE |DRIMMIAALI S1 GIORNI |
| e e e e e | [P VR U U DU DV P ——
| 1/10/84|Residuo credito | 4750000 30 9 84 30985
| 4/10/84 |Versanentn | 480000 S 10 B4 30990
| 11/10/84|Saldo competenzel 445380 30 % B4 30985
| 27/10/84|Bonifico stip. | 1255730 27 10 B4 31012
| 6/11/84| A/E n. 3256 | 850000 25 10 B84 31010
| 18/11/84 |Frelevamento ATR| 370000 18 11 84 31034
| 27/13/84|Bonifico stip. | 1255730 27 11 €4 31043
| 1/12/84|Giro vs. affittol 30000 2 12 84 31048
| 8/12/84|A/E n. 3257 | &70500 26 11 B84 31042
| 19/12/84|Fagamento SIF | 5760 19 12 84 31065
| 27/12/84|Bonifico stip. | 1257800 27 12 84 31073
| 31/12/84|VYs. competenze | 0
| | 1]
| | 0
I | 1]
I | ]

Figura m 5.3.1

1 Z 3 4 5 6 7 8 9

29 | {Dopo la copia da R14C3IF25C7 0
1 e e
31 | NUMERT | TMPORTI VALUTEl |  SALDT |
32 | DARE | AVERE | DARE | AVERE DD|MMIAA| S||IMFORTI |
T TN N DR PRV PR PUN PN UV PR |
34 | 1N 4750000 30 9 84 D n
35 | Il 465380 30 © 84 D 0
36 | 1 480000 5 10 84 D 0
37 | I 850000 25 10 84 D N
38 | Il 1255730 27 10 84 D 0
39 | 1 370000 18 11 84 D 0
40 | I 670500 26 11 84 D 0
41 | 11 1255730 27 11 84 D 0
4z I 930000 2 12 B4 D 0
43 | Il 95760 19 12 84 D 0
44 | I 1257800 27 12 84 D 0
45 | b 31 12 84 D 0

Figura m 5.3.2
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28

-~
<

30
31

-
“

33
34
3s
36
a7
38
a9
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
246
27

1 Z 3 4 5 & 7 8 Q
| Dopo il Sort
I | DFERAZIONT INFORTI 1 VALUTEL 1
| DATE | DARE | AVERE |1DDIMMIAA] S| GIORNI
[P R U R [P (S U DU
| 1/10/84|Residuo credito | 4750000 30 9 84
| 11/10/84|Saldo competenze| 445380 30 9 B4 309
| 4/10/84|Versamento | 4g0000 S5 10 B4 309
| &/11/8B4| A/E n. 3256 | 830000 25 10 84 310
| 27/10/B4|Bonifico stip. | 1255730 27 10 84 310
| 18/11/84|Frelevamento ATR| 370000 18 11 B84 310
| B8/12/8B4|A/E n. 3257 | 470500 26 11 84 310
| 27/11/84|Bonifico stip. | 1255730 27 11 B4 310
| 1/12/84|Giro vs. affittol] 230000 2 12 B4 310
| 19/12/84|Fagamento SIF | Q5760 19 12 B84 310
| 27/712/84|Bonifico stip. | 1257800 27 12 B4 310
| 31/12/84|Vs., competenze | 31 12 B4
| |
| |
Figuram 5.3.3
1 Z 3 4 5 6 7 008 9

|Dopo 1l’ordine di ricalcolo

8%
70
10
12
34
4z
43
48
(-5
73

X X XTODDDDDPDDDPDIDDDDD

| SALDI
51 1 IMFORTI

4750000
7215380
7495380
6845380
8101110
77731110
7060610
8316340
?246340
7150580
10408380
0

|
| dd

NUMERT | IMFORTI

DARE | AVERE | DARE | AVERE DDIMMIAA]

| —— s o e s e e i SR DUV P [ P P DI
I 46750000 30 9 84
| 3460746900 465380 30 9 B84
| 153907400 480000 5 10 B4
| 1346907460 as0000 25 10 B4
| 178224420 1255730 27 10 84
| 41848880 az7oo000 18 11 84
| 7060610 670500 26 11 B84
| 41581700 1255730 27 11 84
| 157187780 ?30000 2 12 B84
| 73204640 ?5760 19 12 84
| 41633520 1257800 27 12 84
Il 31 12 B4
Il
11
1
|
764416810 19862460 12394440 Vs

Figura m 5.3.4
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e e

| Egregio Signor oo

| tasso 8 %

Ve Avere!

|

linteressi 744416810 * ]

| e e e et e T 1467543
{ 346500

| ritenuta fiscale 2% % 147543 * 25 41884
| S

: 100 Vs AVERE 209429
|Us Dares

| spese Lenuta conto L 500 H.R. 15 7500
|

| spese generali Ls G000 S000
|

: Vs. DARE 12500
| VOSTRO AVERE & saldo 196929 valuta 31 12 85

|

b e e e e e e e e e e e e et e

Figura m 5.3.5

1
49 "Calcolo della sommatoris dei"

50 "NUMERI DARE"
51 SUM(RL-17ICIR0-2IC)

2
49 "Czlcolo dells sommatoria dei"
50 "NUMERI AVERE"
51 SUM(RLC-171C:RC-ZIC)

3
49 “Calcolo della sommatoria deali
50 "importi DARE"
51 SUM(RLC~17ICIRLC-Z1C)

4
49 "Calcolo della sommatoris deqli”
50 "importi AVERE"
51 SUM(RL~-17ICIRLC-21C)

Figura m 5.3.6
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30
31
32
33
34

30
31
32
33
34

30

32
33
34

10
11
12
13

"Formula per il calcolo dei"
"Saldi"

IF(RCC-S120,RCLE-51,RCC~&6T)

2

"Formula per il calcolo dei"

"Numeri Avere"

IF(RCE+8150,RCC+7IxRCL+81,"| 1)
10

"Formulas per il calcolo dei"
" giorni tra due valute"

IF(RC+13CC+1]%=0,RC+11CLC+1]1-RCL+13,0)

Figura m 5.3.7

11

"Formula per il calcolo dei
"giormi dalla valuta all‘anno I

INT(RCC-SI%30.57)+INT(365.25%RCL-41-395.25)+RCL~61+ (IF (AND(
RCC-51>2,MOD(RCL~41,4)=0),-1,IF(RCL-51>2,-2,0)))+3%96

Figuram 5.3.8

"Formule per il calcolo dei"
"giormi dzll’anno 1"

INT(RCL-31I%30.57)+INT (365, 29%xRCL-2]1-393,25)+RCL-41+ (IF (AND(
RCL~-31>2,MOD(RCC-21,4)=0),-1,IF(RCL-31>2,-2,0)))+3%4

Figura m 5.3.9
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5.4 La costruzione di modelli iterativi

Si consideri il sistema di equazioni di primo grado x=1000 y=10/100*z e z=x-y .

Normalmente la soluzione di questo sistema si pud ottenere applicando il metodo di
sostituzione, o di confronto,o di addizione e sottrazione, o della combinazione lineare, o
il metodo di KRAMER.

Con MULTIPLAN é possibile risolvere il problema ricorrendo al metodo iterativo peril
quale il programma partendo dal valore assegnato alla prima equazione, risolve la
seconda, poi la terza e di nuovo la seconda, fino a quando la variazione dei valori delle
singole variabili siano piu piccole di un valore DELTA definito dalla macchina o dall'o-
peratore con apposita istruzione.

La successione dei valori delle variabili sara:

X Y z
1000 0 1000
100 ?00

0 ?10

?1 F09

etc. fino a quando Yn - Yn- € Zn - Zn-1 non siano minori di DELTA.

Per la esecuzione delle iterazioni MULTIPLAN mette a disposizione il comando:

OFTION recalc! Yes No mute! Yes No
iteration ! Yes No completion test at !
Select option

R1C1 99% Free Multiplan! Temp
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Bloccato il ricalcolo e I'avviso sonoro si deve scegliere Yes per le iterazioni, quindi
dare I'ordine di ricalcolo con “shift”.

Per il controllo delle iterazioni Multiplan mette a disposizione dell'operatore nello
stesso comando OPTION un test di completamento ed inoltre il seguente gruppo di
funzioni:

ITERCNT () numero Dz’ TRUE se le iterazioni sono
maggiori di "numero'.

DELTAC)< numero da’ TRUE auando i risultati
mutano per meno di "numero"

IF(ISNACITERCNT ()Y, iniziale,formula) definisce il valore ini
ziale di wna casella per
la prima iterazione.

Mettendo il test di completamento alla casellain cui si & registrata la funzione DELTA()
o quella di ITERCNT(), nel momento in cui i valori relativi passano da FALSE a TRUE le
iterazioni si arrestano.

Si nota che la funzione ITERCNT()( e DELTA() possono essere usate in alternativa
consentendo di definire I'una il numero delle iterazioni, I'altra un valore massimo sotto il
quale le iterazioni si arrestano.

Si fa notare che I'ultima formula pu® essere utilizzata per costruire un contatore di
iterazioni. Infatti non si pué sommare un valore a quello di una cella se in essa non vié
un valore iniziale. Pertanto si deve nella cella in questione scrivere la formula seguente
0 un'altra equivalente:

IF(ISNA(ITERCNT()),0,RC+1)

Il metodo delle iterazioni pud essere utilizzato anche per sistemi con un grande
numero di equazioni che richiedono di solito sofisticate tecniche di soluzione. Si pensi
almeno al problema del calcolo del tasso interno di rendimento, a molti problenfi di
calcolo di costi indiretti etc..

5.4.1 Una catena di MARKQV per la determinazione delle quote attese di mercato

Supponiamo che una azienda, che produce 4 tipi di succo di frutta, intenda lanciarne
un altro e si chieda quale sara la struttura del mercato dei suoi prodotti dopo questo
lancio. Oppure si supponga che una azienda, accertate le probabilita di passaggio di un
consumatore da una marca all'altra, intenda prevedere la futura struttura del mercato.

Si disponga per ciascun prodotto dei dati delle probabilita di permanenza del consu-
matore o di passaggio alle altre marche e si distribuiscano dette probabilita nella
seguente matrice:
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Pu1 UVA NERA 10,6 [0.0610.1510.2 |0.02]
P.2 F.ESOTICI |0.05/0.4 0.3 0.2 |0.08]
Pu3 UVA ETANCA{0.2 10.25]10.4 |0.25]0.05]
Fo4 ANANAS  [0.1510.0210.1 10.3 [0.2 |
.5 FOMFELMO 10,1 1043 |0.0510.05]0.05]

[l B B B Ce|

Figura m 5.4.1

Si disponga inoltre dei dati delle attuali quote di mercato che sono:

P.1 UVA NERA 0.15
P.2 F.ESOTICI 0.2
F.3 UVA BIANCA 0.05
F.4
FeS

.

ANANAS 0.35
Fompelmro 0.2%

Figura m 5.4.2

La determinazione delle quote attese di mercato richiede la soluzione simultanea del
sistema delle cinque equazioni delle quote di mercato piu una equazione per il totale
complessivo delle quote:

(PA)r = 06*P.1) +005%P.2) +02*P3) +0.15%P.4) + 0.1*P.5)
(P2)1  =006*P.1) +04*P2), +025%P.3) +0.02*P4) + 0.3*(P.5)

(P3)i  =015%P.1)  +03*P2):  + ... + . + o
(P4)i. =02*P.1) +02*P2)  + ... + o + o
(P5)1n = 0.02%(P.1), +0.08*(P2)  + .. + o + o

P1+P2+P.34+P.4+P5 =1

Figura m 5.4.3

r 1 z 3 4 5 & 7 8 y 11
1 CATENE DT MARCOY
;'.‘_ S — g [ —
3 QUOTH TEUE MATRICE DI TRANSLZLONE
a4 PRODOTTI DI HERCATO INTZIALE FINALE FPel Pe 2 Fe 3 P4 PS5
S e } -
4 Fol= UVA NERA 0.15 0.2424162 0.2 117 0.6 0.06 0.15 0.2 0,02 |1
7 F.2=FJESOTICL 0.2 0.19258249 0,19258249 || 0.05 0.4 0.3 0.2 0,08 |]
8 PL3=UVARTIANCA 0,05 0.2042993 0,2042993 |1 0.2 0.25 6.4 0.25 0.05 |
7 F.A=ANANAS 0.35 0.2081462 0,2081462 11 0,15 0.02 0.1 0.3 0.2 11
L PLS5= POMEELMD 0,25 0.15255568  0.148377 (| 0.1 0.3 0,05 0.05 0.5 ||
N Il I
12 TOTALE 1 1 0.9958217 TRUE ||
L T - |
14
15
14

Figuram 5.4.4
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La soluzione di questo sistema puod essere ottenuta in molti modi, ad esempio
mediante il calcolo matriciale con l'inversione della matrice, in ogni caso si tratta di
tecniche che richiedono discrete conoscenze di matematica. Proviamo con il metodo
iterativo, vedremo che si richiedono conoscenze di matematica solo elementari. Infatti
basta registrare il sistema con le relative funzioni di controllo delle iterazioni e di
assegnazione dei valoriiniziali per poterne chiedere la messa in esecuzione ed ottener-
ne la soluzione (m 5.4.6).

Le funzioni e le formule utilizzate in colonna 3 e in colonna 4 sono rispettivamente le
seguenti:

DODELTACY R g00051]
A4 " OLNTITTALL

Figura m 5.4.5

A "FINaLE"

AL ALICL 4D 3

RC-1ICC-1J%RC-13CC43I+RCE-1IKRCT
CHZICC-LA*RC+ZICC+ID4F 42300 -1 D%
RET-1 I¥RCCHAT+RELICL -1 I®RE+1 J0 L+

PIEREE1IICE+30+4h

L1 RL+2 00404 1

? RCC-1I%XRCCHSI+RE+ 100~ ~1IRRC-J3ICE+5T+R
C-2ACE-LIKRL-ZACCHST+RT-1I00- FL-116 N . .
10 RCC-11%FCL+&]D ~4ICL-11%RE-41CC+&61+RE CO-1I%RL-"1CT t&0+R

C-279C1 - § 1eRT CTERT AT L THRE - 110E 46

CHHORL-&ICIRE-2I0)

Figura m 5.4.6

5.5 Il trasferimento di dati dal DBASE al MULTIPLAN

Pud essere necessario trasferire dei datida DBASE e MULTIPLAN o da MULTIPLAN a
DBASE per poter sfruttare le diverse potenzialita dei due programmi. Ad esempio si
immagini i dover elaborare i dati delle vendite per zona dei rappresentanti per poter
ottenere delle rappresentazioni grafiche. Si dovranno riprendere i dati da DBASE per
lavorati con il MULTIPLAN e quindi rappresentarli graficamente con GRAPHIC ASSI-
STANT o un altro similare programma di BUSINESS-GRAPHICS.

Tutti questi programmi hanno delle utility che consentono di trasformare i loro dati in
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caratteri ASCIlI in formato leggibile da un EDITOR di sistema in caratteristici file sequen-
ziali. Tutti questi programmi possono leggere file sequenziali con determinate caratteri-
stiche.

Consideriamo in primo luogo i file leggibili da Multiplan.

Multiplan, oltre ai file prodotti da programma in fase di salvataggio senza opzioni, pud
produrre e leggere file in formato simboiico con nomi di estensione .SLK. o .TXT.

Detti file, che possono essere prodotti dall’'utente a partire da un comune programma
editore (EDLIN per gli utenti di MS.DOS), devono essere composti di record separati da
un ritorno carrello e da campi separati da un *;".

Ciascun record avra un primo campo che ne identifica il tipo e quindi il contenuto.
Il primo di questi record deve obbligatoriamente avere il seguente contenuto:

ID;PMP
PMP identifica il PROGRAMMA che mettera in esecuzione il file;

Il secondo di questo record deve definire 'area della tabella elettronica cui i dati del
file debbono fare riferimento:

B;YrXc

B e l'identificatore del tipo di record (appunto B), Y, X sono costanti obbligatorie, r, ¢
sono i valori dei limiti estremi di riga e di colonna della tabella elettronica di riferimento.

In record di tipo F si definiscono le caratteristiche di formattazione della casella
definita dal record stesso.

In record di tipo C si identificano riga e colonna e valore o formula di calcolo. Detti
record hanno il seguente contenuto essenziale:

CYrXcK

Come visto precedentemente Y e X sono costanti obbligatorie mentre r e ¢ sono gli
identificatori di casella. K & il valore contenuto nella casella.

L'ultimo record deve essere di tipo E. E' composto dalla sola lettera E.

Il file di registrazione di una colonna di descrizione delle zone di vendita e della
colonna dei valori relativi sara pertanto il sequente:

ID;PMP

B:X2,Y6
C:X1;Y1,K"EMILIA"
C:X1,Y2;K"ROMAGNA"
C;:X1;Y2,K"VENETO"
C;X1,Y4,K"LOMBARDIA"
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C:X1:Y5K'TOSCANA"
C:X1:Y6:K"PIEMONTE"
C;X2;Y1;K15580900
C:X2;Y2;K12850500
C:X2;Y3;K15890200
C:X2:Y4;K13570900
C;X2;Y5;K12300000
C;:X2;Y6;K14200800

E

Il file costruito con I'editor e salvato con un nome e I'estensione .SLK oppure .TXT, pud
essere messo in esecuzione da MULTIPLAN mediante il caricamento del file stesso
dopo che sia stata scelta I'opzione $FF03 “symbolic” $FFO1.

Spesso i dati da elaborare debbono essere ripresi da un file registrato da DBASE
oppure da un programma BASIC o in altro linguaggio.
In questo caso si deve procedere nel modo seguente:

1) predisporre una struttura record con campi che possano accogliere i dati
obbligatori di un file .SLK;

2) registrare i primi due record con l'identificatore di programma e l'area di
riferimento della tabella elettronica;

3) appendere con apposito programma dal file di dati con estensione .DBF i dati
da copiare e gli identificatori di riga e di colonna delle caselle MULTIPLAN,;

4) copiare il file cosi preparato in un file formato sistema con estensione .TXT;

5) sostituire mediante I'editore automaticamente tutte le virgole con punti e
virgola e aggiungere il record di chiusura E.

1) Struttura record

Ciascun record deve avere un minimo di 7 campi di cui quattro rispettivamente per
I'indicatore di tipo record, la costante Y, la costante X, la costante K, e tre di cui uno per
I'indicatore di riga, uno per l'indicatore di colonna e uno per il contenuto di casella.
Nel nostro caso, dovendosi copiare due campi uno di nome “KD" I'altro di nome “KN",
rispettivamente per le zone di vendita e i relativi valori, dal file di dati originari al file di
formato .SLK, il numero dei campi sara 8.

Sia VECCHIO.DBF il file di dati da trasferire per i campi KD, e KN.
Da DBASE con il comando CREATE diamo nome TRASF al file di deposito temporaneo
dei dati da copiare. La sua struttura sia, coerentemente con quanto detto sopra la
seguente:
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CAMPO NOME TIPO LARGHEZZA
TIPO
X

nx

Y

ny

K

KD
KN

(<IN S IR AR VR
Z00Z20Z200
O =4 NWNWWN

2) Registrazione dei primi due record.

Con l'istruzione APPEND si registri nel primo record

ID PMP
e nel secondo

BY6gX2

3) Il programma DB per apprendere i dati da trasferire al MULTIPLAN pué essere
simile al seguente:

FREXRXRARRXXR%%XE SALUATO COME TRAS.PRG EXEXXEXEXXXEXERXEXEEXRRXEERRXRXXRERR
#* Questo programmea consente di trasferire dati da nome.dbf a nome.slk *eex

¥% La struttura record di riferimento e’ la sequente: ¥
# 1) ID,C,2 2) X,C,3 3) XN,N,3 &) Y,C,2 3) YN,N,3 &) K,LC,2 ¥
#% 7) KD,C,11 B) Ki,N,9 3
#% I campi 1,2,4 e 6 hanno contenuto COSTANTE *¥
¥% ] campi 3 (XN) e 5 (YN) contengono il numero di riga e di colonna dellex*
#% caselle di MULTIPLAN *%
¥ [ campi 8 e 9 contengono 1a "descrizione e il valore” delle caselle di *
#% MULTIPLAN *¥
#% Le variabili di mesoria utilizzate nel programma sono: *
#% CONTAX, CONTAY, *

BE RXRERERXXEXXERREXREXRERXERXXEXXEXREXXERREEXREXREXRERRERXERXRARRRRRERRE XX

USE TRASF

APPEND BLANK

REPLACE ID WITH “ID*,X WITH "PHP*
APPEND BLANK

REPLACE ID WITH "B“,X WITH "X"
APPEND FROM VECCHIO

REPLACE ALL KN WITH O

COUNT TO NY
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APPEND FROM VECCHIO

GOTO NY
REPLACE ALL KD RITH "*" FOR KN)O
#% REGISTRAZIONE AREA DI TABELLA ¥

6OTO 2
REPLACE XN WITH 2, Y WITH "Y",YN WITH NY
STORE 1 TO CONTAX,CONTAY

GOTO 3
DO WHILE CONTAX (3
DO WHILE CONTAY ¢ NY-1
REPLACE ID WITH "C",X WITH "X", XN WITH CONTAX
REPLACE Y WITH "Y", YN WITH CONTAY, K WITH 'K’
STORE CONTAY + 1 TO CONTAY
SKIP
ENDDO
STORE CONTAX + 1 TO CONTAX
STORE 1 TO CONTAY
ENDDO
6070 2

STORE CONTAX-1 TO CONTAX
REPLACE XN WITH CONTAX, YN WITH NY
APPEND BLANK
REPLACE ID WITH "E”
COPY TO TRASFSLK SDF DELIMITED

4) Lo stesso programma visto al punto 3 pud copiare i dati del file con estensione .DBF
in un file con estensione, .TXT in caratteri ASCII leggibili da sistema operativo.

. DISPLAY ALL

00001 IDPNP O 0 0
gooo2 B X 2Y 8 0
00003 C X 1Y 1K EMILIA 0
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00004 C X 17 2 K ROMAGNA 0

pooos C X 1Y 3 K VENETO 0

00006 C X 1Y 4 K LOMBARDIA 0

00007 C X 1Y 5 K TOSCANA 0

ooooe C X 1Y & K PIEMONTE 0

00009 C X 2y 1K # 15380900

00010 C X 2y 2K * 12850300

goo11 C X 2y IK * 15890200

poof2 € X 2y 4K * 13570900

00013 C X 2Y 5K 12300000

oop14 C X 2y 6K # 14200800

00015 E 0 0 0
quIT

#%% End run  dBASE II  x#x

Remember to back-up your data.

AJTYPE TRASFSLK.TXT

!IDI'IPHP!" ’! !’ ,l' !,l !' 0

rBr'rxr' 2’!Y?, B’l !r? l, 0

Cr,X, 1,7Y, 1, 7KT, TENILIAY, 0

C,XT, 1,7YT, 2,°KT, TROMAGNAT, 0

X, 1,7Y, 37K, TVENETO, 0

X, 1,7Y, 4,7K",LOMBARDIAY, 0

C,X, 1,7Y7, 57K, "TOSCANAY, 0

Cr,'X, 1,7Y, 6,7KT, TPIEMONTE’, 0

'K, 2,7, 4,77, T¥7, 15580900
CTXT, 2,7Y, 2,7KT, ¥, 12830500
'e,'X, 2,7Y, 3,7°K7, ¥, 13890200
X, 2,7Y7, 4,7KT, ¥, 13570900
'Cr,'X, 2,7Y", 5,°K7,7#', 12300000
LUK, 2,7Y, 6,7KT,THT, 14200800
JEF'!’!” rr rrrz

r T r ¥ 7

A)
5) Da editore di sistema si debbono sostituire al file che viene qui di seguito presentato

le virgole con i punti e virgola ed eliminare alcuni componenti fino ad ottenere il file
definitivo.
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BREVE RIEPILOGO DEI COMANDI
DEL MULTIPLAN

COMANDO SUB-COM.
ALPHA Permette di inserire un testo o un valore numerico nella cella attiva

BLANK Consente di cancellare il contenuto delle celle specificate

COPY RIGHT Permette di definire il numero di celle a destra della cella attuale in cui si

vuole copiare il contenuto della cella attiva

DOWN Permette di definire il numero di celle sottostanti la cella attuale in cui si

vuole copiare il contenuto della cella attiva

FROM Permette anche la copia di celle non contigue definendo i riferimenti delle

celle da copiare nei riferimenti delle cella riceventi

DELETE Consente di cancellare tutta una riga o tutta una colonna del foglio selezio-

nando I'opzione R per riga o C per colonna

¢

EDIT Permette di scrivere o modificare una formula o testi

FORMAT CELLS Permette di definire le coordinate delle celle di cui si vuole modifica-

re il formato di visualizzazione

DEFAULT Permette di definire il formato divisualizzazione eil tipodi allineamen-
to di default delle celle (con il sub-comando cells) o la larghezza di default per
tutte le colonne della tabella (con il sub-comando width)

OPTIONS Permette di definire e verificare le opzioni di formato relative alle celle

WIDTH Permette di definire, per colonne specificate, una larghezza diversa da
quella di default

GOTO NAME Posiziona il puntatore di cella sulla cella corrispondente al nome
specificato

ROW-COL Dopo aver introdotto il numero di riga e di colonna posiziona il
puntatore di cella su quella richiesta

WINDOW Posiziona il puntatore di cella su quella di cui é stato specificato il
riferimento all'interno della finestra indicata
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HELP RESUME Ripristina la tabella attiva dal punto in cui era stato richiamato il
comando HELP

START Visualizza la prima pagina del file di HELP
NEXT Visualizza la pagina successiva del file di HELP
PREVIOUS Visualizza la pagina precedente del file di HELP

APPLICATION Visualizza una lista di problemi comuni che possono evidenziarsinell’u-
tilizzo del Multiplan e i comandi da utilizzare per la loro risoluzione

COMMANDS Visualizza la descrizione di ciascun comando a cominciare dal primo
EDITING Visualizza la descrizione dell'ambiente editing

FORMULAS Evidenzia delle informazioni relative alle regole da seguire e unalista delle
funzioni che possono essere utilizzate nella definizione di formule

KEYBOARD Evidenzia una lista di tasti e relativo significato da utilizzare in ambiente
Multiplan

INSERT ROW Inserisce nelle posizioni precedenti la riga attiva tutte o parte di una o
pit colonne con contenuto nullo

COLUMN Inserisce nelle posizioni precedenti la colonna specificata tutte o parte diuna
o piu colonne con contenuto nullo

LOCK CELLS Permette di bloccare/sbloccare una o piu celle per prevenire la
modifica accidentale dei valori

FORMULAS Permette di bloccare/sbloccare tutte le celle contenenti testi o formule per
prevenire che vengano modificate accidentalmente

Y Conferma la richiesta

MOVE ROW Permette di definire i riferimenti relativi a righe da spostare all'interno
della tabella e i riferimenti delle posizioni in cui debbono essere spostate

COLUMN Permette di definire i riferimenti relativi a colonne da spostare all'interno della
tabella e i riferimenti della posizione in cui debbono essere spostate

NAME Permette di assegnare un nome ad una o piu celle secondo quanto specificato
nei campi del comando

OPTION Permette di selezionare alcune opzioni che si riflettono sul calcolo della

tabella, quali ricalcolo automatico, o la definizione di una cella contenente il “test di
completamento” per le operazioni di iterazione
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PRINT PRINTER Stampa la tabella attiva secondo il formato definito con i comandi

Print Margins e Print Options FILE Memorizza la tabella attiva in un file su disco
informato stampabile

MARGINS Permette di definire il formato delle pagine di stampa in termini di
margine sinistro, lunghezza di riga di stampa, numeri di righe per pagina

OPTIONS Permette di definire le opzioni di stampa, quali:
stampa solo di una parte della tabella

stampa delle formule anziché dei valori

soppressione in stampa dei numeri di riga o colonna
definizione di alcuni parametri hardware

QUIT Consente di uscire dalla sezione di Multiplan in corso. Viene richiesta la
conferma

Y Per I'esecuzione del comando. La tabella attiva non viene salvata su disco

SORT Permette di definire parte o tutta la colonna i cui valori si vogliono ordinare.
L'ordinamento puo essere fatto in modo crescente o decrescente, sia per valori numeri-
ci che per testi o valori logici

TRANSFERT LOAD Permette di definire un nome di un file che sara caricato in
memoria per I'elaborazione. Utilizzando i tasti di movimento cursore e non specificando
il nome viene visualizzata la lista dei files residenti su disco e la selezione del file da
richiamare in memoria pud essere fatta sulla lista selezionando il file voluto

SAVE Memorizza la tabella attiva su disco attribuendole il nome specificato. Nel
caso di unatabella preesistente su disco con lo stesso nome, viene chiesta la
conferma per I'esecuzione del comando (Y)

CLEAR Cancella dalla memoria la tabella attiva. Viene chiesta la conferma per
I'esecuzione del comando (Y)

DELETE Cancella da disco la tabella specificata. Possono essere utilizzati i tasti
di movimento cursore per visualizzare la lista di tutti i files esistenti su disco

OPTIONS Permette di definire I'unita disco di default e il formato di memorizza-
zione/richiarpo delle tabelle

RENAME Permette di salvare la tabella attiva su disco attribuendole un nome
diverso. Il comando ridefinisce le eventuali correlazioni esterne

VALUE Introduce la formula

WINDOW SPLIT HORIZONTAL: permette di definire una finestra nell'ambito della
tabella. La tabella attiva & splittata orizzontalmente
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VERTICAL: permette di definire una finestra nell'ambito della tabella. La tabella
attiva é splittata verticalmente

TITLES: permette di definire una finestra contenente i titoli delle righe e colonne
visualizzate. La finestra attiva viene suddivisa in 2 0 4 finestre a seconda che titoli
siano relativi solo alle righe o alle colonne o a entrambe

BORDER Consente di riquadrare o eliminare la riquadratura della finestra speci-
ficata

CLOSE Elimina la finestra specificata dal video

LINK Permette di definire/eliminare connessioni tra le finestre specificate. La
connessione implica lo scrolling simultaneo delle finestre connesse

EXTERNAL COPY Permette di copiare da una tabella un'area delimitata da righe e
colonne definita da un nome.
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LIST E' riprodotto il nome della tabella che supporta la tabella attiva

USE Introduce il filename. Con CR sostituisce il nome della tabella che viene
prodotta












La diffusione del calcolatore nelle aziende di qualunque dimensione,
negli uffici dei professionisti e nella scuola, offre nuove opportunita
nella gestione dellainformazione e pone molti nella condizione di do-
ver utilizzare questo strumento per soddisfare importanti esigenze
informative.

Infatti, dopo il periodo immediatamente conseguente alla introduzio-
ne del calcolatore in azienda, durante il quale la software house oil
“centro di calcolo” dichiarano di poter risolvere qualunque problema
aziendale, ci si deve scontrare con la realta delle cose: le personaliz-
zazioni sono costose e difficili, i risultati delle elaborazioni non sem-
pre arrivano in tempo utile e l'utente ha sempre di pit I'impressione
di dover affrontare i problemi da solo. Tuttavia senza un'adeguata
metodologia di approccio alla costruzione dei programmi l'utente &
destinato a scontrarsi con altrettante delusioni.

L'autore ritiene di poterintervenire proprio per dare un aiuto a coloro
che si chiedono se esistono criteri e tecniche di analisi cui orientarsi
nella progettazione dei programmi, fornendo inoltre le routine di uso
gestionale piu comune in BASIC MS-DOS e Apple Soft nonché una
panoramica sui comandi piu frequenti del dBase della ASHON TATE
e del MULTIPLAN, con relativi esempi.
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